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VF4 c’est mieux qu’une boulangerie : distrib’ de pain a volonté 
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Dans ta djeule 


VIRTUA F 


Le nouveau standard des jeux 
de baston, un poing c’est tou 









| Date de sortie, prix, jeux... 
on vous dit tout 


La Xbox arrive : tous les tests 


Halo = Amped 
Onimusha © Mad Dash... 
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les 90 % 
et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez 
6tre certain que c’est un achat sar et qu’il 
mérite toute votre attention. Les Mégahits 
sont des jeux que Consoles+ a classés parmi 
les plus intéressants. Si vous étes amateur 
du genre, un tel titre ne doit pas vous 
échapper! 
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Plus rares encore sont les jeux classés 
Consoles+ d’Or. C’est la plus haute 
distinction qu’un titre puisse obtenir dans 
notre magazine. Cela signifie qu'il appartient 
a ce qui se fait de mieux dans le genre et 
qu’il est bien évidemment une référence en 
la matiére. Un tel jeu doit donc absolument 
faire partie de votre ludothéque. 









Avant une éventuelle adaptation sur console (Xbox, PS2, Game Cube ?) I’équipe 


de Namco peaufine Soulcalibur 2 en arcade. Attention les yeux! 





Virtua Fighter 4, le jeu de baston 
le plus attendu de l’année, 
débarque en arcade. Chaud! 


Contactez-nous! 


... et envoyez-nous une photo de 
votre belle-mére! 
kael2@wanadoo.fr 





nicolas.gavet@emapfrance.com 
giadinh.to@emapfrance.com 
pier och@emap' 
julien.frainaud@free.fr 











1 OF } La Xbox en a sous le capot! Halo, le 
premier Doom-like sur cette console est une 
réussite: ambiance science-fiction garantie, 
graphisme magnifique, animations 
impeccables et prise en main sans défaut. 
Autre point fort: les parties en multijoueur. 
Pas moins de 16 participants peuvent s’y 
éclater simultanément. 





[FLOP ! Nous sommes en 2002 et Godal 
le ninja en a profité pour squatter la PS2... 
Voici un titre comme on aimerait en voir moins 
souvent: c’est injouable, les mouvements de 
votre personnage sont complétement farfelus 
(il ne saute pas, il flotte dans les airs), les 
coups se limitent 4 appuyer comme un malade 
sur un seul bouton, et, pour finir, c’est pas 
vraiment beau, sans étre vraiment moche. 
Bref, totalement insipide... Allez hop! Godal a 
la poubelle. 





Une actualité chargée en 


émotions ce mois-ci au Japon : des 
nouvelles de la sortie imminente de 


SoulCalibur 2 en arcade, de Jet Set 
Radio Future, de Gunvalkyrie ou de 
Guilty Gear XX. Ga dépote sévere ! 


Commandos 2, Wreckless, 


Retrouvez aussi toutes les sorties 
mangas et DVD vidéo du mois. 








1110] SUPER MARIO ADVANCE 2 / GBA 








Super Mario Advance 2 sur GBA 
n’est autre que l’adaptation 
de Super Mario World 
Snes. Une 
référence en la 
matiére, 
aujourd'hui 
encore. 













[+] DRAKAN / PS2 


Drakan sur PlayStation 2: 
une bonne surprise pour 
tous les amateurs de jeux 
d’aventure a la sauce 
heroic fantasy. 


Rocky, quelques précisions sur les 
sorties prochaines de la Xbox et de 
la Game Cube dont Nintendo vient 

enfin de dévoiler le prix en France ! 








Ey NO ONE LIVES FOREVER / PS2 








Vous aimez les Doom-like ? Vous 
aimez les années 70 ? Vous aimez le 
patchouli ?... Vous aimerez No One 
Lives Forever sur PlayStation 2. 


Progress ce mois-ci. Le premier 
chez Acclaim, au Texas, pour voir 
Turok Evolution et Vexx. Le second, 
chez LucasArts, en Californie, pour 
Star Wars: Obi-Wan et Star Wars: 
Rogue Leader. 


MARS, ET CA REPART! 


AMPED FREESTYLE... 
BLOOD WAKE... 






















DAVE MIRRA 2.. 
DRAGON RAGE 
DRAKAN THE ANCIENTS’ GATE: 
DRIVEN..... 
EGO MANIA... 
ESPN WINTER X-GAMES 2002... 
EXTREME GHOSTBUSTER: 
FINAL FANTASY VI 
FUZION FENZV...... 
GENMA ONIMUSHA.. 








ODDWORLD MUNCH'S ODDYS! 
PROJECT GOTHAM.. 
SCOOBY DOO.. 
SHADOWMAN 
SPACE CHANNEL 5... 
SUPER MARIO ADVA! 
TRANSWORLD SURF 


CONSOLES+ D'OR 


MEGAHIT. 


Couverture: Virtua Fighter 4 © Sega 2002. 
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Une nouvelle rubrique rien 

que pour Virtua Fighter 4 qui sort 
dans quelques semaines en 
France. On I'a vu, et on y a enfin 
joué ! Tule crois , ga ?... 


EE came cuse 


Gay est enfin ! Nintendo léve 
finalement le voile sur la sortie 
officielle de la Game Cube : prix, 
jeux dispos et date de sortie. 
Vieux motard que jamais ! 
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| 74 | VIRTUA FIGHTER 4 / PS2 


Les toutes nouvelles photos de 
Virtua Fighter 4 sur PlayStation 2. 
Amateurs de jeux de baston, 
réjouissez-vous ! 
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Un mois de mars comme Tous les meilleurs titres 
on aimerait en voir plus souvent : 
Drakan, Shadowman 2, No One 
Lives Forever, Halo, GT Concept, 
Mad Dash Racing, Final Fantasy VI, 
Kessen 2 ou encore Super Mario 


Advance 2... Pfff... que du beau ! 





Advance. 





1/4 STAR WARS OBI-WAN / XBOX 


Les prochains produits de LucasArts pointent le bout de leur 
6pée laser. Un Work in Progress tout en force dans les locaux 
de Mister George en Californie. 


ELA 





Ej GT CONCEPT / PS2 


Gran Turismo Concept sur PlayStation 2 offre aux fans du genre 
le plein de nouvelles caisses et un circuit inédit. Merci Sony. 
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AVIS AUX AMATEURS DE TIPS 


Si vous désirez connaitre 
(mais surtout pas de. 


codes ou des astuces 
In, faut pas déconner 
non plus!) pour un jeu lier, Kael vous invite a 
envoyer vos su; les a adresse suivante : 
Consoles+ - 6 vénérable Kael, 43, rue Pierre-Avia, 
75015 Paris, ou par BMOEnETeleRig 








indispensables sur PSone, 
PlayStation 2 et Game Boy 











Entre deux tire-fesses, 

quatre McDo, et ses rendez-vous 
chez le coiffeur, Kael arrive quand 
méme a rendre ses tips. Mais 
comment fait-il ? 





Huyghues-Lacour 








Tous les accessoires, des 
plus indispensables aux plus 
tordus, testés, décortiqués, et 
notés de main de maitre et de 
pieds en tongs par l’impitoyable 
Gia, alias la fiévre jaune. 





lly avait échappé ! Mais, 

cette année, pas question de 
passer a cote ! L’agenda de Kael 
enfin révélé dans Consoles+. Ca 
vaut le coup d’ceil ! 





Depuis l’arrivée de Lara 
Croft, les personnages de 
jeux vidéo ont pris l’habitude de 
nous montrer leurs dessous. 
Mais avez-vous déja vu ceux de 
Bomboy? Y a pas photol... 


a U ERCIEM 
Micromania et Powe 
ses logiciels de ci 


ique, ainsi qu’a 

i enfin aux deux 
iilles (maitre Yoda) et 
e Leia). 
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*Meuble ver 


PlayStation 2 est une marque déposée par SONY 


a 
BIGBEN INTERACTIVE S.A. RUE DE LA VOYETTE C.R.T. 2 
59818 LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34 TnteRactive 


LEGON N‘1: 
LUI OFFRIR LE PLUS BEAU DES ECRINS! 


MEUBLE POUR CONSOLE 
PLAYSTATION 27m 


*Meuble en bois stratifié 

*2 positions possibles pour [a console 

Cale pour placer Ia console verticalement 
-Compartiment pour [a ranger horizontalement 








LECON N 2: 
LA FAIRE OBEIR AU DOIGT ETA L OEIL! 


TELECOMMANDE 2V POUR PLAYSTATION 2. 


Naviguez dans les menus 
en foute simplicité ! 
Récepteur infra-rouge 

avec Port maneftfe intégré ! 


LECON N'3: 
LA FAIRE VIBRER! 


MANETTES ANALOGIQUES VIBRANTES 


*Manette analogique ef digitale 
*2 moteurs de vibration 
*4 coloris disponibles. 


*8 boutons d'action totalement analogiques 


LECON N‘4: 
LA PARTAGER AVEC SES AMIS 


ET LA METTRE EN VALEUR! 


*Idéal pour les jeux en mulfi-joueurs, le socle 
multiport pour PlayStation 2: 

perme? de connecter 4 manettes supplémentaires 
(jusqu’ a 8 joveurs avec 2 multiport). 

*Il est 100 % compatible avec toutes les 
maneftes et cartes mémoire. 

*C’est un produit tres fun , reprenant 

le design de la PS2m. 
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GUN VALKYRIE f 


Voici un shoot a 360° fort 
; ambitieux de la part de 
Sega. L’un de ses premiers 
jeux pour la Xbox risque 
+ d’en impressionner plus 
d’un. Que vous incarniez 
le personnage fémininou = /, 


le samourai, vous n’aurez 


+, 
pas assez de vos deux i f jd ; 


mains pourcontréleret =| / 
détruire tout ce qui se ae 4 4 
présente. Action garantie! 


; 
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salons... toute l’actualité en direct live . // 
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1 a SAMAR TLE 
Gunvalkyrie Z 


BARBECUE NOW | 


Le napalm s'avére trés utile pour se frayer un 
passage! 


S 





a a a Les munitions 
4 [esl ced-B 21d sa " a tétes 
y chercheuses 
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La mobilité, 
votre principal 
atout! 


Une visibilité pas 
toujours évidente... 
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Une interface un peu lourde... aN 7g ae | 
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toute part! R 
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unvalkyrie est un shoot qui se 
déroule dans un espace géré a 
360 degrés. On manie les deux 
joysticks analogiques pour gérer a 
la fois les mouvements du personnage et le 
viseur de tir. Gunvalkyrie paraitra peu innovant 
en Occident, surtout a la vue de certains jeux 
PC. Il fait pourtant figure de précurseur au 
sein de Sega, qui y travaille en collaboration 
avec Microsoft. On évolue dans des 
@ stages plutét vastes infestés de 
i créatures hostiles. Ona le choix 
~~ entre deux persos. La premiere, 
une jeune femme du nom de Kelly, 
est protégée par une armure automatisée et 
armée d'un canon destructeur. Le second, un 
homme appelé Saburouta, est une sorte de 
samourai. Chacun posséde son mode de 
combat particulier et de déplacement. Kelly 
est destinée aux joueurs débutants. Elle 
Posséde une vitesse de déplacement 
importante — elle est de plus équipée de 
boosters qui la font voler dans les airs — et 
affectionne plus particuligrement les armes a 
feu. Saburouta, lui, est réservé aux joueurs 
confirmés. Il n'est pas doté des mémes 
possibilités de déplacement que sa collégue, 
mais sa puissance offensive, avec pour 
principale arme un katana, est importante. Le 
jeu se déroule sous forme de missions 
successives sur une planéte divisée en 
niveaux. Parfois, il faudra revenir sur une zone 
deja visitée pour débloquer des lieux restés 
inaccessibles. Par moments, on affronte un 
adversaire plus fort que les autres, comme un 
boss, dans un espace fermé. 


Techniquement, le jeu tire partie des capacités 
de la machine, notamment dans le domaine 
des textures et des effets spéciaux. Le son 
devrait 6tre entiérement compatible 5.1 
channel, pour un rendu sonore en 3D temps 
réel a 360 degrés. Seul probleme détecté 
avec la version jouable du dernier TGS, la 
jouabilité justement. La partie action devient 
rapidement confuse, a cause des mouvements 
trop nerveux du perso et des adversaires ultra 
rapides. On a presque l'impression que 
Smilebit (le studio de développement) a voulu 


Vous serez souvent débordé! 


Ez ill es ha 
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faire une démonstration technique de son 
potentiel en oubliant un peu les joueurs. 
Espérons que Sega corrigera le probleme (en 
partie ? totalement?). A la vue de Gunvalkyrie 
et de Jet Set Radio Future, Smilebit confirme 
son énorme potentiel technique et artistique. 
Et on ne peut s'empécher de penser a ce que 
le développeur nous prépare pour le grand 
retour de Panzer Dragoon sur la méme Xbox! 
Plus que quelques mois a attendre... 
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Nezmix 


Développe par Mediavision pour 
le compte de Microsoft Japon, 
Nezmix aurait pu 6tre une bonne 
surprise. Mais au vu de la version 
finale, il se positionne plut6t 
comme un serieux concurrent a 


Kakuto Chojin... 


u’est-ce qui a pris aux dévelop- 
peurs de Mediavision, et surtout 
a Microsoft Japon, de mettre 
des sous dans cette affaire? Une 
question qui est resteée a l'esprit des 
Japonais venus assister & la présentation de 
la version finale du jeu, dans le cadre intime 
de Juliana’s Tokyo, une boite huppée de 
Roppongi. Résumons : Nezmix est le premier 
jeu a proposer le « fur shading », recréant un 
effet réaliste de fourrure en 3D temps réel. 
On contréle une souris du nom d’Apollo qui 
doit réunir ses amies autour d’elle pour 
défaire une bande rivale de rongeurs. Vaction 
se déroule dans divers lieux comme les 
piéces d'une maison, un jardin d'enfant, etc. 
Si le jeu est entigrement en 3D, on nest 
cependant pas libre de ses mouvements: on 
se déplace d'un endroit a un autre via des 
routes prédéfinies. Dans chaque lieu, on nous 
indique les directions possibles a suivre. 
Laction se résume a libérer les passages 
bloqués en commandant a ses alliées de 





L’effet de 
fourrure est 
trés réussi, 
les yeux 
bleus, un peu 
moins. 


déplacer des objets. Suivant la taille de ces 
derniers, on doit allouer plus ou moins de 
souris a la tache. On peut également leur 
commander de fouiller un endroit afin de 
trouver des bonus (nourriture) ; 4 ce propos, 
Microsoft a omis d’expliquer la finalité de ces 
bonus... De plus, un viseur permet soit de 
locker un ami (afin qu'il vienne grossir nos 
rangs), soit de débusquer un ennemi pour le 
faire fuir. Chaque fin de stage voit se 
dérouler une bataille rangée entre l'ennemi 
local et nos propres troupes. Coups de poing 
et de pied sont au programme. Voila tout! 


Pour agrémenter cet evénement haut en 
couleur, le président de Xbox Japon s'était 
affublé de ridicules oreilles de souris et avait 
invité un groupe diidoles prépubéres locales, 
les Folder 5, aussi débile que typiquement 
japonais... Pourtant, Microsoft est formel: le 
jeu s’adresse a un public 4gé de 18 a 35ans. 
Mais difficile de croire que cette tranche 





d’age puisse s'éclater a Nezmix. De fait, on 
n'a toujours pas compris l'intérét de ce jeu: 
les actions sont tout sauf amusantes, et 
pour couronner le tout, les ennemis sont 
souvent difficiles a distinguer. Fort 
heureusement, Mediavision a quand méme 
eu l'astuce de les nantir de casques 
allemands. Les souris parlent comme des 
Shadoks et marchent a peine différemment. 
Si le spectacle de les voir se déplacer vous 
donne la nausée, i! est possible de les faire 
Courir a quatre pattes, c'est nettement plus 
supportable. Bref, a 6 800 yens HT (environ 
63 euros), voici un investissement qui ne 
risque gueére de faire aimer la Xbox aux 
Japonais! Dréle d'idée qu’a eue Microsoft de 
supprimer Halo pour le lancement de sa 
console, et de le remplacer par ce bien pale 
Nezmix. Un choix incompréhensible vu la 
cible initialement annoncée, qui était celle 
des gamers. Ges derniers auraient 
certainement préféré blaster de I'alien que de 
jouer a un jeu de piste... On sent clairement 
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Les cinématiques sont 
entiérement en 3D temps réel. 






que la Xbox a un sacré potentiel, mais 
malheureusement, mis & part quelques 
développeurs confirmés, personne ne 
semble vraiment y croire ici. Et les Japonais 
sont une nouvelle fois sortis sceptiques 
d'une conférence Xbox. 


Certes, Nezmix posséde des qualités 
techniques, mais elles auraient certainement 
mérité d’étre mieux mises en valeur par un 
concept de jeu plus solide et plus sérieux. 
Quand on voit ce que Sega avait fait de son 
Clockwork Knight (au départ une simple 
démo des possibilités de la Saturn), Nezmix 
apparait, dans sa forme actuelle, comme un 
gachis impardonnable. Le jeu souffre de 
Garences évidentes, mais ni Mediavision ni 
Microsoft Japon semblent en avoir 
conscience. Le président Miyata et ses 
oreilles de souris n'ont rien arrangé: au 
Japon, un homme de cette importance ne 
peut se permettre ce genre de 

pitreries... 






Un exemple de séquence automatique... 
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Les décors sont trés réalistes: la Xbox délivre sa 
puissance. 
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Voici donc un jeu qui s’adresse soi-disant aux Microsoft Japon a da oublier de brancher la 
18-35 ans... prise... 
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Pas d’ombres portées en temps réel... Les Allemands ont attrapé la myxomatose ? 
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Un simple rayon laser peut-il sauver la galaxie ? 





MK 


...fout dépend de qui /'utilise. 


STAR. WARS 
OBI-WAT 


STARAWARS A 





Incarnez Obi-Wan Kenobi. Maitrisez la Force et votre sabre laser. Entrainez-vous dans des arenes de 
combats pour 2 joueurs, et partez délivrer la galaxie du mal et de l'infamie 


Site officiel Star Wars : www.starwars.com 
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Apparemment les Sud-Coréens se sont donne 
le mot, car ils ont acquis la totalité ou 
preeaue des propriéteés intellectuelles de feu 

NK. Leur ambition: prendre pied dans le top 
du jeu vidéo mondial, mais les licences ne 





on contents de massacrer des 
séries legendaires comme KoF 


font pas tout... 
(le volet 2001 était particuliére- 


ment raté), les Sud-Coréens 


veulent faire dans I'original en exploitant leur 
image de pays a la pointe du jeu en ligne. Le 
marché a beau s'essouffler, certains 
développeurs qui ont investi dans les licences 
SNK, s’accrochent fermement, bien décidés 
a les rentabiliser. C'est ainsi que The King of 
Fighters Online voit le jour. On retrouve donc 
tout le beau monde de la saga KoF. Comme 
Pour suivre la mode PC, on nous assure que 
le jeu est MMPOG (Massive Multi Players 
Online Game). Ce qui veut dire que plusieurs 
milliers de personnes pourront partager la 
méme ville 3D (South Town), le méme monde 
et la méme « partie ». 


Qui, ce KoF Online donne dans la 3D, 
malheureusement pas trop impressionnante : 
en son temps, la Saturn faisait déja mieux! 
La caméra suit l'action a coup de zooms, de 
rotations ou de changements d'angle, et le 
tout n'est pas toujours tres facile a 





Deux groupes de clones humains conversent. 


Gnsorestfis 


interpreter. Les combats se déroulent 
classiquement, a l'aide de commandes a 
entrer: plus on veut accomplir d'actions ou 
de combos avanceés, plus les commandes se 
compliquent. On devrait retrouver certains 
éléments des systemes de combat des 
episodes précédents. On pourra également 
former une équipe pour en affronter d'autres 
qui ne seront pas forcément dirigées par des 
humains. En effet, nombre de persos seront 
contrdélés par l'ordinateur. Le scénario de ce 
KoF Online est divisé en saisons (comme les 
séries télé!). La premiére aura pour theme 
l'affrontement contre Rugal. 


Bref, si la perspective de croiser 320 Terry, 
2780 Mai et vous fritter avec 978 Joe 
Higashi vous enchante (sans compter les 
persos au faciés peu reconnaissable), ce jeu 
est pour vous! On nous assure que de 
futures mises a jour proposeront de 
nouvelles saisons et des combattants 
originaux. Le béta test commence en mars. 
Ah, si seulement Sega, Capcom ou un autre 


avaient racheté les licences SNK... & 


Quand on 
descend 
en ville... 


Une 3D pas vraiment 
au top dans le genre. 





Une version anglaise est également en 
préparation. 














SSL NAA BAM STL 
Sua sab a SD SSH 








apon! 


EN LIGWE 


sbanitipek TveEa— 


Universal Century — 


Gundam 


lors que le jeu en réseau semble 

s'écrouler en Corée du Sud, le 

Japon a toujours l'ambition de 

devenir le futur leader de ce 
marché, présenté comme la réponse a la 
crise actuelle du jeu vidéo. Mais hormis 
Phantasy Star Onligne, tout le monde se 
casse les dents, Square compris. Bandai, 
pense que sa licence Gundam posséde le 
potentiel adéquat pour développer ce marché 
au Japon: Gundam, c’est un peu le Star 
Wars local: la série ne cesse de se vendre 
depuis sa création, a la fin des années 70. 
Le dernier volet PS2 en est la preuve: une 
simple adaptation de l'histoire originale qui 
s'est tout de méme vendue a prés d'un 
million d'exemplaires, dans un marché qui 
peine sérieusement! A son stade de 
développement actuel, UCGO se déroule au 
tout début de la saga. Par la suite, l'éditeur 
envisage d'étendre son univers aux séries 
plus récentes 


En début de partie, vous éditez votre 
personnage (camp, apparence, nom...). Le 
monde dans lequel vous évoluez est une 
sphére censée faire un million de kilométres 
de diameétre, a l'intérieur de laquelle tous les 
éléments sont reproduits a |'échelle. Au fil du 
scénario, vous accumulez de l'expérience qui 


Des combats ala 
Gundam DX. 








Des cinématiques 
__rythment le scénario. 


Online 


se traduit par l'acquisition de pouvoirs qui 
vous permettront d’exécuter de nouvelles 
actions ou encore de piloter des robots plus 
avancés. Vous pouvez aussi opter pour divers 
métiers : le développement de nouvelles 
machines, la production de vétements, de 
nourriture, ou alors journalistes, physiciens, 
etc.. Un lieu ressemblant a une colonie 
spatiale permet de vous retrouver entre amis 
afin de commercer, de s'équiper ou 
d'upgrader votre machine de combat (si vous 
étes pilote). Bandai travaille sur divers 
modes de communication en prenant comme 
base PSO, mais il envisage I'utilisation 
d'extensions du genre casque Xbox. La 
réalisation graphique est de bonne facture. 
Les phases de combat se déroulent comme 
le reste du jeu, en 3D (elles ressemblent a 
celles du dernier volet DX sur PS2). Pour un 
plus grand réalisme, elles offrent une vue a 
360° depuis le cockpit du robot. Bandai voit 
grand et parle d'un jeu MMPOG (« Massive 
Multi Players Online Game ») qui permettrait 
a 160000 joueurs de partager le méme 
monde simultanément. Le tout est 
programme par Dimps, ex-Sokiac, ex-SNK! 
Le jeu est pour le moment prévu sur PC, 
mais des conversions consoles seraient en 
prévision. Bandai attend que les 
constructeurs aient définitivement mis en 
place leur réseau respectif. 





Cr 


=== 


=z 


On communique et on établit des stratégies. 


Zion ou Fédération, il faut 
choisir son camp. 
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Les héros de la 
sont bien présents. 
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Un cockpit entiérement 3D. 





L’espace est 
géré a 360°. 
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Jet Set Radio Fut 


Lunique raison des Japonais d’acheter une Xbox se resume a deux 
titres : Dead or Alive 3 et Jet Set Radio Future. Si le premier est deja 


sorti aux USA, le second se prepare tranquillement chez Sega... 


illoo se ronge les ongles! Dead 
or Alive 3 sera sans conteste le 
jeu phare du lancement de la 
Xbox au Japon (tout comme aux 
US). Néanmoins, Microsoft a besoin de plus 
pour espérer survivre dans un marché nippon 
ou la compétition fait rage. Aussi, c'est avec 
pas mal d’anxiété et d'impatience que l'ogre 
de Seatle attend de Sega la livraison de son 







Un nombre impressionnant d'éléments Ua 
plupart en mouvement) offre d'incroyables 
possibilités dans la réalisation des figures. 
Ainsi, une glissade sur une rampe et un petit 
Saut vous permettent d’atteindre un espace { 
que vous n/auriez jamais imaginé accessible ; ks 
avec, le plus souvent, un bonus a la clé! La 
se e= 


possibilité de faire des tags en plein { 


) dusqu’a quatre personnes 


ion 
i} 9) peuvent jouer sur le méme 









écran et on compte cing 
modes en multijoueur. Le 
mode « dash » est une 
course de vitesse sur trois 
tours pendant lesquels on 
peut user d'items pour 
géner ses adversaires. Le 
mode « death ball » vous 





mouvement bouleverse 


Jet Set Radio Future... en espérant qu'il soit incontestablement la dynamique du 

4 la hauteur! jeu. Comme s'il s’agissait de 5 
combos, on enchaine 
naturellement glissades, 

Et, a la hauteur, ce JSRF I'est! Certes, le jeu Pirouettes et phases de 


reste tras fidéle a l'esprit de l’original sur graffitis. La musique 
Dreamcast, mais il faut reconnaitre que la fexcellente) soutient 
version Xbox en met plein les yeux et les Parfaitement l'action de 
oreilles! On pouvait douter de la motivation ses rythmiques et de ses 
de certains studios Sega pour la console basses (grosses 
Microsoft, mais Smilebit travaille réellement enceintes 

d'arrache-pied sur ce titre: stages tres conseillées !]. Le 

vastes, modélisation soignée et complexe... graphisme a 


évoluée et s'avére 
nettement plus 
agressif et 
futuriste (d’ot 
appellation 

« Future » contenue dans le titre). 
Mais on reconnait néanmoins les lieux 
de Tokyo of le jeu se déroule. 


Si, dans son principe, le jeu reste 
similaire a la version DC, Smilebit a 
tenu a offrir un contenu beaucoup 
plus conséquent et une plus grande 
Le mode tail to nose, un bon petit « party diversité de modes [le jeu en réseau 
game »! en est une bonne illustration). 
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Vous voici aux prises avec un gang adverse! 


































propose un challenge 
@trange dans lequel 
vous devez trouver une 
balle, la prendre et 
tenter de faire un tour 
de circuit, votre 


adversaire essayant de 
vous subtiliser ladite 
Sy balle. Le mode « flag 


be. battle » est une course. 
7 dans laquelle vous devez 
6tre le premier a collecter cing 








drapeaux. Quand un drapeau est 


récupéré, l'emplacement du 
suivant vous est révélé, et ainsi 
de suite... Dans le made 

« battle graffiti », vous devez 
effectuer vos graffitis aux points 
indiqués sur une carte dans un 


} temps limité (le joueur qui en réalise 
le plus est déclaré vainqueur. 
f Etonnant, non?). Mais le mode « tail 
to nose » est sGrement le plus fun: on 
doit peindre la figure de ses 
adversaires a coup de bombe. Cela fait 
évidemment baisser sa jauge de vie au fur 
et a mesure. Pour finir, le mode « garage » 
(le repere de votre bande) du premier JSR 





De quoi impressionner son monde! 








ure 


devient un niveau a part entiére, ow l'on 
pourra évoluer 

librement et s'entrainer, Un nouveau 
personnage, Roboy (un robot), vous 
prodiguera de précieux conseils. 


Content le Billoo ? 


Voila donc a priori une bonne nouvelle pour 
Microsoft. Mais sur Je fond, la question 
feste posée: est-ce que le jeu (aussi bon 
soit-il) en vaut la chandelle ? D’autant plus 
que la chandelle cote tout de méme la 
bagatelle de 35000 yens HT fenviron 300 
euros). Gertes, c'est bien moins cher qu’en 
Europe, mais pour les Japonais, cela reste 
encore bien trop élevé. OK, le prix de la PS2 
était encore plus élevé a sa sortie, 

mais elle bénéficiait d'un atout 
supplémentaire grace au DVD. La Xbox, 
malgré son prix, n'est pas capable de lire 
les DVD vidéo de base. Gros handicap 

dans l'Archipel. 
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Un titre qui met littéralement le feu a la Xbox! 


MPLA, Grails 
T-NUBORHBEREC Lo 





L’esthétique ne laissera personne indifférent. Le garage, un lieu d’entrainement. 








Jet Set Radio 
Future 


Vos adversaires en voient de toutes les 
couleurs! 


Tljiez) “Ffoo) Ge8oo!) 


zo ze 


Un écran splitté en quatre, le tout sans 
ralentissement! 


JSRF propose un son et des musiques d’enfer 
(grosse sono recommandée). 


Des items permettent de ralentir vos ennemis 


Un DJ vous tient 
réguliérement au 
courant de la 
situation. 
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Shining Force fut l'une des séries les plus eo | 
charismatiques de Sega sur Megadrive, puis % © 

ses 
sur Saturn, sans oublier la Game Gear. Une = 
suite pointe enfin le bout de son nez, cette es ee 
fe} =) sur GBA. a Force perd son ame 
ie tactique... 
vec Shining Force, Sega a ce volet est un véritable Shining Force: car ye - Bi SESE 


{ 
| marqué durablement le genre du 
| RPG jusqu’alors dominé par 
Quest, puis Square. Sega tenait 
la une série capable de mettre en valeur ses 
consoles au Japon face a la concurrence 
Super Famicom, PC Engine, puis PlayStation 
(on se souvient de Tactics Ogre, Langrisser, 
Final Fantasy Tactics, Front Mission ou Robot 
Taisen). Si la Megadrive représente un peu 
'age d'or de la série, la Saturn lui offrit 
certainement son accomplissement idéal de 
par ses capacités techniques. Puis, ce fut le 
vide, jusqu’a la GBA... 


Vala l=! 
iG 





_ Ce Shining Soul sur la portable Nintendo 
conserve le design si particulier de la saga. 
Le jeu perd son systéme de tour pour 
adopter le temps réel. Le visuel s’adapte a 
l'image du public jeune de la GBA, tout en 
proposant des décors de bonne qualité. Cet 
aspect « rajeuni » risque de décevoir les fans 
du début. Du reste, on peut se demander si 
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Certains sorts se moquent du relief. 
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sans son caractére tactique, le jeu perd 
beaucoup de son ame. On peut incarner au 
choix l'un des quatre persos principaux: un 
humain, un dragon, une magicienne et un elfe 
archer. Il est possible d’éditer le nom et les 
couleurs de son héros. Les stages 
(donjons) se passent aussi bien a 
l'extérieur que dans divers 
intérieurs (chateau, 
souterrains, etc.). La fin de 
chaque stage est bien sar 
gardée par un boss, mais 
vous devrez fréquemment 
affronter des demi-boss en 
cours de route, histoire 
d’ajouter un peu de piquant. 
La partie équipement est ft 
également trés importante. Un héros Ds At | 
bien armé ou vétu pourra faire face a & 
des menaces de plus en plus grandes ou RS \ 
nombreuses. Des magasins et des coffres W 4 
cachés seront a votre disposition pour W 1 
parfaire votre equipement. Il existe des 
items dits « rares » et « super rares » pour 
accéder a des pouvoirs spéciaux 

Mais le plus fort dans ce Shining Soul est 
trés certainement le réseau. Pour peu que 
quatre personnes possedent la cartouche, 
elles pourront jouer ensemble dans un mode 
coopération. Pas besoin de se trouver tous 
sur la méme portion du stage : chacun 
pourra explorer dans son coin. Bien sar, un 
minimum de travail d’équipe sera requis! 
Enfin, les échanges d’items d'un joueur a 
l'autre seront alors possibles. 
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Pocket Monster Advance 


iWeTever=t=j(e]n me =M-) 

présentation du 

cinquiéme film Pocket 

Monsters, Nintendo a 
l@ché un peu de lest au sujet de la 
version GBA de sa poule aux ceufs 
d'or, Pokémon. Le film voit 
l'apparition de nouvelles 
créatures, dont deux seront des 
persos centraux. L’élément eau 
sera une des composantes 
essentielle de l'animation. Comme 
a chaque fois, le long métrage 
sera accompagné d'un second 
petit film ne mettant 
exclusivement en scene que les 
monstres entre eux, le tout dans 
une ambiance franchement 
enfantine. Bref, le jeu GBA devrait 
inclure tous les monstres du 
nouveau film, et également ceux 
des précédents, pour un total inédit de plus 
de 350 bestioles! Le film ne sortant que cet 
ete (le 13 juillet), le jeu n'est prévu que pour 
lautomne prochain. 
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Nintendo / 
Automne 








ARCADE 


Sega/ 
Ete 


e surf est une discipline qui a 
été maintes fois déclinée sur 
console, mais jamais en arcade 
(oublions le Samurai Surf de 
Namco...). Sega Rosso se propose de 
relever le défi. Le jeu sera présenté pour la 
premiére fois au prochain AOU show de fin 
février. La borne se composera de deux 
éléments centraux: un écran de 50 pouces 
et une planche sur laquelle le joueur pourra 
prendre place. Des pros de ce sport ont 
prodigué leurs conseils pour mettre au point 
la jouabilité. Ce titre devrait comporter sept 




















stages, incluant divers états de mer trés 
différents pour varier les plaisirs. Pour 
passer au stage suivant, il faudra réaliser 
des figures et atteindre un nombre de points 
fixé au préalable. On aura le choix entre cing 
persos (hommes ou femmes) et trois types 
de planche (longue, courte et body). 
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Xbox Winter Conference 


Un mois avant le lancement de sa machine 
au Japon, Microsoft Japon veut jouer carte 
sur table. Enfin, presque... 


rix de vente de la Xbox dans 

l'Archipel: 34 800 yens (soit 

304 euros). MS Japon fait fort, 

méme si ce prix reste au-dessus 
de celui d'une PS2 ou d'une GC. exploit est 
tout de méme de taille! Pour sa sortie, la 
console sera accompagnée de douze titres, 
d'une campagne publicitaire tous azimuts et 
aussi d'une Xbox Special Edition (89 800 yens, 
50 000 unités; au prix de 347 euros). 
Présentée dans une coque noire translucide, 
Cette derniére est compatible DVD-vidéo, et 
des cables TVHD digitale et home theater 
seront fournis avec, sans oublier le porte- 
clés avec la signature de Billoo! 


Par contre, aucune information nia été 
donnée quant au nombre de machines 
disponibles au lancement... Ge n'est pas trés 
encourageant, et l'audience a bien sOr fait 
quelque peu la moue (presse, éditeurs, 
magasins...). Le retrait de Halo au profit de 
Nezmix a été mal accueilli: Halo répondait 








mieux au profil « gamers » visé. Enfin, 
Microsoft a annoncé |'organisation d'un grand 
événement a la mesure d’un Shibuya rénove. 
Gest le quartier a ja mode dans I'industrie du 
jeu vidéo, surtout depuis le coup d’éclat de 
SGEI a la sortie de sa PS2. Microsoft vise 
clairement une image grand public avec le 
DVD vidéo de sa console. Beaucoup y voient 
une volonté de marcher dans les pas de 
Sony. Mais le public de la Xbox serait plutat 
du céte d’Akihabara... Bref, une nouvelle fois, 
"audience n'a pas ménagé un MS Japon peu 
habile @ mettre en avant sa machine. Les 
précommandes sont ouvertes depuis le 

2 février, et les gamers, justement, semblent 
sensibles a des titres comme DoA3, JSRF ou 
Double Steal. Ges jeux sont encore les 
meilleurs arguments de la machine, sans 
oublier ses capacités immenses. 

Les 50000 Xbox SE sont elles deja 
réservees. Beaucoup preévoient autant de 
Xbox que de DoAS vendus, soit une 
estimation d'un peu plus de 100 000 unités. 
Verdict, le 22 février! 


Une édition spéciale dés le lancement! Ce genre d’opération 
est généralement réservé pour marquer un moment particulier, 
comme par exemple la millioniéme machine vendue... 
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Une nouvelle 
fois aucun 
chiffre n’a été 
dévoilé... 


Xbox Edition 
Spéciale, 
est-ce bien 
raisonnable ? 











hes 
be red, roi 2 Sno" wi Midvray Togo 


‘ br => 
]4 Ubi Soft 








Incarnez Urm Hyuga, un jeune homme 
se dressant contre le maléfique sorcier 
Roger Bacor pour protéger |’innocente 
Alice. Battez-vous contre des créatures 
démoniaques en utilisan} au mieux la 
«Roue du Jugemen|» pour asséner de 
terribles coups et rencontrez d'autres 
héros qui vous accompagneront dans 
votre quéte. 
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Présenté comme le dernier grand jeu a sortir 
sur la quasi défunte Dreamcast, Sakura 
a F=|[=\-)a ee Saaat=lne [6] -e(e)alem (= Milame|-1-mele)al=je) (==) 
marquées du logo Sega. La série n'est pas 
finie pour autant, et un cinquiéme episode se 
profile déja sur PS2. 
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= 


sa sortie sur Saturn, 
Sakura Taisen fut une 
révélation, et l'un des 


rares titres a atteindre les 
deux millions d'exemplaires sur cette 
console. Depuis, la série s'est 
développée, et son scénario ne se 
cantonne plus au Japon du 
XIX® siécle: il a rapidement 
embrassé de nouveaux horizons 
historiques. C'est ainsi que la 
France fut choisie pour servir 
de décor a Sakura Taisen 3. 
Mais méme s'il fut l'une des 
meilleures ventes Dreamcast 
au Japon, certains fans 
n'avaient pas été comblés: 
ils déploraient la 
disparition des persos 


changer, ou trés peu. Le scénario met en 
scéne une nouvelle menace qui 
demandera aux héroines japonaises et 
francaises de s'unir pour lui faire face. 
La boite du jeu propose deux GD-Rom. 
Lun comprend Sakura Taisen 4, et le 
second, nommé Sakura Taisen 3 
Drama Download Disc, permet 
aux joueurs qui ne bénéficiaient 
pas d'une connexion Internet du 
temps de Sakura Taisen 3, 
d’accéder a leur tour aux 
options réservées a ceux qui en 
étaient équipés. Un luxueux 
coffret collector (environ 
153 euros) est également 
prévu, il comprendra tous les 
volets de la saga depuis le 
premier sur Saturn. 




































féminins japonais au profit Lensemble tient sur une dizaine La phase Fs a: 
d'une nouvelle équipe de GD-Rom (tous en « picture simulation 
francaise. disc »). Deg bonus seraient aussi au est 

menu de cette série limitée. relativement 


Sakura Taisen 4 semble bien décidé a __ limite. 
offrir un grandiose bouquet final aux 
fans de la série. Sans 
révolutionner le 
principe des 
précédents volets, ce 
dernier episode sur 
une machine Sega 
offre une mise a jour 
technique de trés 
haut niveau. 
Graphismes, son, 
em bextures, scenario, 
¥\ animations, tout a été Ce perso ale 
Q Viieimevenlemerelt iy pouvoir de traverser 
satisfaire les fans. an s = =.seee8! les murs. 


Pour ses adieux aux consoles 

Sega, Sakura Taisen veut réparer 

les impairs du trdisiéme volet et 
nous sort donc le grand jeu en guise 
de bouquet final. On trouve tous les 
personnages de la saga, avec pas 
moins de treize héroines (huit 
Japonaises et cing Francaises), en 
plus du personnage masculin. Le 
graphisme a été grandement 
amelioré, sans parler des 
cinématiques d’une qualité jamais 
atteinte, mélangeant superbement 
dessin animé et images de synthése. 
Les systémes de jeu ne devraient pas 





Une armée de 
robots auxiliaires 
vient a son aide. 


DES CINEMATIQUES DE FOLIE! 
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propose un 
véritable 
\\ «all star» 


de I’en- 
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, \ série! 
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risques... 





Sakura Taisen 3 offrait déja Des interventions qui 
une bonne qualité graphique. donnent du dynamisme! 
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Bistro Cupid 


e coup-ci, Success nous propose 
un jeu érotisant matine de 
simulation de gestion de 
restaurant. Au Japon, ce genre 
de concept est devenu courant sur PC. On 
incarne un héros masculin, entouré d'une 
douzaine de jeunes filles. Le but est de 
devenir le plus grand chef de la planéte sans 
oublier la partie romantique... Histoire de 
varier le menu, le jeu inclut douze types de 
restaurants différents. Pour les débuts d'une 
console, certains pourront trouver ce produit 
fort contestable de la part de Success et de 




















agi Death Fight! se veut un bon 
jeu d'action, a la limite du « party 
game », permettant a 4 joueurs 
de se fendre la poire sur un méme 
écran. Lintention est louable, méme si les 
premiéres images font un peu froid dans le 
dos. On se sert de boules qu'on collecte puis 
qu'on lance sur ses adversaires en guise 
d’armes magiques. Les combos sont 
possibles, et l'action devient vite frénétique, 
notamment grace a la configuration des 
niveaux dont les murs et les divers obstacles 
ajoutent au challenge et a l'intérét. Hélas! la 
réalisation fait plus penser a un vénérable 
PC-98 qu’'a une console censée étre la plus 
puissante du marché. @ 













WHEEL Death Fight! 
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Nieresen Japon. Mais avec ses origines PC, 
et un public visé clairement adulte, la Xbox 
devrait voir fleurir ce genre de titres au 
Japon. Reste a Microsoft Japon de veiller 
attentivement a ce que ce genre ne prenne 
pas le dessus sur les vrais jeux, comme 
DOAS ou JSRF. 
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PlayStation.e 


"L'un des meilleurs jeux de 
plate-formes du moment" 
92% Mega Hit 

Consoles Plus 


"Un titre exceptionnel !" 18/20 4 * 
Jeux Vidéo Magazine “ie, 
‘ iil 
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Klonoa Beach Volle 


Klonoa est un personnage a fort potentiel : 
outre son domaine de predilection, cest-a- ey 
dire la plate-forme, Namco tente d’adapter 





son heros a d'autres univers. Le voici a 
present qui sessaie au volley-ball. 


lonoa fit ses débuts sur PS avec 

un certain succes. Par la suite, 

sur PS2, les ventes furent loin 

diatteindre les espoirs de 
Namco. De méme pour les versions 
portables sur GBA et WonderSwan. Cette 
fois, le héros nous revient sur PSone dans un 
jeu de beach-volley, clairement orienté vers le 
jeune public. En effet, la premiére console de 
SGEI fait désormais figure de machine pour 
les jeunes. Maigré les succés récents de 
quelques titres PS2 qui avoisinent le million 
d’exemplaires, le marché PSone semble 
toujours bien vivace, a l'image du Dragon 
Quest!V d'Enix qui a fait un tabac. 


Dans KBV, quatre personnes peuvent jouer 
simultanément dans une configuration 

deux contre deux. Du reste, au début du jeu, 
On retrouve quatre persos principaux tirés 
de Ja série: Klonoa, Heartmu, Roro (PS2) 

et Chippul (GBA). Les commandes se veulent 
simples & souhait pour s’adapter au public 
visé ; les déplacements s'exécutent avec la 
croix de direction, et chaque action est 
commandée par un simple bouton: passes, 
attaques et super coups spéciaux. Selon 


Pourquoi avoir choisi la PSone ?... 












Le point de chute du ballon est indiqué par une 
croix. 


qu'on est en phase offensive ou défensive, le 
type de mouvement accompli par le perso 
est géré automatiquement par la machine. Il 
existe méme une super attaque qui plonge le 
stage un court instant dans une sorte de 
dimension paralléle, Vu comme ca, Klonoa 
semble a priori intéressant. Mais il n'est pas 
sOr, en définitive, que la plate-forme choisie 
soit idéale pour ce genre de titre: sans 
doute, la Game Gube, ouvertement orientée 
jeune public, aurait été plus appropriée. 
Uavenir nous le dira... 


Un replay permet d’apprécier les coups 
décisifs. 


a y on. " i. 
Le jeu a 4 est le principal attrait de ce titre. 
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Bandai s’est découvert une passion pour le 
net. Le géant du jouet fait des essais sur PC 
se lie d'amitié avec des Sud-Coréens et nous 
revient sur PS2 avec plein de projets en téte. 


aux Etats-Unis en 2007 et remporterait un 

succes phénoménal, attirant plus de 

20 millions de joueurs. Depuis |’écran de sa 
PS2, on communique avec d'autres joueurs 

humains (dans le cadre d’une vraie partie en 
ligne) ou contrélés par l'ordinateur (dans le 


: andai entreprend une opération 
ambitieuse et originale, dont le 
développement marathon a 

débute il y a deux ans et demi. 

Le japonais avait révélé au dernier TGS son 

projet de sortir deux séries d'OAV a la télé 


en regroupant des créateurs a succes, 
comme ceux d'Evangelion, pour prendre en 
charge le scénario, l'animation et le design. 
Dans le cas de -hack, Bandai prévoit de 
proposer le jeu et I'OAV dans une seule et 


cas d'une partie solo). On forme une équipe 
de trois persos. Les systémes de tchatche 
ne sont pas encore définis. Quand on quitte 
une partie de The World, on peut continuer a 
recevoir des e-mails de ses amis. On met la 









méme offre. Pour le moment, on compte une 
premiére saison de quatre volets a sortir dés 
juin. Le premier fait 45 minutes, et les 
suivants 30. Le jeu qui accompagne chaque 
volume demande pas loin de 20 heures. Cet 
ensemble sera propose pour le prix d'un jeu 
standard, 6 800 yens (60 euros). Une 
version incluant le jeu seul sera 
commercialisée en méme temps a 

3800 yens (33 euros). 


main sur des infos importantes (items rares 
ou nouveaux donjons) via une BBS {ca ne 
nous rajeunit pas...). Les combats sont 
annoncés en semi-temps réel {comme 
Grandia ?} 









Fondamentalement, .hack est un jeu en ligne, 
mais qui propose aussi un mode solo 
complet. Il est entigrement en 3D, avec une 
qualité plut6ét bonne. .hack met en scéne un 
jeu fictif nommé « The World » qui sortirait 
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Bandai veut devenir le roi du jeu en ligne au Japon. 





Le monde en 3D serait 
trés vaste, et quasi infini. 
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SoulCalibu 


. oulCalibur, on le rappelle, est au 
départ un jeu arcade. Il fit suite 
a un impressionnant Soul Edge 
ere sur System 11 qui n'eut pas 
l'accueil escompté. SoulCalibur, donc, 
tournait sur System 12, mais par faute de 
temps et de moyens, ne fit guére mieux que 
son prédécesseur. II aura fallu attendre la 
version Dreamcast (premier jeu 
Namco sur la console Sega) 
pour que la série voie enfin 
sa popularité exploser. 
Et quelle explosion! Ce 
SoulCalibur Dreamcast 
remporta un extraordinaire succés, et il 
reste sans conteste, a ce jour, un bijou de 
jouabilité et une évidente réussite 
technologique (modélisation, animation, 
détails, etc.). 


Quand SoulCalibur 2 fut annoncé courant 
2001 sur la carte arcade System 246 trés 
décriée, on pouvait craindre le pire. Au fil des 
versions, |'équipe en charge du jeu n’a pas 
dégu: le visuel s'est amélioré de maniére 
constante. La jouabilité est annoncée comme 
proche de la version DC dont elle s'inspire, 
mais il n'est toujours pas possible de la 
tester. En effet, Namco en réserve la primeur 
€ |'AQU Show de fin février, la grande messe 
arcade du printemps. La, on pourra enfin 
mettre la main sur ce titre et évaluer son 
intérét. Mais inutile de s’attendre a du 
révolutionnaire. La version DC était deja 
proche de la perfection, et apportait ce que 


eI 
Les persos ont un rendu trés poussé. 


ED GEnsoresefis 


© 1995, 1998, 2001 NAMCO LTD, all rights reserved. 
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original arcade n’avait pas pu 
faire: une vraie gestion de 
"espace 3D durant les combats. 
Namco a donc mis a jour les 
mouvements des persos pour que 
ces derniers se battent vraiment 
en prenant en compte l'espace a 
360 degrés. A la vue des photos 


et des 
premié- - 

res anima- 

tions, on 

découvre des 

attaques fort 

impression- 

nantes, avec 

des effets 

spéciaux 

inédits. 

Comparé 

€ son grand 

frére Tekken 4, SoulGalibur 2 
semble plus abouti. La qualité des 

décors est, du reste, un des points 

forts du jeu. Yotoriyama semble étre 
vraiment allé au bout des performances du 
System 246. Sans pour autant concurrencer 
le VF4 de la Naomi 2, ce titre fait relever 
bien haut la téte de Namco par rapport au 

« concurrent » Sega. 





Vous ne pouvez pas 
échapper a Ivy! ia 








VEa- 


re 


Les ombres 
sont portées 
en fonction 
des sources de 
lumiére. 










Plus que quelques jours avant 
de pouvoir y jouer! 










Le charme du costume rouge change suivant 
le combattant qui le porte. 
ren 







pests) “ 
Je vous rappelle que le silence est 
recommandé dans la bibliothéque! 












Le 

contre- 

_ jour est 

géré 

fam super- 
;, bement. 







Un coup d’épée de 
200 kg derriére la téte! 
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Attends un peu, tu as un moustique sur le front! 
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28 février 











premier sur Xbox. 


etal Dungeon est un projet issu 

des cogitations de Panther 

Software, un revenant qui se fit 

connaitre sur PS avec la série 
Space Griffon. La société a éte recemment 
rebaptisée Interlex. Sur Xbox, le japonais y 
va d'un premier RPG, Metal Dungeon. Ce 
dernier propose un monde trés cybernétique, 
ol technologie et fantaisie se cétoient dans 
des décors sombres, froids et métalliques. 
On commence par éditer cing persos a partir 
de 20 modéles (homme et femme), 
1Oclasses, 8 coloris et 24 visages. Allimage 
de PSO sur DG, on peut définir librement la 
taille et la corpulence de ses persos. 
Ensuite, il faudra venir a bout d'un donjon 
divisé en 10 niveaux, en affrontant plusieurs 
dizaines de monstres différents a coup 
d’armes, items ou magies. II existe pas 
moins de 750 objets différents farmement, 
potions, items, etc.) dans le jeu. De quoi 
s’amuser un bon bout de temps. 


Déception ! 

La configuration des niveaux se fait de 
manieére aléatoire : un nouveau donjon a 
chaque partie. De plus, a la fin, le jeu 
comportera un donjon bonus contenant pas 
moins de 100 niveaux! Les phases de quéte 
et de combat se font de maniére trés 
classique. La premiere est vue en 3D 
isometrique a la maniére d'un Diablo, tandis 
que la seconde bénéficie d'un zoom, a la 
maniére d'un Final Fantasy IX. Le design des 
monstres est assez particulier (on aime ou 
non...J, et les décors s’avérent assez 
monotones. En fait, il est difficile de voir en 
quoi la Xbox surpasse techniquement ses 
concurrentes. Une fois de plus, la béte de 
Microsoft étoffe sa ludothéque japonaise en 
titres dont elle a fondamentalement besoin 
sur ce marché. Malheureusement, peu 
d'entre eux tirent vraiment parti de ses 
capacités. 


Les boss font 
dans l’arme 
lourde! 





Metal Dun 


Si elle veut espérer survivre au Japon, une 
console doit posséder au moins un RPG des 
son lancement. Metal Dungeon sera donc le 


















hd. — > 
Les effets visuels ne provoquent aucun reflet 
sur les décors... 


La 
= formation 
de combat 
hs adoptée 
} pour son 
équipe est 
m essentielle. 












On retrouve les sorts 
collectifs de guérison. 





L’un des rares passages ou 
Von reconnait la puissance 
de la machine. 





Les décors sont malheureusement assez 
monotones. 


PIMENT 








A votre plus fideéle console, ne donnez que le meilleur 
des accessoires et elle vous le rendra bien. 
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~ Koei joue la 
ee prudence, 

©- smeie)aalaal=) 
beaucoup 
d'autres... A 
occasion de ses 
débuts timides sur 
Xbox, il nous ressert un 
titre déja sorti sur PC. 





Riniteze JveEa— 


obunaga est une grosse licence 
au Japon. Une de celles qui 
fidélisent un grand nombre de 
fans, a l'image de Gundam. Pour 
la Xbox, c'est un moyen de séduire, au 
Japon, le public des joueurs assidus. Ce 
Nobunaga est avant tout un jeu PC, le 
premier de la série 4 tenter le genre 
stratégie en temps réel pour les phases de 
combat, délaissant le principe du chacun son 
tour. Techniquement, le jeu est trés loin 
derriére les productions moyennes du genre. 
Le moteur 3D est clairement d'un autre age, 


~<a Big 
4m 97 


Chronicles 
of Chaos 


mais c'est un genre encore nouveau pour le 
Japon. Heureusement, le scénario et la 
simulation bénéficient de toute l'expérience 
de I'éditeur dans ce domaine, avec un 
volume conséquent (54 iles et 185 
chateaux). Le jeu en ligne permet 4 4 
joueurs de s'affronter. On aurait néanmoins 
préféré un remake de Kessen, de Shin 
Sangokumuso ou tout simplement un vrai 
Nobunaga avec sa simulation bien austere. 
Cependant, Nobunaga a le mérite de figurer 
sur Xbox, un argument qui trouvera de |'écho 
dans le public japonais. © 














Shikigami no Shiro 


AN {Tem=1e]alme(=t=110 10 
d'un autre age, 
Shikigami est 
o}inie |= elelU\ elle 
concurrencer 
les vénérables 
references du genre 
comme Radiant 

rs] \V/=)me [Ula melemaal=iaal= 
EY Storm. 











ertes, le jeu semble dépassé 
avec son graphisme pas trés 
folichon. Cependant, il attire 
attention des fans du genre. 
Cette version console ne semble pas offrir 
plus que loriginale (voir C+ n° 119), 
développée par Alpha System (responsable 
aussi de cette version Xbox) et sortie en 
arcade sous le label Taito. Le jeu se présente 
comme un shoot a scrolling vertical avec des 
décors de fond en 3D. Un systéme appelé 

« tension bonus » fait exploser votre score a 
laide d'un ratio (x2 4 x8) qui augmente en 
fonction de votre distance par rapport a la 
cible: plus vous étes proche, plus vous 
engrangez. Deux joueurs peuvent s'y adonner 
simultanément. On trouve également une 
dizaine de niveaux, cing persos et un 
systéme assez classique pour étoffer son 
armement. A signaler enfin un systéme de 
notation a l'issue de chaque niveau (F a SS). 
Le design est trés japonais et ne présente 
pas d'innovations particuliéres. Shikigami est 
un titre austére pour le genre, mais qui 
répond sans doute aux attentes des joueurs 
arcade, toujours préts pour ce type de 
challenges. 
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22HOO, boutique AKIBA ... 
.. jour de sortie de K 





OF 2001. 





j ©6<«< Des heures que j'le cherche ! 
Vous en avez 7?! >> 





«< C'est pas grave, ona des 
arrivages toutes les semaines. >> 
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Guilty Gear XX 


je CHADPENGERS <>’ a”. 


a 


\\\ CHALLENGERS 











| « Sammy nous livre 
, une suite de 

mouvements trés 

impressionnants. 


Ambiance moins explosive que dans Fatal Fury... 


er — 


re aul vari 7 








Du corps de Ee les esprits s’expriment! Les effets de fumée sont trés bien animés. I-No exprime sa fibre musicale... 


ED Gnsoresris 
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uilty Gear est une série restée r ae CHALLENGERS 
dans l'ombre jusqu’a sa Zappa fait parler la . i 
rencontre avec la carte Naomi. force démoniaqte 
En arcade, comme sur console oil anita! 
(Dreamcast, surtout), le jeu a su séduire un 
nombreux public. Toujours sur Naomi, mais 
dans la version GD-Rom (moins onéreuse 
pour les salles), ce Guilty Gear XX, veut 
confirmer la place fraichement acquise par 
Sammy de « grand » de la baston 2D, aux 
cétés d’éditeurs comme Capcom. 
Guilty Gear XX propose de nouveaux 
personnages. On vous a déja présenté Slayer 
et Bridget. Voici 4 présent Zappa et I-No. Le 
premier est un homme mystérieux qui flirte 
avec-les revenants et autres pouvoirs 
ténébreux. Le second, ou plutét la seconde 
Car c'est une jeune femme, affectionne le 
hard-rock, et ne se sépare jamais de sa 

























































guitare électrique. Son apparence de pee Y 
sorciére présage un répertoire pas trés — 
catholique. Les fées VJ 4 SHALLEHGER 
accompagnent b & 
I-Nola = _ 
Cété niveau, Sammy a fait le grand ménage rockeuse.  _JOHHHY. .. ~ 


de printemps. Le graphisme atteint de pee 
nouveaux sommets, tout comme les ~e if 
animations. Les effets et les coups spéciaux 
offrent un grand spectacle 2D. Les 
commandes passent de 4 a 5 boutons: ~ 
punch, kick, coup d’épée, grand coup d'épée nf 
et le nouveau: dust. Le systéme de jeu a y 
gagné en complexité : fortress defence, 
roman cancel, tension gauge system [la 
jauge de puissance au centre de toutes 
les actions du jeu), dead angle attack 
(systéme de contre-attaque), gathling 
combination et dust attack (garde, contre- 
attaque avec projection de l'adversaire en 
lair et attaque spéciale). Il serait aussi 
possible de contrer dans pas mal de 
situations, comme lorsque l'on subit une 
attaque (projection, combo...). Enfin, le 
combat sera plus animé dans les airs, 
avec la possibilité d'attraper son 
ennemi pour le balancer toujours plus haut 
ou plus loin. 

Bref, Arc System Works semble avoir 
choisi la voie de la mise a jour, a défaut 
de réelles révolutions. || faudra voir si le 
cinquiéme bouton aura I'impact 
espéré auprés des joueurs. En tout 
cas, le spectacle est au rendez- 
vous. Si seulement, le jeu était 
plus accessible (ca vaut aussi 
pour Capcom)... 
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Home Run King 
























Annonce au dernier TGS, Major League 
Base-ball 3 a change d’appellation pour 


devenir Home Run 


ow Entertainment connait bien 
son affaire. Le studio de Sega a 
acquis une bonne experience 
dans le domaine du base-ball en 
arcade mais aussi sur console. Grace au 
succés de certains joueurs nippons aux 
USA, la licence de la Major League Base- 
ball a acquis une certaine cote aupres du 
public japonais. Sega s’en frotte les mains 
et est bien décidé a faire d'une pierre deux 
coups (en visant les marchés nippon et 
américain). Du coup, la série arcade Major 
League Base-ball (deux volets a ce jour), 
basée sur le championnat japonais 
abandonne son pays natal pour voyager en 
terres ameéricaines, délaissant, par la 
méme occasion, l’arcade pour la console. 


En effet, ce troisiéme volet sortira non pas 
dans les salles, mais directement sur Game 
Cube. Le jeu bénéficie de la licence officielle 
{joueurs, stades et équipes). On compte 
quatre modes principaux: exhibition (match 


ing. 


amical), season (championnat), play-offs 
(finale) et home run derby (concours de 
home runs). Le graphisme est d'un grand 
réalisme sans parler des animations. HRK 
bénéficie d'une longue experience forgée en 
arcade. Du coup, la jouabilite s’annonce 
trés... arcade, en privilégiant le dynamisme 
de l’action et le spectacle Ge qui ne 
l'empéchera pas de proposer un minimum 
de simulation pour éditer son équipe. 


Avec Visual Concept, Sega veut clairement 
enfoncer le clou dans le domaine du jeu de 
sport sur console. PS2, Xbox et Game 
Cube, tout y passe et, jusqu’a présent, 
avec style. Déja malmené par le Winning 
Eleven de Konami, Electronic Arts voit sa 
domination dans le domaine de la 
simulation sportive fondre comme neige au 
soleil, A tel point que Sega revendique le 
trGne de roi du sport sur console. Cette 
année 2002 s'annonce décidément tres 
disputée. 
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Les stades sont reproduits dans les L a 
Des faciés au rendu ultra réaliste... 


moindres détails. 


Ichiro, le nouveau super heros japonais! 
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Apres KoF 2001 et KoF Online, on pouvait 
sinquiéter pour Metal Slug 4. Les 
premiers elements deévoilés sur ce jeu, 
ainsi que le premier test public € Osaka ont 
dissipe les craintes. 


majeures de l'ére SNK. La série 

se trouve désormais entre les 

mains de Sud-Coréens. Fort 
heureusement, le développement a été confié 

ateio RREDITS 03 € deux studios japonais, Noise Factory et 

On trouve un vaste choix de véhicules. Brezzasoft (Crystal of the King). On a le choix 
entre quatre personnages, dont deux 
nouveaux. A Marco Rossi et Fio Germi 
s'ajoutent Trevor Spacy (un Coréen, normal) 
et Nadia Cassel (une Francaise). Comme 
pour KoF 2001, le design des persos a 
évolué, mais, a l’écran, Metal Slug 4 
conserve le méme style graphique que ses 
prédécesseurs, un trés bon point! 


M etal Slug fut l'une des licences apa HPSS) PAB Silay 





On retrouve également le systéme de shoot 
et des otages a délivrer. On peut piloter un 
ioe _ Anearains plus grand nombre de véhicules dont certains 
Délivrez les otages, comme au bon vieux temps! —_devront étre vidés de leurs occupants (des 
ennemis). On se battra @ la Fatal Fury ou 
= avec une arme dans chaque main! Le jeu a 
LES HEROS deux est toujours de mise. Une potion 
permet de se transformer en singe (plus 
agile et rapide, mais vulnérable). Une 


seconde vous fera reprendre votre forme - > 
normale. Des bonus de quatre couleurs ee TT EI 

















tit Tae Tew yea 
différentes sont collectés pour augmenter DE AC CNY J OGREUT TS ba © 
votre score en fin de stage. MS4 se joue La compilation PC s’est vendue a plus de 
avec quatre boutons: tir, saut, grenade et 100000 unités. 


metasula attack (autrefois A + B). Cette 
version arcade conserve la bonne vieille carte 
MVS et une conversion sur Neo Geo serait 
également au programme. 










Marco Rossi. 


- o— : ‘ Surfez sur un tronc d’arbre et écrabouillez 
La faune aura aussi son importance! tout le monde! 
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TOPS 





f NOUVEAUTES 


Toutes les femmes de ta vie ..... 6360054 
(Steinberg, Alberg, Roesnes) 
Sous le vent (Veneruso) ..... 
Can't get out of my head .. 
(C. Dennis, R. Davis) 

Unité (Nuttéa) .....scsssresscsesreeesereee 6351028 
Come along (P. Swenson, J. Berg). 6360053 
Ensemble (JJ. Goldman) ......... 6351034 
Over -protected(M Martin/Rami)...6360058 
Regarde moi bien en face(De Palmas).6351035 
MillESIMEL........ccseecescese0seee 
(D’Aimé/Obispa/Calagéro) 
Comme je taime. 
(Dahar/Sforza-MickaeVSebastian) 

Ma Musique(Jalane/Jacquemet).....6351038 
Uptown Girl(B joel). 
Eternal Flame(Bangles). 
Something Stupid..... 
(C.Parks) 


6351027 
6360048 


















D 


Paid my dues....... i . 6360046 
(S. Lawson, D. Sharp, L. kof). 

L'Exorcist (E. Morricone) ............ 6350019 
Me Gustas Tu (Manu Chao) . . 6351015 


Mission Impossible . 6366007 
(L. Schiffrin, J.E. Davis) 
Maya L'Abeille (Delanoe) ............ 6356005 
Le Parrain (Nino Rota) . .. 6350016 
Simpsons (D. Elfman) . 6366010 
Rnb 2 Rue (M. Gore) ... . 6355014 
Miss Califomia (Rasheem "Kilo" Pugh) 6360016 
Capitaine Flam (J.J. Debout) ....... 6356002 
Inspecteur Gadget (S. Levy, H. Saban) 6356004 
Les Bronzés (P Badhelt S. Gansbour).. 6350007 
James Bond (J. Barry) ........s.0000000 6350012 
La Panthére Rose (H. Mancini) .. 6366008 
La Famille Adams (M.Shaiman) 6350002 
Friends (M. Skloff) ....... 6366019 
lous Androgyny (Garbage) .,.6360055 















Tae Ta 
Le Flic De Beverly Hills (Stern) ..... 
Beetlejuice (D.Elfman) 
La Boum (V. Cosma) ... 
Titanic (J. Homer) .... 
Superman (J. Williams) 
Indiana Jones (J. Williams) 
Albator (E. Charden) 


















Rocky (Sullivan ill, Peterik) ... 6350008 
Pretty Woman (Orbison) . 6350014 
Candy (K. Nakita, T. Wanatabé) 6356001 


Goldorak (Delanoe) ..........00000 
Chapi Chapo (F de Roubaix) 
Beverly Hills (John E. Davis) ... 
Buffy (Gripp) .. 
Magnum (Silvestri) 
X-Files (M. Snow) . 
Dallas (J. Immel) . 
Starsky et Hutch (L. Saban) 
Dawson Creek (Cole) ..... 
Lille Aux Enfants (R. Pouly) 
Amicalement Votre (J. Barry) 
K2000 (Larson, Philips) ... 
Sex and the city (Cuomo) 
Mac Gyver (Edelman) ... 
Drdéles de dames (Elliot, Ferguson) . 
Benny Hill (J. Rich, B. Randolph) 
















La petit maison dans la prairie ...... 6366017 
(D. Rose) 

Rap 

Cendrillon Du Ghetto ..........:.0 6355019 
(T. Moutoussamy, M. Gore) 

U Remind Me (Usher) ........:..:+0+++ . 6355021 


No Nagging (Caubet, Ferencowicz) . 6355012 
Real Slim Shaddy ...... 6355013 
(M. Mathers, M. Bradford, A. Young) 

Things I've Seen 6355017 
(Tucker, Davis, Kumanyika, Perez, Dahrouge) 
Ain't It Funny (C. Ronney) ............. 6355020 
Stan (Herman, Dido, Armstrong, Mathers)6355016 
Trop Peu De Temps (O.Lara, H. Tucker) 6355018 
I'm real (Lorenzo, James) 6360050 
Hunter (F Amstrong, R, Amstrong). 6360047 
U give me somethings (J. Kay, 7; Smit) ......6360051 













E20 easel 
3 Dance 


.. 6355008 





(D, Amstrong, P. Statham, P. Gabriel) 

6360029 
6360035 
. 6360025 


You Rock My World (M. Jackson) ... 
Have a Nice Day ertriris 
It's Raining Men (Jabara, Shatter) . 
Blue (Eiffel 65) 
Black or White (M. Jackson) 
Walk of Life (M. Knopfler) . 
Zombie (The Cranberries) 
Rn'B 

All For U (J. Jackson) 
Family Affair (M. Blige) . 
Music Is The One (€E. Gronfier) 
I'm Out of Love (Anastacia) ..... 
Lady (K. Nolan, B. Crewe) 
Sing (F Healy) «0.0.0.0... 
Survivor (A. Dent) .. 
What It Feels Like 
(Madonna, G. Sigsworth) 


Francophone 



















Je n'ai Que Mon Ame (J. Kapler) .... 6351012 
Le Vent Nous Portera (Noir Désir) .. 6360026 
Une Belle Histoire (Legrand) .. 6351010 
Une Seule Vie , 6351018 





(J.J. Goldman, De Palmas) 

Angela (S.S. crew) . .. 6351020 
Seul (Plamandon) . 6351016 
Vivre La Vie (P. Manners, F de Beneditis) 6360030 
La voix des sages (J. Kapler) ......... 6351024 
Rue de la paix (Zazie) ......cceeee 6351032 
Le dilemme (Guirao/Florence/Obispo) 6351033 
Les mots (Farmer/Boutonnat) 6351031 


Disco 
YMCA (Bellolo) 
Staying alive (B. Gibb, 
Daddy cool (H. Mayer, F Reuther) 
Le lundi au soleil (P. Juvet) 
Get up stand up (B. Maney 
Sexbomb (Jones) .. 
| can see clearly now il. Nash) . 
I shot the sheriff (B. Marley) 
Born to be alive (P Hernandez) . 








.. 6357004 
6357001 
6357002 
-. 6357003 
.. 6363001 
6357005 
6363003 




















COMPATIBILITE SONNERIES : Nokia et Motorola adaptés, Sagem (tous modéles), Siemens (C45, S45, ME45 ) et Philips (Azalys, Ozéo, Savvy, Xenium). 
COMPATIBILITE LOGOS : Nokia adaptés et Siemens (C45, S45, ME45 ) COMPATIBILITE GRAND LOGO: Nokia adaptés et Siemens ME45 et S45. 
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“COMPATIBLE® | 


Recevez 
GRATUITEMENT 
I [-Wer=} tz] (ole ]0(-) 


XBox™, Game Cube”, 
Game Boy Advance”, Playstation2™: J, 


volants, manettes, accessoires 


Cable Optique 
pour Xbox™ 


N 


Cable S-Vidéo 
pour Xbox™ 


Cable mee 
Audio/Vidéo 
pour Xbox™ 


Cable RGB 
SCART 


pour Xbox™ 


AV sélector 
pour Xbox™ 
Systeme 4 en 1 


REMPLISSEZ CE COUPON ET RETOURNEZ-LE A: 
TRANSECOM, 12 avenue des Morillons 95140 Garges les Gonesse 
transecom .. une société du groupe SAITEK 


Nom (en capital) 
Prénom (en capital) 
Adresse. 

cP. 


email : 
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Des tonnes de 

3 ] 4 previews ce mois-ci! 
= : f af Tellement qu’on n’a 

~ j pas putoutcaser... | 

Ce n'est pas 
étonnant, vuque =| 
la Xbox va sortir, et 
que des tas de jeux 
sont sur la rampe de 
lancement. De plus, 
les titres PS2 
reprennent du poil de 
la béte, en sentant la 
concurrence se 
pointer. 


Gnsouesti: ED 







3... Ce mois-ci, les 
intitulés des colonnes de 
bréves sont placés sous le 
signe du Vietnam. Vous allez 
ainsi apprendre a compter en 
 vieinamien. Vous trouverez 
dans l’ordre, les chiffres 1, 2, 
3, etc. (« mot», « hai », « ba», 
eic.). Par souci de lisibilité, 
nous avons occulté les 
accents toniques qui forment 
la véritable graphie de ces 
mots (ce sont eux qui donnent 
le ton des sons). Interrogation 
écrite le mois prochain. 








@ BRITNEY. La chanteuse 
Britney Spears, l’idole des 
petites filles et des mythos en 
herbe, va avoir un jeu a son 
nom! Ga s'appellera Britney 
Dance Beat, ce sera sur 
PlayStation 2, et ca sortira 
courant avril 2002. Bien 
évidemment, Britney Dance 

_ Beat sera un jeu de danse et 

| de musique, dans la lignée de 
_ Bust a Groove et de Parappa 
the Rapper. En progressant 
dans le jeu, vous débloquerez 
des interviews et des bonus a 
la gloire de ja chanteuse. 
américaine. Pour mémoire, 

- Britney était déja apparue 
dans un jeu vidéo sorti aux 

| débuts de la PlayStation 2, 

| mais uniquement au Japon. 

| Livré avec un tapis de danse, 
| ils'appelait Stepping 
Selection. 
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COMMANDOS 2 


Développé 
de main de 
maitre par 
l'éequipe de 
Pyro, elle- 
méme 
menée par le sympathique (mais non 
moins stakhanoviste) Gonzo Suarez, 
le premier Commandos avait fait des 
ravages dans le monde PC. Le 
deuxiéme volet sorti réecemment, sur 
PC également, avait encore amélioré 
le concept. Dans ce deuxiéme 
épisode, vous incarnez un groupe de 
soldats d’élite alliés, durant la 
seconde guerre mondiale. Les héros 
sont donc américains, francais, 
anglais, russes, etc. Dans des 
décors en 3D isométrique, l’action 
se situe la oui les batailles ont fait 
rage: a Paris, en Indochine, en Inde, 
en Normandie, etc. Cette troupe 
d’élite doit 4a chaque fois remplir des 
missions pour permettre au camp 

, des Alliés de 
grignoter peu 
a peu la 
victoire contre 
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splits corto i cee. 






les nazis. Mais, du fait de sa 
difficulté un peu élevée par rapport a 
la moyenne, Commandos n’a pas su 
séduire le grand public. 
Zoome qui peut 
Ce qui surprend au premier abord 
avec ces adaptations sur consoles, 
que ce soit sur Xbox ou sur PS2, 
c'est la finesse du graphisme que 
Pyro a réussi a reproduire. On était 
déja ébahis devant Baldur’s Gate: 
Dark Alliance. Mais la, on peut 
affirmer que nos petits Latins ont fait 
bien mieux. Il est désormais possible 
de jouer sur le zoom, pour s’éloigner 
de facon vertigineuse, ou pour 
s'approcher de l’action. Le moteur 
3D utilisé est tout simplement 
impressionnant. La caméra peut 
aussi tourner sur elle-méme en 
temps réel, découvrant les scénes 
sous des angles complétement 
différents. La prouesse technique 
est bien la, tout en préservant 
l'intérét de jeu. Comme dans Grand 
Theft Auto 3, il sera possible de 
conduire les véhicules abandonnés: 
_ tanks, jeeps et autres 
je me jouets du genre. De 
— plus, comme dans 
= Metal Gear Solid, le fait 
que vous incarniez une 
troupe d’élite vous oblige a agir 
dans la discrétion. Légére 
innovation: Commandos 2 prend en 
compte le bruit que les agressions 
peuvent provoquer. Par exemple, les 
cris des victimes sont matérialisés 
par une onde concentrique visible a 
l’écran. Si un autre garde est dans 


XBOX — 












ce champ, il viendra 
automatiquement verifier ce qui se 
passe. II faut aussi faire attention a 
ses traces de pas dans la neige, et 
ne pas laisser trainer les corps. 


Chaise musicale 

Pour cette conversion sur consoles, 
la maniabilité a été complétement 
revue, et adaptée aux manettes. Fini 
les sélections a la souris: vous 
commanderez chaque personnage 
directement, comme dans un jeu 
d’action vu de haut. Pour changer 
de personnage, il suffira de le 
sélectionner avec les boutons L et 
R. Notez qu’on pourra aussi jouer le 
chien Whiskey... 

Les amateurs du genre trouveront 
nombre de clins d’ceil aux films de 
guerre, ne serait-ce que dans le 
nom de la plupart des niveaux. En 
anglais, nous avons donc: « Saving 
Private Smith » pour // faut sauver 
le soldat Ryan, « Is Paris 
Burning? » en hommage a 
Paris brale-t-il ?, et 

« Bridge over the River 
Kwan » pour Le Pont de 








la riviére Kwai. Enfin, ces deux 
versions consoles proposent 
quelques améliorations par rapport 
a la version PC, notamment dans le 
mode tutorial. Dans ce dernier, vous 
découvrirez pas a pas les 
différentes possibilités de vos 
hommes, sans avoir a rechercher 
dans le manuel. Du fait du peu de 
touches qu’une manette propose 
par rapport a un clavier, 

seules les fonctions les plus 
indispensables ont été 

portées, et la plupart ont été 
simplifiges. Commandos 2 se 
présente donc comme une 

sorte de petit chef-d’ceuvre 

qu’on attend avec impatience. 

De plus, il n’est pas si 

fréquent que nos amis 

espagnols nous pondent un 

titre de cet acabit. Allez, tous 
ensemble: vive l'Europe! 





INQUISITIO! 


La bourse ou la vie 


Nous sommes au 
Moyen Age, au 
moment de la guerre 
de Cent Ans. La peste 
noire fait des ravages 
en France, et les morts 
s’entassent dans les campagnes 
dévastées. Mais, au début du jeu, 
ces tragiques événements ne 
dérangent pas trop notre héros. 
Petit voleur de son état, il ne se 
soucie guére que de piquer des 
bourses pour survivre, jusqu’au jour 


Novembre 


La ressemblance entre 
le scénario de Curse et 
celui de la Momie 2, le 
film, est troublante. Le 
jeu débute a Londres 
en 1890. L’aventure 
menera le héros, Darien Dane, en 
Egypte, a la recherche d'une 
statuette volée: I’CEil d'lsis. Il 
découvrira que cette statuette est 


= 


PLAYSTATION 2 


Septembre 


ou son chemin croise celui d’un 
clerc. Il sera, a cette occasion, 
investi d'une mission qui le ménera 
en vadrouille a travers une France 
ravagée par la famine. Sur ce fond 


indispensable pour capturer une 
espéce de spectre qui prend 
possession des corps. La fin se 
situe, bien entendu, dans une 
pyramide, et le héros se sert d’un 
fusil 4 pompe. Bref, il s’agit d’un 
Resident Evil-like avec des monstres 
belliqueux et des momies a foison. A 
noter: les images montrées ci-contre 
sont issues de la version PC. 


de guerre, Inquisition est en fait un 
jeu d'action 3D inspiré de Metal 
Gear Solid, a savoir: l’action dans la 
discrétion. Les images montrées ici 
sont issues de la version PC. @ 





IRONSTORM 


La premiére guerre 
mondiale ne s’est pas 
terminée exactement 
comme dans I’Histoire. 
Dans le jeu IronStorm, 
nous sommes en 1964 
et les Allemands n’ont toujours pas 
capitulé. Le conflit dure donc depuis 
50 ans, et les nations engagées dans 
le conflit ont dépensé des sommes 


La licence 
Roland 
Garros 
cuvée 
2002 
promet 
d’étre bien meilleure que la 2001. Ce 
jeu de tennis se veut ultra réaliste, 
avec des surfaces a l’allure trés 
proche de ce qu’on voit ala 
télévision. Quelques champions ont 


folles dans l’effort de guerre. Dans 
cette ambiance un peu spéciale, 
lronStorm se présente comme un 
Doom-like avec des missions a 
remplir. Vous jouez le rdle d'un 
agent des services secrets qui doit 
infiltrer les bases ennemies. La 
discrétion sera donc de rigueur, 
malgré l’arsenal a votre 
disposition. 


accepté d’apparaitre dans le jeu, 
comme Gustavo Kuerten. Avec des 
angles de camera et des ralentis 
inspirés des retransmissions 
télévisées, Roland Garros 2002 
marche dans les traces de notre bon 
vieux Virtua Tennis. Mais attention! 
la maniabilité sera radicalement 
différente. Une version Game Boy 
Advance avec un mode multijoueur 
en link est aussi prévue. Hi 








| Avecl'achat de la PS2 : 299 € ss6131 
a La télécommande officielle PS2 OFFERTE 


Offre valable dans la limite des stocks disponibles a partir du 01/03/2002 


Le jeu PlayStation 2 
a PLATINUM: 25 © 16398 


Offre valable dans la limite des stocks disponibles pour tes jeux ci-contre 


Console PlayStation 2 
a + MGS2: 349 € s26928% 


Offre valable uniquement sur le pack spécial PS2/MGS2 a partir du 22/03/2002 et dans la limite des 
stocks disponibles.Console PS2 seule 299 €. MGS2 seul 70 € 


Deja plus de 2 millions de Micromanes ! 


la carte de fidélité de Micromania, gratuite avec le 1er achat. 


MIcROMANIS 


' 
s RON dabord 


La Mégacarte - Cest 






Avec elle, tous les 200 € (1312 F) d’achats* de jeux ou d’accessoires, vous recevrez un bon 
de réduction de 10 € (65,60 F) valable sur tous les produits**, sans date limite de validite, 
soit toujours 5% de remise différée. 





*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 € a partir du ter janvier 2002. **Remise non applicable sur les Consoles. 
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Ecoutez Groove Station du lundi 
au vendredi de 18h 30421 het 
GAGNEZ 5 JEUX Je mardi a 19h 30! 


gagnez: la statue de 


SOLID SNARE 


Une statue par Micromania= 





TOUS LES DETAILS DU CONCOURS SUR 


micromania.fr 


Reeyelan yos faux | 
Revendez vos anciens jeux 

et découvrez les nouveautés ! 
Micromania reprend: vos jeux 
Game Boy Advance, N64, 


PS One, PS2 et Dreamcast. 
*Voir conditions a la caisse. 
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él, 03 2005 
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14.032751 9073 


‘62 MICROMANIA CITE-EUROPE 
C Ceial Cité-Europe - 62231 Coquelles 
Tel. 03 21 8582 84 


**Dans les enseignes Micromania seulement, 


Les nouveautés d'‘abord ! 


Ouverture ue 11 nouveaux Micromania =e 


a partir du i} mars z 
Réservez-le + 










STATUE EN RESINE 
TAILLE: 1,86 M 


Réservez vos jeux ! 
© dans votre Micromania 
© sur micromania.fr 
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7! P, Ubi Soft continue 


| les adaptations sur Game Boy | 


| Advance. Aprés le fabuleux 
Rayman Advance, voici venir 

' Sheep, la simulation de 

_ berger sur PSone. Vous 

- incarnez un chien de berger, 

qui doit garder des moutons 
un peu stupides et éviter 
qu’ils ne se jettent dans la 

| gueule du loup, I! faut aussi 

les surveiller de prés pour 


_ gu'ilsne se blessent ounese © 


| tuent pas bétement. Sortie en 
| France en juin 2002. 


ca 


Z | Les vers 
' de terre durs a cuire sont de 
retour, et deux fois sur Game 
Boy Advance. Aprés avoir 
 sévi sur PSone, Dreamcast... 
» les voici a l'assaut de fa 
nouvelle portable de 
Nintendo. C'est encore Ubi 
Soft le coupable. Sorties de 
_ Worms Blast et de Worms 
» World Party courant 
~ avril 2002 en France. 
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be Sas 5 











Elle arrive en 


Ga y est, la Game 
Cube est sur la rampe 
de lancement pour 
l'Europe. Date fixée: 

3 mai 2002 au prix de 
249 euros (donc, 
moins cher que la PlayStation 2, et 
prés de deux fois moins que la 
Xbox). Les couleurs disponibles 
pour la console seront le violet et le 
noir. Quant aux manettes, on aura 
droit a une couleur 
supplémentaire: le violet 
transparent. Vingt titres sont 
annoncés pour le lancement, 
éditeurs tiers compris, dont Luigi's 
Mansion, Wave Race Blue Storm, 
Star Wars Rogue Leader: Rogue 
Squadron II, Super Monkey Ball, 
1SS2, 2002 FIFA World Cup, Tony 
Hawk Pro Skater 3, Burnout, 
Tetris World, et tenez-vous 
bien, Crazy Taxi et Sonic 
Adventure 2 Battle, deux 
titres Sega. Le nombre de 
consoles mises en place pour 
le premier jour sur tout le 
territoire européen est de 500000. 
Le prix des jeux avoisinera les 

60 euros. 


~ 





TOURNO! PRO EVOLUTION SOCCER 


l 
France! a 


































On n'est pas les champions | 


C'est désormais une 
tradition, Konami 

& organise chaque année 

un tournoi inter- 

5 Hs rédactions sur Pro 
Evolution Soccer, PES 
pour les intimes. Konami avait donné 
rendez-vous a la creme des testeurs 
dans un bar sympa de Paris, le 
23 janvier, pour un championnat 
mémorable. Consoles+ était 
représenté par notre footeux de 
service, Toxic, et par I'honorable Gia 
(si si, celle qui ne joue pas aux jeux 
de foot...). Eliminée dés le premier 


Steph de Playmag a gauche contre 
Gollum de Joypad accompagnés 
de leurs supporteurs respectifs. 





tour, malgré une équipe de premiére 
classe, l'Argentine, notre testeuse 
préférée termine tout de méme 20° 
sur 29 participants. Toxic, qui jouait 
avec le Portugal, s'est illustré 
brillamment en passant les huitiemes 
et les quarts de finale, en épatant la 
galerie grace a son jeu de jambes 
raffiné. Malheureusement, son 
parcours s'arrétera face au Brésil 
(emmené par Vincent de Jeux Vidéo 
Magazine) en demi-finale (3-2). Mais 
tout n’était pas perdu, car Toxic s’est 
impose a la troisieme place en 
battant I'Argentine (dirigée par Steph 





La grande finale opposant Vincent, 
de Jeux Vidéo Magazine, et 
Gollum, de Joypad. Tout a gauche, 
Toxic pose pour la photo. 





de Playmag) sur le score sans appel 
de 1-0. Quant a la grande finale, elle a 
opposé la France (Gollum de Joypad) 
et le Brésil (celui qui a battu notre 
Toxic) dans un match sanglant, qui 
rappelle étrangement la derniére 
Coupe du Monde. Mais, cette fois-ci, 
ce n'est pas un humiliant 3-0 que le 
Brésil encaisse, mais un respectable 
2-1. C'est donc encore une grande 
victoire pour la France! Un grand 
bravo a tous! Respects pour Konami 
pour l'organisation de cet événement 
et merci 4a www.playscope.com pour 
les photos. 





Le grand débutant, Pierre de 
PSM2, contre le talentueux 
Bertrand de Game One. 





Entin [Europe !... 







privilégiés d’entre vous 


peyeeut enfin se procurer 
Xbox pour la « modique » 


somme de 479 euros. 


Microsoft pourra alors se vanter de 
proposer la console de salon la plus 
chére du marché: la PlayStation 2 
vaut actuellement a peu prés 

300 euros, et la Game Cube en vaudra 
prés de 250. Pour un prix aussi élevé 
et un poids aussi conséquent (4 kg), 


Le 14 mars 2002, les plus 


Les jeux coditeront 
également assez 
cher: 69 euros. 
C'est clair, la Xbox 
n'est pas donnée, et 
ne s'adresse pas 
aux enfants. 





| Largeur: 32 cm. 


Hauteur: 8 cm. 


la grosse Xbox a intérét a ne pas ~ | Longueur: 26 cm. 
décevoir. Notons que le prix du Les Jeux | Poids: a peu prés 4 kg. | 
modéle européen de la Xbox est Par contre, avec le disque durintégré | Prix: 479 euros. | 


largement supérieur a celui de 


de la Xbox, vous n’aurez pas besoin 


| Processeur: Pentium Ill 733 MHz. 


l'américain (300 $, soit environ d'investir dans une carte-mémoire, Processeur graphique: XGPU 
346 euros) et du japonais (34800 yens, _—_contrairement a toutes les autres | cadence a 250 MHz de nVidia. 
soit environ 300 euros). Encore une consoles du marché. Pour ce | Résolution maximale: 1920 x 1080. | 
fois, Europe va se sentir escroquée... _ lancement, Microsoft prévoit prés de | RAM: 64 Mo DDR. 
1,5 million de machines pour | Bande passante: 6,4 Go/s. 
La console l'ensemble du territoire européen, et | Port Ethernet. 
Livrée avec un seul paddle (fier lui espeére bien s'installer | 4ports manette. 
aussi d’étre américain, c’est-a-dire confortablement avant quelaGame | Disque dur: 8 Go. 
obése), un cable audiovidéo et un Cube n’arrive (bonne chance Billoo!). | Lecteur DVD de x2 ax5 (compatible. | 
cordon d’alimentation, vous ne Quant aux jeux disponibles au DVD-vidéo avec un pack en option). | 
trouverez que le strict minimum dans lancement, il y en aura une vingtaine | 


Vemballage. Pour jouer a deux, il vous 
faudra investir dans une manette 
supplémentaire (39,99 euros). Et si 
vous voulez absolument lui apprendre 


(éditeurs tiers compris), dont bien sar 
Halo, Munch Oddysee, Wreckless, 
Dead or Alive3, et peut-étre méme Jet 
Set Radio Future... Ce qui représente 


Son: 64 canaux de 256 voix, 3D. 





Institut Supérieur du Commerce SW 


Dipléme visé par Etat irourt 


a lire des DVD-vidéo, il faudra encore 
débourser 49,99 euros dans un pack 
DVD vidéo (comprenant une 
télécommande et le logiciel a installer). 


une ludothéque de départ sacrément 
attirante. De plus, Microsoft promet 
d’ores et déja plus de 30 jeux 
disponibles d'ici juin! 


22, bd du Fort de Vaux -75017 Paris 


inte fae ig desvinatear de Lain, 


fs ections, Uo 
hea OS, Cone 


Pour sa campagne de pub 


européenne, Microsoft a oe! ideo 

ee nope) a agence Barte “Tloavelle, Nessin 

Bogle Hegarty (BBH pour Niorama J 

oa tl oa alae Tere Caropear conzole Lo 
campagne Levi’s 501 

« coutures torsadées ») et a 





agence Louis XIV pour la 
localisation frangaise. Le slogan a retenir est 

« Play More » (en francais « Jouez plus »), qui 
incite (?) les clients potentiels de la Xbox a pousser le jeu encore plus loin. 
Les affiches s’efforcent de mettre en scéne le slogan de fagon cocasse. 
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DU 1/12 AU 20/01. 

1 - GT Concept 2001 Tokyo 
(PS2): 198000 

2 - Yugio Duel Monsters 6 
Expert 2 (GBA): 140000 

3 - Inuyasha (PS): 84000 

4 - Tokimeki Memorial 3 
(PS2): 70000 

5 - DQ Characters Toruneko 
(GBA): 66000 

6 - Crash Bandicoot 4 (PS2): 
55000 

7 - Maximo (PS2): 45000 

8 - KoF EX (GBA): 42000 

9 - Jack & Daxter (PS2): 
40000 

10 - Sonic Advance (GBA): 

39000 


lf MEILLEURES PROGRESSIONS 

AU JAPON DU 1/12 AU 20/01. 

(le cumul des ventes totales 

entre parenthéses) 

1 - Smash Brothers DX (GC): 
+ 430000 (980000) 

2- Super Mario Advance 2 
(GBA): + 400000 (510000) 

3 - GT Concept 2001 Tokyo 
(PS2): + 290.000 (290000) 

4- Gundam DX (PS2): 
+280 000 (730 000) 

5 - Momotaro X (PS2): 

+ 262000 (370000) 

6 - Yugio Duel Monsters 6 
Expert 2 (GBA): + 240000 
(240 000) 

7 - Winning Eleven 5 final 
edition (PS2): + 203000 
(360000) 

8 - Dobutsu no Mori+ (GC): 

+ 200000 (300000) 
9 - Dragon Quest IV (PS): 
+ 198 000 (1 100000) 
10 - Pikmin (GC): + 190000 
(400000) 


ll FLOP DES SORTIES JAPON 
DU 1/12/2001 AU 20/01/2002. 
1 - Slotermania 2 (PS): 6700 
2 - Gradius Generation (GBA): 
8000 
3 - Snap Kids (GBA): 8200 
4 - Missing Parts (DC): 8300 
5 - Love Smash (PS2): 
| 8400 


i BAQUET. 

Le siége baquet pour 

GT3 est enfin en 
vente au 
















| Le meilleur jeu de 
tennis sur PlayStation 
va enfin étre adapté 
sur PS2. Pour cette 
nouvelle mouture, les 
personnages ne sont 
plus aussi cartoons, et adoptent un 
style plus sérieux, un peu comme 
dans Virtua Tennis (le hit de Sega). 





ig | Aprés un succés 
| honorable sur PC, 
| | Giants s'appréte a 
Ea investir la PlayStation 2. 


awit La sortie de cette 
adaptation avait été 
repoussée afin d’optimiser la 


maniabilité au paddle. Vous incarnez, 
a tour de rdle, l'un des représentants 


SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 


Au menu, huit stars de la petite balle 
jaune, dont Andre Agassi ou Pete 
Sampras, et dans le rdle de la bimbo 
des courts, Anna Kournikova. Les 
matchs se dérouleront a Wimbledon, 
al’open d’Australie ou a Fleshing 
Meadow, ainsi que dans la plupart 
des autres pays (dont la France), 
mais sans lalicence. 







des trois nations qui se disputent le 
territoire d'une ile paradisiaque. II 
faudra a chaque fois remplir des 
missions, afin de permettre a votre 
peuple de se développer. Le 
maniement ressemblera a celui d'un 
Doom-like: stick analogique de 
gauche pour se déplacer, et stick 
analogique de droite pourlavue. 
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BLOOD OMEN 2 





Découvert dans 
Legacy of Kain, c’était 
bien avant Soul 
Reaver, Kain est de 
retour dans un jeu 
d'action en 3D. Ce 
vampire aux longs cheveux blancs 














Sled Storm 2 est une 


course de moto- 
\ . neige, qui ne se veut 

pas trop réaliste. Le 
java | but du jeu est bien 

sir de terminer 
premier les courses, mais sans 
6tre obligé de suivre le tracé du 
circuit. Il est en effet possible de 
couper droit dans la poudreuse, 
en esquivant les arbres, ou 
d'emprunter des tremplins, afin de 
sauter les passages qui 
ralentissent trop. Les pilotes, trés 
farfelus, conduisent bien sar des 


APE ESCAPE 2 


Lorsqu’il était sorti sur 

PlayStation, le premier 
‘ ™) Ape Escape nous avait 

impressionnés par sa 


gestion du pad 

analogique. Ce 
deuxiéme volet sur PS2 se doit donc 
d'étre a la hauteur. Notre héros aux 
cheveux rouges piquants est 
toujours entouré de singes 
malveillants ; par contre, il aura droit 
a de nouveaux mouvements et a de 
nouvelles possibilités. En bonus: un 





Les dents du bonheur 









ne se cache pas comme ce timide 
de Raziel. Au contraire, il s’exhibe 
torse nu et a visage découvert. Fier 
de sa dentition et de ses griffes 
acérées, il n'hésitera pas a s'en 
servir pour lacérer ses victimes et 
retrouver ses pouvoirs perdus. 






engins de mort a la Mad Max. Un 
jeu de sport décalé de plus pour 


la gamme Big d'Electronic Arts. 





mode multijoueur et une batterie 
de minijeux. 











3. Au Japon, Sony a 

_ présenté une nouvelle 

| imprimante pour la PS2 et ses 
| ordinateurs portables Vaio. 

| Son nom: la Tapis (ga ne 

_ s’invente pas). 


U. Nintendo aime les 
 séries spéciales a la gloire des 
Pokémon. Les tarés de 
| Pikachu seront aux anges 
_ avec cette GBA dorée, 
_ réservée uniquement aux 
_ Japonais et aux Américains. 


Japon, Minolta a présenté un 
appareil photo numérique 


| équipé du zoom le plus 


compact au monde. Le secret 
tient dans un mécanisme 

de lentilles positionné 
verticalement. 


im LUNE 5. Au 
Japon, Hitachi va lancer en 
mars un ordinateur miniature. 
L'écran placé devant un ceil et 
lunité centrale a la ceinture, 
l'ensemble se commande avec 





une souris 3D. Dragon Ball Z 


n'est pas loin... 
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a E SEIGNEUR / AM. Pour 


la sortie de Paris-Dakar Rally 


sur PC et PS2, l’éditeur. 


Acclaim a eu la bonne idée 
d’aider l'association Daniel 
Balavoine, pour une action 
humanitaire. En effet, Acclaim 
a versé environ 1 524,62 euros, 
pour aider au financement 
d'une école au Mali. Sur la 
photo qui date du 24 janvier 
2002, nous pouvons voir de 
gauche a droite, Claire 
Balavoine (la sceur de Daniel), 
Luc Boursier (boss d’Acclaim 


| France) et Eric Nguyen (chef 


Se 


1 


de produit chez Acclaim). 


| =TAL. Rage se lance 
dans les jeux de méchas. 
Enfin, le développeur n’ose 
pas trop l’'avouer, mais ca y 
ressemble beaucoup. Par 
contre, l’esprit est trés 
occidentalisé, s'approchant 
bien plus de Transformers (le 
dessin animé américain) que 
de Gundam (le dessin animé 
japonais). En effet, le robot 
bipéde assez classique que 
vous incarnez peut se 
transformer a tout moment en 
avion de chasse. Ce qui lui 
confére un champ d'action 
trés vaste, que ce soit sur 
terre ou dans les airs. Il s'agit 
bien sir d'un jeu de shoot, 
avec des missions a remplir. 
Sortie sur Xbox en juin 2002. 
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INTERVIEW 


our. 
= > 


Oo lL. 


(daven 





Tetsuya: Je ne me suis jamais posé 
la question. Effectivement, quand on 
y regarde de plus pres, Rez peut 
faire penser a Space Harrier avec 

de la musique. Mais justement, 

pour moi, Rez n’est pas un jeu 

sur lequel on se fait une 
opinion en le regardant. II 
faut l’essayer. Et c’est 

le fait méme de vivre 
l'expérience Rez, qui 

est un nouveau genre 

de jeu. Je n’ai jamais 
pensé faire un jeu 

dans la continuité de 


se 


Space Channel 5 ou de Sega Rally. 





Tetsuya: Bien entendu! J’ai déja 
joué a d’autres jeux de musique, 
mais ca ne m’a jamais vraiment 
plu. En fait, tous les autres jeux de 
musique faisaient appel a des 
symboles sur les touches. Et ca 
m'embétait vraiment. Du coup, on 
passait son temps a regarder les 
fléches et la manette, et pas du 
tout ce qui se passe al’écran. 
Donec, pour Space Channel 5, j’ai 
décidé de prendre les repéres du 
rythme du jeu sur la gestuelle des 










personnages. Ce qui oblige ainsi a 
regarder tout ce qui se passe a 
l’écran, et ca apporte un effet 
comique. Quand les Moroliens font 
« up down up down », ils ont 
vraiment l’air béte. On a 


envie de rire, mais 

on est obligés de 

rester concentré. - 

Et c’est ce ww 2 > 
mélange y 3 









d’humour 
et d’originalité 
graphique qui fait la 
force et le charisme de 
Space Channel 5. Quant a 
Rez, je voulais créer un jeu 
de musique sans avoir besoin 
d’avoir le sens du rythme ou 
une mémoire d’éléphant. 
Effectivement, il s’agit d’un 
jeu de tir, dans lequel on 
crée la musique soi-méme, 
comme si on jouait d’un 
instrument. C’est une P 
expérience qui est ala | 
portée de tous. 





Tetsuya: Non, Rez est un jeu de tir 
pur et simple. Il n'y a pas ase 





Sega Rallye 2. 





militate 
pupdiic iailudalo 


ab) 
J 
C) 
» 
p) 


soucier de tirer en rythme. Mais par 
contre, plus on joue, plus on 
s'habitue au jeu, et inconsciemment, 
on tirera en rythme avec la musique. 
Mais, ca se joue comme un jeu de tir 
normal, contrairement a ce que 
beaucoup de Japonais pensaient. 
En fait, Rez va devenir petit a petit 
un instrument de musique qui vous 
permettra de devenir une espéce de 
DJ virtuel. Mon but dans Rez est de 
faire ressentir des motions 
agréables au joueur. 







raisons techniques? 
Tetsuya: C’est tout simplement pour 
avoir une évolution graphique dans 
le jeu. Il fallait donc un 
environnement simple a la base, 
pour qu'il puisse évoluer au cours du 
jeu. Plus on marque de points, plus 
les décors deviennent complexes, la 
3D se remplit. Au début du jeu, on 
est tout seul dans le noir, et petit a 
petit, le monde se construit autour 
de soi. Et plus on avance dans les 
niveaux, plus la 3D devient 
complexe. On commence le jeu 
dans le cyberespace, comme dans 
Tron, et plus on avance, plus le 
graphisme devient complexe, 
comme si l’ordinateur dans lequel on 
est prisonnier retrouvait la mémoire, 
) en reconstruisant son monde. 








vo eu: 
Tetsuya: La premiere fois, c’était 
lors d'une soirée Sony. Je ne savais 
vraiment pas quoi dire. Je me suis 
vide la téte et je suis monté sur 
scéne. Jusqu’a la fin, je me 
demandais vraiment comment 
j'allais faire pour présenter mon jeu. 
Et puis finalement, j'ai choisi de ne 
rien dire, et de jouer directement. Le 
commentateur a dit: « voici le 
premier jeu de Sega sur 
PlayStation 2 », et j'ai commencé a 
jouer. Le volume était poussé a fond. 
Sur l’écran de jeu projeté, il y avait 
une incrustation de l'image de mes 
mains sur la manette qui revenait de 
temps en temps. Les gens sont 











restés bouche bée, et ils ne savaient 
pas ce qui se passait. Cela a duré 
dix minutes, ils étaient paralysés 
devant Rez. Au fur et a mesure que 
je jouais, l'ambiance devenait 
chaude. Les gens ont commencé a 
trépigner. Une fois la démonstration 
terminée, tout le monde est venue 
me voir pour me féliciter. 





Tetsuya: J’avais le trac, parce que 
contrairement aux autres 
développeurs qui décrivent leur jeu 
avec des mots, je ne pouvais que le 
montrer. Soit les gens comprendront 
tout de suite de quoi il s’agit, soit ce 
sera un four. En fait, ce qui a surpris 
le plus le public, c’est que les 
musiques sortaient réellement de la 
PlayStation 2, avec un tel volume et 
de tels effets de son. Et moi, j’ai 
vraiment tripé sur le jeu avec le 
grand écran et avec la musique a 
fond. J’ai tellement pris 

mon pied qu’a la 


m~ 






fin, je voulais dire « merci! », mais je 
suis resté paralysé. A vrai dire, je ne 
me souviens plus vraiment de ce 
que j'ai dit! 





Tetsuya: Au début, 
effectivement, le jeu 
devait s’appeler 
Project-K. Mais un 
copain anglais est 
venu essayer le jeu ala 
maison. Je lui ai 
demandé quel titre il 
lui donnerait, lui. Il m’a 
répondu: « Rez », en référence a 
Tron: quand les personnages du film 
meurent, ils sont « derez ». Et quand 
ils apparaissent, ils sont « rez ». En 
plus, ga sonne bien. Avant, Project- 
K faisait référence au peintre russe 

Kandinsky, qui travaillait 
beaucoup avec les sons 
et leurs vibrations. 






<a Tetsuya: Je connais trés bien 
*  l'équipe de développement qui 
travaille dessus. Mais, je n’ai plus 
vraiment l’intention de faire des 
jeux de voiture actuellement. Je 
n’ai méme pas de droit de 
regard dessus. S’ils me le 


hn ‘\, ¥ demandaient, peut-étre que 


je le ferais, mais de toute 

fagon, je pense qu’ils feront 

un trés boulot par eux- 
mémes, méme si je ne suis 
pas la. 


Tetsuya: Aprés Rez, on espére faire 
un jeu qui exploite mieux les 
capacités de la PlayStation 2, avec 
un graphisme plus évolueé et des 
musiques plus puissantes, quelque 
chose qui transcende encore plus. 
Surtout, j’aimerais me lancer sur un 
graphisme plus « organique », et 
quitter l’univers froid de Rez, pour 
rejoindre un environnement plus 
naturel, plus réel. A l'époque oui je 
travaillais sur Sega Rally, j’avais 
déployé tous mes efforts dans une 
représentation réaliste de 
environnement. Avec Sega Rally, 
ce que je recherchais, c’était la 
performance technique. Mais au 
bout d’un moment, je me suis 
demandé si c’était vraiment la bonne 
voie pour l’avenir du jeu vidéo. C'est 
pour cela que je suis parti dans 
l'univers de Space Channel 5 et de 





Rez. Maintenant que jen ai exploré 
la plupart des recoins, j’envisage de 
retourner vers des univers plus réels. 
Mon prochain projet pourrait 
certainement étre plus 
cinématographique, plus 
cinématique, avec des étres faits de 
chair. 


Propos recueillis par Gia 














DE Le Resident 


- Evil ultime prévu sur Game 

| Cube pourrait bien tenir sur 

| deux galettes. En effet, le jeu 
| contient beaucoup de scénes 
_ cinématiques, de décors 

- somptueux et de sons a faire 
peur. Un seul mini-DVD fagon 


Game Cube s'avere bien en 


_ dessous des exigences de 


Capcom. La solution 
qu’envisagerait I’éditeur 


| japonais, serait de faire tenir 
- le jeu sur deux mini-DVD. En 
| sachant qu’un mini-DVD peut 


contenir jusqu’a 1,5 Go de 


_ données, on vous laisse 
_ imaginer la taille du jeu. 


@ BUFFY. La blonde tueuse de 
vampires sévira aussi sur 
Xbox. Il s'agira d'un jeu 
d'action 3D avec le héros vu 


- de dos. On pourra incarner 


plusieurs persos au choix, 
dont, bien sir, Buffy, Willow, 
Zander et les autres. Sortie 


_ courant juin 2002 aux Etats- 
_ Unis, par Electronic Arts. 


On continue 


- dans les adaptations... 


Infogrames va bientét sortir 
Terminator. Le scénario sera 
inédit et se passera avant les 
événements narrés dans les 
films. Prévu sur Xbox et sur 


 PS2 courant 2002 en France. 


i ROBIN HOOD. Aprés les 
nombreux films et dessins 
animés a sa gloire, le prince 

| des voleurs aura bientét son 
adaptation en jeu vidéo. C'est 

| Wanadoo et Spellbound qui 

| s'en chargent, et c'est prévu 


| pour l'été 2003. Robin Hood 

| sera un jeu de stratégie, avec 
pour cadre principal la forét 
de Sherwood. Parmi les 
protagonistes, on retrouvera 

| bien sir: Petit-Jean, Lady 

| Marianne, Frére Tuck, le shérif 

| de Nottingham et tous leurs 

| amis... Nous ne savons 

| toujours pas sur quelle 

| console est prévu ce titre 
champétre. Les photos ci- 
dessous sont tirées de la 
version PC. 


i POKEMON. Préparez-vous 
pour le prochain raz de marée 
Pokémon qui va déferler sur 
Game Boy Advance. Le jeu 
contiendra cette fois-ci prés 
de 350 monstres, et devrait 
sortir en décembre 2002 au 
Japon. Les petits Francais 

| devront attendre 2003 pour le 

* savourer. Et d'ici la, le pare de 
Game Boy Advance se sera 
considérablement étoffé, vu la 
récente baisse de prix de la 
console. 





| L'école ISC organise, pour la 

| deuxiéme fois, le Salon de 
l'imaginaire. Il se déroulera du 
8 au 10 mars 2002, ala 
Grande Halle de Ia Villette, 
dans le 19° arrondissement de 
Paris. Au programme: jeux 
vidéo, jeux de rdles, cinéma, 
littérature fantastique, BD et 
mangas. Pour plus 
d'informations contactez: 
www.imaginaireisc.com 
sur internet. 











[ WRECKLESS | 
Le sage a dit: foncez! 





Wreckless a de quoi 
e- surprendre. Le jeu est 

incroyablement beau 
et détaillé. C'est clair, 
Wreckless a de la 
gueule, malgré une 
impression de flou que l'on oublie 
rapidement. Dans ce jeu trés inspiré 
de Grand Thef Auto 3, vous 
incarnez, soit un duo de fliquettes, 
soit des malfrats de seconde zone, 
au volant d'engins fous. Enfin, dans 
les deux cas, vous serez confronté 
aux yakuzas et ses limousines 
noires. L'action se passe a 
Hongkong. Si les véhicules a piloter 
sont délirants, l’environnement reste 
trés réaliste. Non seulement les 
voitures ont été reproduites trés 
précisément, mais il en est de méme 
pour la reconstitution de la ville. Un 
véritable panorama touristique! 











Tony Hawk Pro Skater, 


= on commence a le 
. connaitre par coeur. 
: Aprés divers volets 
| ars | adaptés sur toutes les 
consoles du marché, 
cette série s'est imposée comme la 
meilleure du genre. Et on ne change 
pas une formule qui gagne. Dans ce 
volet sur Xbox, on retrouve le 
principe de ses prédécesseurs, avec 
les mémes commandes pour sortir 
les tricks, et des niveaux basés sur 
des missions a remplir. Ce troisieme 
volet vous permettra principalement 
de jouer avec des amis en ligne, 
grace aux possibilités de la Xbox. 





Au cours des poursuites folles au 
milieu du trafic urbain, il n'y a pas 
que les rues bardées d'enseignes 
lumineuses que l'on remarque, 
comme dans la plupart des jeux 
censés se passer a Hongkong. On 
découvre aussi une foule de détails, 
plus ou moins anodins qui font tout 
le charme de Wreckless: |'uniforme 
des policiers, les mini-van, les 
tramways, les bus, les taxis et les 
panneaux de circulation ont été 
reproduits fidélement. De plus, on 
note aussi la présence des 
monuments les plus emblématiques 
de la ville, tels le temple de Wong 
Tai Sin, le restaurant flottant 
d'Aberdeen ou la tour de la Bank of 
China. Avec des jeux de ce calibre, 
la Xbox est bien partie pour 
s'imposer en matiére de simulation 
automobile. 





Pad Public Adulte 


DECONSEILLE 


aux moins de 








| M@ BRAIN POWERD VOL. 3 

' Dans ce troisiéme et avant- 

dernier volume, la bataille 

finale contre les Reklamers 

~ bat son plein et arrive a son 

_ stade le plus critique. Yu, 

| Notre héroine, va tout faire 
pour empécher les deux 

' parties engagées d’utiliser 
Varmement atomique. 


370 VOL. 11. La série 
' préférée de la rédaction en 
_ est déja a son onziéme 
volume. L’histoire de la dette 
_ est enfin résolue. GTO, 
a comme toujours, est tres 
| drdle. Malgré le nombre de 
» volumes, I’histoire ne tourne 
_ pas en rond. A Ia fin de ce 
tome, vous trouverez en 
) bonus une histoire courte 
_ racontant la vie de Tomoko, 
_ une des anciennes éléves du 
_ héros, devenue star de la 
- télévision. 
) Pika 1 
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COFFRETS PIKA EDITION 
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Clamp/Pika 


Clamp/ Pika 





Pika propose en ce moment deux 
coffrets comprenant l’intégrale des 
volumes de Magic Knight Rayearth 
et de Tréfle. Dans le premier, Fu, Umi 
et Hikaru sont envoyées dans le 
royaume de Séphiro afin de venir en 
aide a la princesse Emeraude et 


Tout nouveau venu 
dans le monde de 


l'édition manga, 
Génération Comics 
nous offre un titre de 
grande qualité. Ce 
livre est composé de 
Asada & deux histoires aussi 
LE CEUUaM tristes l'une que 
Génération rh re 
Comics lautre. La premiére 


raconte les demiers 
jours de travail d'un vieux cheminot : la 
gare dont il s‘occupait va fermer. 
Proche de la mort, il se remémore le 
temps passé... 

Dans la seconde, Love Letter, un 
homme, qui jadis s'est marié en blanc 
avec une étrangére pour qu'elle 
obtienne ses papiers, apprend qu’elle 
vient de mourrr . Il parti reconnaitre le 


devenir les Magic 
Knight de la legende. 
En six volumes, ce 
manga sorti il y a de 
nombreuses années au 
Japon est d’excellente 
qualité. Les dessins 
sont trés fins et pleins 
d’humour, grace 
notamment aux 
passages en SD (super 
deformed). 

Le deuxieme coffret 
est consacré a Tréfle, 
une série certes 
beaucoup moins drdle, 
mais non moins fort 
belle. Kazuhiko, un 
ancien militaire, a pour 
derniére mission 
d’escorter une 
charmante jeune fille 
portant le nom de Suh. 
Cette série teintée 
d'une touche de 
nostalgie comporte 
quatre volumes. Non 
seulement ces coffrets 
sont vraiment 
magnifiques, mais ils 
sont aussi trés rares. 
En effet, il n’on été tirés 
qu’a 3 000 exemplaires 
chacun. Courrez ala 
premiére boutique de 
mangas pour vous les 
procurer. A I’heure ot 
vous lisez ces lignes, il 
n’en reste deja plus 
beaucoup. & 











voyage, il imagine la vie qu’ils auraient 
pu mener ensemble. Les Ames 


sensibles (comme Kael) verseront de 
grosses larmes. Deux grands mangas, 
tres soignés! Hi 





PPB PRR eS en 





Be bor es 


SrA 


LG NS ee Te I 0 OT a Ce CO nO a ae ae 





ies déposées de Wizards of the Coast, Inc., filiale d’Hasbro, Inc. ©2002 Wizards. Visuels non contractuels. * En maillot blanc dans extensi 


‘oatball Champions, Pour le Titre ! 


©2002 FFF-UNFP. Wizards of the Coast, F 








LOOTBALD 
CH? ar NS 


Les victoires 
se construisent 
avec de grands joueurs... 
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Grace aux cartes a jouer & a collectionner "Pour le Titre !", retrouve 
4 "Equipe de France® et mets a jour tes équipes de D1. C'est toi 
N2q_ (l'entraineur, fais les bons choix tactiques et remporte tous les matchs ! 


= 


Service Consommateurs : 04 79 96 47 61 
www.playfootballchampions.com 
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ZERO. Si un jour vous 
voyagez au Vietnam, sachez 
que « khong » veut dire 

« zéro », et pas ce que vous 
imaginiez. Ga évitera bien des 
malentendus. Merci qui? 


» Wi DRAGON BALL Z. Qu'elle est 
gatée, la petite Game Boy 

|) Advance! C’est elle I'élue du 

> grand retour de Dragon Ball Z, 
dans un action-RPG en 2D. Le 
héros sera bien entendu 
Sangoku; et ses amis et 

| ennemis seront tous au 

| rendez-vous. Dragon Ball Z: 

| Legacy of Goku sortira au 

mois de mai en France, grace 
a Infogrames. 


transformation de la 

| PlayStation 2 en station de 

travail sous le systeme 

| d'exploitation Linux est enfin 

| prévu en Europe et aux Etats- 
Unis. Il se compose d’un 

| disque dur de 40 Go, d'une 

| souris USB, d'un clavier USB, 

| d'une carte-réseau, d'un 

- cable moniteur, et de deux 

|, DVD d'installation. Ce kit 

| vous permettra d'utiliser la 
PlayStation 2 comme un 
véritable ordinateur tournant 
sous Linux. Vous pourrez dés 
lors surfer sur le web, vous 

| éclater avec votre suite 

| bureautique ou méme, 

- programmer des jeux (mais, 
la, c'est pour les 
bidouilleurs). Le kit Linux 
pour la PlayStation 2 sortira 
courant mai 2002 en France 
et cofitera 249 euros. 
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ROCKY 

















Si vous faites partie des 
oe nombreux admirateurs 
(2) (et admiratrices) de 

Rocky, vous allez étre 

comblé(e). Rocky, pour 

les ignorants, est l'un 
des plus grands boxeurs du cinéma. 
Rocky, c'est aussi notre brave 
Stallone, et le mec d'Adrienne. Rage a 
eu la trés bonne idée d'adapter la 
série des cing films de Rocky. Et 
donc, naturellement, on a droit a un 
jeu de boxe a la Ready 2 Rumble, 


Fabriquée par Panasonic, laQ 
intégre une Game Cube et un lecteur 
DVD/VCD dans une seule carcasse, 
et quelle carcasse! Son design est 
résolument hi-tech (a rebours de 
l'aspect jouet pour le bain de la 
Game Cube originale). Avec des 
mensurations de réve (33 cm x 30 cm 
x 25 cm pour 5,9 kg), tout habillée 
d'argent et parée d'une facade en 
miroir, la Q est fournie avec une 
manette grise et une téelecommande. 
Grace a ses petites lampes bleues 
intégrées aux ports manettes, sa 
sortie vidéo numérique, son écran 
LCD, et son tiroir a CD, la Q saura 


avec pour héros... Rocky (on s'en 
serait douté) et tous ses amis: Apollo 
Creed, Clubber (alias M. 7), Ivan 
Drago, Mickey, Pauly et les autres! 
Lhabillage s'inspire avec bonheur de 
la série cinématographique. On 
retrouve les musiques originales 
(dont les célébres Eye of the Tiger, 
Burning Heart ou Gonna fly now) et 
les répliques tirées des véritables 
dialogues. Tout a été pensé pour 
nous plonger dans I'ambiance 
torride de Rocky. 


apporter une touche d'élégance a 
votre coin télé. Lecteur DVD oblige, 
elle est bien sir équipée d'une sortie 
optique (compatible Dolby Digital et 
DTS). Elle peut aussi rehausser le 
son des jeux, grace a des fonctions 
Bass et Surround. Hélas, elle ne sera 
commercialisée qu’au Japon (nom 
de code SL-GC10-S, prix 490 euros), 
ne fonctionnera qu'avec des jeux et 
des DVD nippons. Et comme 
Panasonic n‘a nullement I'intention 
de commercialiser cette beauté en 
France, ni en Europe, ni aux Etats- 
Unis, vous ne pourrez la caresser 
que de vos yeux (non bridés). Donc 


si l’envie vous prend d’en ramener 
une, n’oubliez pas qu’il faudra la faire 
modifier par un spécialiste pour 
espérer en profiter. 

Merci a Digital Vision (98, avenue 
d'Argenteuil, 92600 Asniéres) pour 
nous avoir prété cette machine a 
réver. 
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i DRIVEN. Yo! Joe Tanto 
(Sylvester Stallone) reprend 

| du service. Quelques années 
aprés avoir abandonné le 

| sport automobile, notre pilote 
' survitaminé se sent prét pour 
son grand retour a la compé- 
tition. Un vieil ami, Carl Henry 
(Burt Reynolds), lui demande 
alors de prendre en charge 
son poulain, un jeune 

_ débutant aux performances 
aléatoires, facon Alési... 

Un film spectaculaire, mais 
sans grand éclat de la part de 


' Stallone. Adrieeeenne... 


» reviens! 


7 | N.Un 

' météorologue vaniteux (Bill 

_ Murray) couvre, comme 

- chaque année, un événement 
_ local sans importance dans 
une petite ville paumée des 

' Etats-Unis. Cette fois-ci, 
 pourtant, un incident va 
bouleverser la vie, les 

_ sentiments et la personnalité 
' de notre homme: il ala 

_ surprise de se réveiller le 


 lendemain le méme jour que la 


 veille! Un jour sans fin 

' commence chaque matin... 
_ Une comédie rondement 
menée, particuligrement 

_ réussie et vraiment drdle. 


| WF JE William 
' Miller, 215 ans, découvre le 
rock’n roll grace a sa soeur 


” ainée qui lui céde sa collection 


de vinyls. Nous sommes en 
1973 et les Black Sabbath font 
un malheur. William, lors d’un 
concert, rencontre les 
membres du groupe 
Stillwater, dont la popularité 
ne cesse d’augmenter. Il se lie 
| d'amitié avec le groupe et part 
| en tournée avec eux... 
' Aréserver aux vieux rockers 
et aux amoureux des riffs de 
guitare survoltés. 





PIEGE DE CRISTAL 





Noél 1988. John McClane (Bruce 
Willis), un flic new-yorkais, 
débarque a Los Angeles pour les 
fétes de fin d’année afin de 
rejoindre sa femme, cadre d’une 
puissante multinationale 
japonaise. La tour Nakatomi, qui 
abrite la soirée du réveillon, est 
alors prise d’assaut par un 












Shrek, un monstre vert aux 
habitudes répugnantes, vit en 
ermite dans les marais. Il aime sa 
petite vie tranquille qui consiste a 
prendre des bains de boue et a 
péter dans I’eau en toute liberté. 
Un jour, cependant, son repos est 
troublé par l’arrivée en nombre de 
créatures fantastiques: chassées 
par Lord Farquaad, le seigneur du 
coin, elles trouvent refuge dans la 
cour de Shrek. Les sept nains, la 
belle au bois dormant, les trois 
ours, le petit bonhomme de pain 
d’épice... pas un personnage de 
conte de fée ne manque a l’appel. 





groupe de terroristes décidés a 
vider les coffres. Hans Gruber 
(Alan Rickman) dirige l’opération 
de main de maitre, et tout est 
calculé au centiéme de seconde. 
Tout, sauf I’imprévisible 
McClane... Piége de Cristal offre 
deux heures de grand spectacle 
sans aucun répit : ca péte a tous 


Afin de retrouver sa quiétude 
Shrek devra s’acquitter d’une 
mission particuliérement délicate 
auprés de Farquaad: libérer la 
princesse Fiona, retenue 
prisonniére par un terrible 
dragon... Shrek est un fantastique 
pied de nez al’univers immaculé 
de Walt Disney. Humour gras a la 
Niiico et blagues croustillantes ne 
cessent de s’enchainer. Ajoutez a 
cela des images de synthése 
particuligrement réussies et des 


bonus a profusion, et vous obtenez 
le film d’animation le plus réussi de 


l'année! 


les étages! Cette version 
Collector propose deux DVD, dont 
un atelier de montage interactif 
qui permet de faire son propre 
film et d’enchainer les séquences 
selon ses goiits. On découvre 
également des scénes coupées, 
un bétisier et des diapos 
interactives. 


Editeur Fox Pathé Europa 
Genre Policier 
Réalisatetir| John McTiernan 
Acteurs Bruce Willis... 
Audio Dolby Digital 5.1, DTS 
Durée 126 min 

Sortie Disponible 

Intérét 20K 





Dreamworks 
Comédie 


Dolby Digital 5.1 
90 min 
Disponible 








EVOLUTION 





Les Américains n'ont décidément 
pas de chance: quand les 
extraterrestres débarquent sur 
Terre, c’est généralement vers eux 
qu’ils pointent leurs antennes. 
Aujourd’hui, c’est une météorite qui 
s’écrase en plein désert d’Arizona. 
Prévenus par un témoin, deux 
professeurs, Ira Kane (David 
Duchovny) et Harry Block (Orlando 
Jones) se rendent sur le lieu du 
crash et font quelques 
prélévements. Dans leur labo, ils 
découvrent des cellules 
extraterrestres a |’évolution 
exponentielle. Comme toujours, 
lV'armée s'intéresse a |’affaire, et des 
lors, tout tourne mal: les aliens se 


COLLECTION SUPERBIT 





Gaumont 

Science-fiction 
Réalisateur] Ivan Reitman 
Acteurs 


Editeur 


reproduisent a vitesse grand V et 
Genre 


s'amusent a terroriser les gentils 
Américains. Quand ce pauvre David 
Duchovny son bureau des X-Files et 
cette mégére de Scully, c’est pour 
s’occuper d’extraterrestres. Pas de 
vacances pour les héros! Une 
comédie gentillette, sans plus: le 
duo « blanc méthodique/black 
excentrique », ce n’est pas nouveau 
au cinéma... non, vraiment pas! 


David Duchovny.. 
Audio Dolby Digital5.1 
Durée 97 min 

Sortie Disponible 
Intérét Lael 
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Gaumont édite en exclusivité une 
gamme de DVD répondant au doux 
nom (et tellement évocateur) de 

« Collection Superbit ». Nom d’un 
slip tendu! Cinq films sont ainsi 
proposés: Le Cinquiéme Elément, 
Bienvenue a Gattaca, Desperado, 
Johnny Mnemonic et Godzilla (29 
euros le film). Aboutissement des 
recherches d’un groupe 
d'ingénieurs chez Sony Digital 
Studios, le Superbit est un nouveau 





DESTINATION GRACELAND 


codage permettant une plus haute 
qualité d'image (on passe de 

3,75 Mbit/s a 7,3 Mbit/s) et de son. 
On peut ainsi choisir entre le son 
DTS ou Dolby Surround pour la 
version originale, et Dolby Digital 
5.1 pour la version francaise. 
Conséquence de ce nouveau 
systeme d’encodage: la disparition 
des bonus sur le DVD. Eh oui, on ne 
peut pas avoir le beurre, l’argent du 


beurre et la fille de la crémiére! 


Presley de partager le 





Murphy (Kevin Costner) est un ex- 
taulard. Pour se remettre a flot, il 
décide avec Mickael Zane (Kurt 
Russel), son compagnon de cellule, 
de monter le coup du siécle. 
Epaulés par trois autres truands, ils 
dévalisent le casino Riviera de Las 
Vegas. Rapidement, l’argent tourne 
la téte de certains, et le partage du 





magot pose quelques problémes. 
Une course poursuite entre ex- 
complices est lancée. A Ia clé, trois 
millions de dollars a se mettre dans 
la poche. Cascades a gogo, 
pétarades spectaculaires, et 
réglements de comptes sanglants 
sont les ingrédients de ce cocktail... 
explosif! 


Genre Policier 
Realisateur| Demian Lichtenstein 
Acteurs Kevin Costner. 
Audio Dolby Digital 5.1 
Durée 120 min 

Sortie Disponible 
Intérét lafahe 








_ WI TRAF Dans le trafic de 


drogue, chacun trouve son 


_ compte: les petits et les 


grands malfrats, les flics 


 véreux et les junkies. 
_ D’autres, comme le juge 


Robert Wakefield (Michael 
Douglas), ne font aucune 
concession dans la lutte 


contre ce fléau. Et pourtant sa 
- fille est une toxicomane... 

_ Traffic c’est ainsi un mélange 
- de différentes histoires qui se 
- croisent, s’entrecroisent et 

_ s/articulent autour de la 

_ drogue et ses conséquences. 
_ Un film poignant, réaliste et 


superbement réalisé. 


» Et pan! Universal Pictures 

_ Vidéo France annonce un 

_ chiffre d'affaires au-dessus 
du milliard de francs (un peu 


plus de 152450000 euros). Le 


* succés des ventes VHS et DVD 
_ du Pacte des loups, Gladiator, 
_ Scary Movie, le Retour de la 

_ momie et la Ligne verte y sont 


pour beaucoup. Les sorties 
prochaines de Jurassic Park 
Il, Retour vers le futur ou de 


_ Fast and Furious devraient 
_ consolider un peu plus le 
_ succés de |’éditeur. 


En 
wa] attendant la 

=| sortie de 
Episode Il de 
Star Wars au 
mois de mai 
prochain, rien de 
plus efficace 


— qu’un bon bouquin pour 

_ prendre son mal en patience. 

_ Star Wars, Vent de trahison 
sort ce mois-ci aux Presses de 
_ la Cité. Un épisode inédit de 


Star Wars qui se situe 
chronologiquement quelques 
mois avant le blocus de la 


_ planéte Naboo (Episode |, La 
, menace fantome). 
; Passionnant! 
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"Style, Violent cf complexe : 
GGX qj tous les atouts pour 
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Acclaim au pay 


Austin n'est pas seulement la capitale des Texas Rangers, une bande de barbus fans de karate, c'est aussi 

la capitale du jeu de tir. C'est également dans cette ville que se trouve l'un des plus grands studios d’Acclaim. 
A loccasion d'un voyage chez nos amis texans, nous avons enfin pu découvrir le jeu qui sera sans nul doute 
l'une des plus grosses attractions de la rentrée 2002: Turok Evolution. Egalement en développement dans ce 
méme studio, Vexx entre en competition dans un genre sur-represente sur les nouvelles consoles : 

les plates-formes SD. Poor lonesome Kael 


Turok Evolution 


Attention au dinosaure! 


epuis le premier episode, la priorité 
D: développeurs de Turok a été 

accordée au fun et au réalisme. Pari 
réussi, puisque c’était le premier titre a 
présenter une telle jouabilité, avec des 
commandes réduites pour effectuer le 
maximum de mouvements. Pour ce 
nouveau volet, le joueur incarnera toujours 
Tal’Set, un Indien expert au tir a l’arc. 
Lhistoire se déroule en 1886 au Texas. Lors 
d’un affrontement avec Captain Tobias son 





































pire ennemi, notre héros se fait aspirer par lunette (devenu incontournable dans le 
une force mystérieuse qui le propulse dans monde du jeu vidéo), les développeurs se 
un monde inconnu: le Lost World. Vous sont attachés a ce qu’il soit utilisable a tout 


vous retrouvez donc seul, dans un univers moment, méme sans le zoom. Grace a ce 
hostile avec votre seul arc pour vous z. > principe, Tal’Set sera armé d’une 
défendre. Par la suite, vous gagnerez H petite mitrailleuse trés maniable. 
un armement a faire palir de fh, Lorsque vient le moment de 
jalousie Rambo. © ’ « sniper », la lunette de visée sort 
aegis , et l’arme s’allonge. Notre Indien 
Inédit ® pourra également utiliser un petit 
En matiére })) robot pour découvrir 
d’armement, oubliez tranquillement les niveaux. Ce 
tout ce que vous avez ne sont la que trois exemples, 
vu jusqu’a aujourd’hui. ™ 7) bien d’autres surprises vous 
David Levy, l’un des lead |, attendent. Quant aux ennemis, 
designers du projet, et pas de soucis a vous faire. En 
ses acolytes se sont plus des lézards sur-évolués 
creusé la téte pour et armés jusqu’aux dents, 
imaginer et créer un vous retrouverez vos vieux 
arsenal totalement } amis les dinosaures qui ont 
inédit. arc, par i} trés envie de vous serrer 
exemple, en plus 


dans leurs bras. 
d’étre doté d’un 


design trés particulier, = Attention 
sera équipé d’une & A-\ fragile Hy 

lunette. Les fleches sont { ie Pour ce qui est du jeu 
empoisonnées, et ett , Se sen lui-méme, ce sera 
lorsqu’un ennemi sera du classique: du genre 
touché, il se mettra a gigoter ¥ parcourir des niveaux 

et a vomir avant de s’écrouler étendus a la recherche 
quelques secondes plus d’objectifs a accomplir. Par 
tard. Quant au fusil a a ” contre, de nombreux passages 

















sortiront du lot. Par moments, vous pourrez 
voler a dos d’un ptérodactyle modifié 
génétiquement. Ces passages se déroulent 
alors comme dans un shoot. D’autres 
moyens de locomotion seraient prévus, mais 
rien n’est pour le moment confirmeé. 
L’environnement est assez vaste et s’inspire 
fortement des autres volets: grandes 
étendues forestiéres ou passages 
souterrains; les amoureux de la nature seront 
ravis. Les développeurs ont travaillé chaque 
détail. Pour eux, pas question de reproduire 
une infinité de fois le méme carré boisé afin 
de constituer une forét. Chaque arbre sera 
donc différent de ses congénéres (comme en 
vrai). Mieux, il est possible de tout détruire. 
Lorsque vous tirerez sur un arbre, il 
s’effondrera. Les pierres pourront aussi étre 
déplacées, et il faudra faire attention aux 
éboulis qui pourraient vous atteindre. En plus 
d’étre un bon moyen pour écraser |’ennemi, 
c’est également un « marque-route » 
pratique: la ol vous étes passé, il ne reste 
plus grand-chose debout! L’épisode Rage 
Wars avait initié les fans de Turok aux joies 
du multijoueur. Dans ce nouvel opus, jusqu’a 
quatre participants pourront s’affronter sur le 
méme écran. Les modes sont classiques, 
mais ne manquent pas d’intérét. Les niveaux 
ont été étudiés pour éviter de se perdre ou 
tourner en rond a la recherche des 
adversaires qui font de méme. 


Solide comme un Rok! 
Turok a un nouveau visage, les développeurs 
ayant pour l’occasion créé un moteur 3D 
exploitant au mieux les nouvelles consoles. 
Ainsi, on nous promet un titre techniquement 
identique sur Xbox, Game Cube et PS2. La 
version du jeu présentée tournait sur Xbox. 
Si une telle qualité est maintenue sur PS2, 
alors Acclaim aura prouvé sa parfaite 
maitrise de la béte noire de Sony (réputée 








difficile 4 programmer). Sortie prévue: 
septembre 2002. 
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| Tout ce beau monde travaille depuis maintenant deux ans sur ce projet. II s’agit avant tout d’un 
groupe de passionnés souhaitant réaliser le jeu idéal. Cette grande équipe est découpée en 
plusieurs groupes, avec pour chacun.une tache a réaliser. Nous avons donc 9 personnes au 
design, 15 a la création artistique et 11 programmeurs. 

















c= galement en préparation dans les 

studios d’Acclaim, et sur Xbox, PS2, 
Hl ct Game Cube, Vexx sera un jeu de 
plates-formes 3D. Le héros devra traverser 
18 grands niveaux a la recherche de Dark 
Yabu, le meurtrier de son grand-pére. 
L’aventure s’annonce assez classique, si ce 
n’est que le personnage que vous 
contrélerez sera capable d’un trés large 
éventail d’actions. On nous promet 
également un mode multijoueur, avec des 
tas de niveaux cachés a débloquer. Vexx 
serait, aux dires d’Acclaim, un titre 
totalement inédit issu de l’imagination 
débordante des développeurs. Si le succes 
est au rendez-vous, il est fort probable que 
ce petit personnage devienne la mascotte 
de |’éditeur/développeur. Sortie prévue: 
octobre 2002. 
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RENCONTRE 
AVEC MIKE 
GALLO 


Mike Gallo est le producteur d’Obi-Wan sur 
Xbox. Malgré les premiéres critiques 
(mauvaises) américaines, il ne tarit pas 
d’éloge sur son bébé. Vous pourrez vous 
faire votre opinion dans quelques semaines. 
En attendant, voici ce qu'il en dit... 


LucasArts: le 


A \‘oceasion de la sortie prochaine de quatre titres LucasArts, Consoles+ 
a ete convie au SkyWalker Ranch en Californie. C'est dans ce lieu 
mythique que se trouve entre autres, ILM, le studio responsable des 
effets spéciaux des Star Wars. Aprés une visite guidée du ranch de 
George Lucas, nous avons pu rencontrer les développeurs d’Obi-Wan 
(Xbox), de Rogue Leader (GC), ainsi que deux autres titres qui vous 
seront dévoilés le mois prochain... Kael 


Star Wars, ce sont avant tout des batailles 
intergalactiques aux commandes de gros 


vaisseaux spatiaux. Pensez-vous réellement 
qu'un jeu d’aventure-action comme Obi-Wan 
pourra séduire un quelconque public? 

Tenir le réle d'un simple personnage dans 
lunivers de Star Wars tient une place 
importante dans nos jeux, méme a l’époque de 
la Nes. Le choix d’Obi-Wan s'est fait 
naturellement. C’est un tres grand Jedi! II vient 
tout droit de I'Episode | dans lequel on trouve 
quelques bonnes scénes d'action. II aurait 
quand méme été dommage de ne pas exploiter 
un tel personnage. 


Obi-Wan propose une configuration des 
commandes qui permet de disputer des 
combats trés dynamiques. C’est d’ailleurs la 
premiére fois qu’une telle jouabilité est 
proposée. N’avez-vous pas peur que cette 
configuration désoriente les joueurs? 

lly a toujours un danger lorsque vous essayez 
quelque chose de nouveau, surtout lorsque 
cela touche au gameplay. Lors du 
développement, nous étions trés conscients du 
probléme que cela pourrait poser. Nous avons 
donc beaucoup travaillé cet aspect du jeu. 
Vous déplacez l’'analogique droit comme s'il 
s’agissait d’un sabre laser. Les coups sortent 
trés naturellement, et vous vous rendez compte 
que les boutons ne servent plus a grand-chose. 


Ala vue de votre jeu, qu’est-ce qui vous rend le 
plus fier? 

L’équipe entiére est tres heureuse d’avoir 
atteint son objectif premier: permettre aux 
joueurs de se sentir réellement dans la peau 
d’un Jedi. Comme je vous le disais, il est tres 
difficile d’innover et de plaire immédiatement. 
Notre but est que le joueur se sente 
immédiatement a l’aise et puisse utiliser le 
sabre laser instinctivement. Si ca n’avait pas 
été le cas, cela aurait nui au jeu. Mais je pense 
que nous avons fait quelque chose de quasi 
Parfait. 


Obi-Wan est graphiquement impressionnant. 
Pensez-vous qu'il soit possible de maintenir une 
telle qualité sur les autres consoles (GC, PS2)? 
Obi-Wan n’est pas prévu sur les autres 
consoles. II restera une exclusivité Xbox. 
Propos recueillis par Kael 
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Star Wars: Obi Wan 


Petit padawan deviendra grand! 


. Star Wars: Obi-Wan est déja 
omy sorti depuis quelque temps aux 
se Etats-Unis. Ce jeu vous place 

dans la peau du célébre Obi- 
Wan, padawan en formation. 
Ce titre sur Xbox suit le 
déroulement de I’histoire de /’Episode !. 
Au fil de l’aventure, il faut accomplir un 
certain nombre d’objectifs dans chaque 
niveau traversé. L’originalité de ce titre, 
c’est son gameplay. En effet, donner des 
coups d’épée se fait avec le stick 
analogique droit. Par exemple, un 
mouvement a droite, et vous frappez 
dans cette direction. En poussant le stick 
vers l’arriére, vous vous protégez. Bien 
sir, la Force sera de la partie. Vous étes 
doté de plusieurs pouvoirs. Vous pouvez, 
par exemple, effectuer des méga-sauts, 
vous déplacer plus rapidement, ou 
encore pousser a distance vos 
opposants. Ce titre propose également 
un mode versus dans lequel vous pouvez 
affronter l’un de vos amis. Ces duels se 
déroulent dans des grandes arénes, et 
l’écran est splitté horizontalement afin de 
permettre a chacun de se déplacer 
librement. 
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Est-il vraiment nécessaire de 
présenter ce titre. Rogue Leader 
est la bombe du moment. Il 
justifie a lui seul l’'achat d'une 
ma | Game Cube. Pour ceux qui ont 

hiberné ces derniers mois, ce 
titre est un shoot dans lequel vous contrélez 
Luke Skywalker, un nouveau membre des 
Rogue Leader. Le but est d’accomplir tous 
les objectifs dans chaque niveau du jeu. 
Que ce soit graphiquement ou 
musicalement, ce titre est une vraie 
réussite. La console de Nintendo est 
merveilleusement exploitée. Le plus 
incroyable, c’est qu’il n’a demandé que neuf 
mois de développement. En attendant la 
sortie européenne, voici quelques belles 
images. 













Wars : Rogue Leade 


Une bombe dans un 


CUDE... 


RENCONTRE AVEC BRETT TOSTI 








Brett est le « producer » du sublime Rogue Leader sur Game Cube. Visiblement ravi de son 
titre, il nous donne son opinion sur la derniére console de Nintendo. 
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up de joueurs considé 

r comme le meilleur sho 

Quelle est pour vous la raison de ce su 
Nous avons essayé de coller le plus 
possible a l’univers Star Wars. La plupart 
des développeurs font l’erreur de ne se 
concentrer que sur un seul aspect d’un jeu: 
généralement la réalisation. Nous avons 
certes passé beaucoup de temps sur le 
graphisme, mais nous avons aussi prété 
beaucoup d’attention au gameplay, au 
doublage, a la musique, a I’lA, ala 
conception du scénario. Notre but est que 
le joueur s’immerge totalement dans 
l'univers du jeu et que tous ses sens soient 
en éveil... 
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De trol Ss cone soles nouvell 
la moin: 
, et pas une autre 

(Rires...). Cc’ est une question Bieae n’est-ce 
pas ? Nous avons vraiment pris notre pied en 
développant Rogue Leader sur Game Cube. 
Dire que cette console est la moins 
puissante est fou. Nous avons été capables 
de faire le jeu que nous voulions sans aucun 
probléme. La Game Cube est une machine 
trés puissante. Enfin, c’est mon avis. 







Pourquoi 





program 
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Oui et non. (lorena vous avez I’habitude de 





développer sur une console (Nintendo ou 
autre), il est trés facile de développer un jeu. 
Par contre, un développeur venant du monde 
PC aura beaucoup de mal sur console, 
quelle que soit la plate-forme. Enfin, c'est 
possible, mais ¢a lui prendrait beaucoup 
plus de temps. Méme la Game Cube 
constitue un sacré challenge pour lui. Pour 
revenir a celle-ci, nous n’avons rencontré 
aucun probleme. Voila pourquoi le 
développement n’a mis que neuf mois. 


ment trés 
ez-vous fait 







Beaucoup de travail et ul WW équipe 
totalement dévouée: c'est ca qui nous a 
permis d’atteindre ce résultat. Mais le 
facteur clé est que deux de nos 
développeurs ne s’occupaient que de 
Paspect graphique. Ils étaient aidés par trois 
programmeurs spécialisés sur plusieurs 
aspects du jeu. La plupart des autres studios 
ont pour habitude d’affecter un certain 
nombre de développeurs sur le graphisme, 
qui par la suite s’occuperont d’un autre 
aspect du jeu. Ils ne peuvent donc pas 
pleinement s’exprimer, car ils sont distraits 
par autre chose. Chez nous, ces deux 
personnes ne travaillaient que le graphisme 
et rien d’autre, ce qui nous assurait un 
résultat de qualité. 

Propos recueillis par Kael 
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Le grand méchant loup du jeu de 
baston, Virtua Fighter 4, est enfin 
disponible au Japon. Pendant ce 
temps-la, chez Nameo, les 
développeurs peaufinent le tout 
aussi attendu Tekken 4. Un 
affrontement de poids lourds qui 
s'annonce brutal et passionnant. 
Mais pour l'heure, parlons du chef- 


d'ceuvre du maitre Suzuki. 
pour |’équipe de |’AM2, c’est certain. 
Réussir a maintenir la qualité 
graphique de la borne d’arcade sur une 
console qui souffre d’une carence en 
mémoire vidéo est un sacré tour de force. 
En effet, la Naomi 2, la carte arcade de 
Sega, est largement plus puissante qu’une 
PS2. Elle a permis a |’AM2 de créer un titre 
trés riche en polygones avec de nombreux 
effets. Mieux, les décors, trés détaillés, 
regorgent de détails qui font de ce titre une 
référence graphique. Alors, comment un tel 
monstre a-t-il pu voir le jour sur PS2? Tout 
simplement en retirant ce qui n’était pas 
indispensable. Ainsi, on constate la 
disparition de certains effets. De plus, 
quelques polygones sur les personnages 
et les décors manquent a l’appel de-ci 
de-la. Du coup, ce qui fait la force de ce 
titre en arcade est légérement atténué sur 
PS2. Les effets de lumiére perdent en 
intensité, ce qui libere de l’espace pour la 
mémoire vidéo de la console de Sony. Par 
contre, et c’est un bonheur, on retrouve 


| a PlayStation 2 n’a plus de secret 






tous les petits effets touchant aux décors 
(empreintes de pas sur la neige, sable 
volant au gré du vent...). Bien sar, ils sont 
moins impressionnants qu’en arcade, mais 
ils restent de qualité. Par ailleurs, quelques 
éléments du décor ne sont plus en 3D, 
mais en 2D (les fonds généralement). Le 
pad en main, impossible de constater ces 
quelques modifications. Pari réussi donc 
pour Sega! Et quand on sait que le jeu 
tourne a 60 images par seconde... 


Parlons jeu! 

Que ce soit en arcade ou sur PS2, Virtua 
Fighter 4 reste ce qu’il est: un jeu de 
combat trés technique. Pour ce volet, on 
retrouve les onze combattants du troisiéme 
opus et deux nouveaux, soit treize au total. 
Le premier débutant est un disciple de 
Shaolin, prenommé Lei Fei; quant au 
second, il s’agit de Vanessa Lewis, une jolie 
jeune femme. Dural est, comme a 
l’'accoutumée, le boss a abattre en fin de 
partie. Pour justifier cette sortie sur 
console, de nouveaux modes ont été 





intégrés. Ainsi, en plus des classiques 
arcade et versus, l’AM2 en ajoute trois 
autres. Dans le premier, le « kumité », vous 
progressez en affrontant tous les 
adversaires qui se dressent devant vous. Le 
deuxiéme, le training, est comme son nom 
l'indique un mode d’entrainement. Vous y 
apprendrez les nombreux coups, prises et 
mouvements réalisables. Le dernier, le plus 
novateur, c’est l’Al systeme. En fait, il s’agit 
d’un mode qui vous permet de fagonner 
votre pire adversaire: vous-méme. 
Lordinateur analyse votre maniére de 
combattre et crée un combattant calqué sur 
vous et utilisant plus ou moins les mémes 
techniques. Il est, par ailleurs, possible de 
sauvegarder vos meilleurs combats et 
d’équiper votre fighter de petits gadgets 
que vous aurez gagnés lors de vos 
combats. Sony, qui édite tous les produits 
PS2 Sega en Europe, nous a promis 

une sortie pour le mois prochain. Nous 
vous en dirons beaucoup plus lors du 

test. Pour l’instant, wait and see... ces 
fabuleuses images... Ml 
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une marque dépasée par MICROSOFT 


MANETTE 


*Manette analogique avec 2 moteurs de vibration. 
*2 gachettes analogiques possédant 256 positions 
*Croix multidirectionnelle 

*2 joysticks analogiques 

*6 boutons d'action 

*Emplacement pour 2 cartes mémoire 


VALISE 
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a, SACA DOS © 


*Permet de transporter 
votre console, vos jeux 
ef accessoires. 
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cests 


DC, GBC, GBA, N64, PSONE, PS2, GC, Xbox... tous les tests du mois 















NO ONE LIVES FOREVER 


Les années 70 sont ala 
mode en ce moment, et les 
jeux vidéo n’échappent pas 
ala régle. No One Lives 
Forever confirme cette 
tendance et offre ala 
PlayStation 2 le tout premier 
Doom-like qui sent bon 

le patchouli, les herbes 

de Provence et le fromage 
de chévre. Larzac quand 

tu nous tiens... 













CHALLENGES 
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Amped réserve quelques 
moments intenses. Des 


épreuves spécifiques et variées 


vous attendent. Faites bonne 
figure, et vous accéderez aux 


niveaux supérieurs pour récolter 


des bonus. 


Pour appater les sponsors, réussissez 


les figures imposées. 


Réalisez des sauts extraordinaires 
pour accumuler des points dans le 
mode carriére. 


Le mode multijoueur permet a quatre 
joueurs de se lancer des defis. C'est 
chacun son tour! 


Utilisez les rampes pour prendre de la 
vitesse et sautez haut pour enchainer 


les mouvements. 





résenté comme ['ultime 
fe simulation de surf des 

neiges sur console, Amped 
est un titre trés attendu par les 
puristes du snowboard. Nous étions 
donc trés impatients de savoir ce 
que cette version officielle’ avait 
dans le ventre... 
Le premier menu proposé est le 
mode carriére, dans lequel vous 
devrez veiller 4 la destinée d’un 
jeune et intrépide surfeur. Vous 
devrez remporter des points de 
technique en enchainant des 
figures folles afin d’accéder a de 
nouveaux challenges. Des points 
Spécifiques sur les parcours impo- 
sés vous permettent de régaler les 
observateurs présents. Quelques 
prouesses et une bonne maitrise 
vous ouvriront la porte a de nou- 
velles competitions. En parcourant 
les niveaux de fond en comble, vous 
découvrirez tous les secrets pour 
obtenir la totalité des bonus acces- 
sibles. A mesure que vous progres- 
sez, les niveaux se font de plus en 
plus techniques, et des figures de 
plus en plus précises sont deman- 
dées. En fonction de vos résultats, 
vous obtenez des points d’expé- 
rience a répartir sur l'ensemble des 
caractéristiques de votre champion. 
Les challenges sont chaque fois 
plus releves avant l'accession au 
titre supréme. Ensuite, a partir de 
Vécran de sélection principal, un 
mode spécifique vous permet de 
parcourir rapidement les descentes 
vertigineuses que réserve Amped. 


Vous pouvez réaliser des 
figures assez délirantes. 


Choisissez un cham* 
pion, ses attributs, et 
parcourez les pistes 
accessibles sans la 
contrainte d’une com- 
petition. 


La poudreuse 
du samedi 

Vous allez pouvoir jeter 
un ceil averti a vos 
exploits grace a un 
mode de jeu spéciale- 
ment dédié aux plus 


beaux ralentis que vous aurez sau- 
vegardés. A l'aide des boutons du 
paddle, vous pourrez réaliser vous- 
méme votre séquence et admirer 
les prouesses des surfeurs sous 


tous les angles. 


Le mode multijoueur permet jus- 
qu’a quatre concurrents de s’adon- 
ner a des défis et de rivaliser de vir- 
tuosité sur les obstacles et les 
bosses des parcours choisis. Les 


courses sont paramé- 
trables en temps et en 
figures imposées. Les 
concurrents s’élancent 
a tour, de rdle dans le 
but de réaliser la plus 
belle performance. Les 
touches du paddle peu- 
vent étre modifiées 
pour une maniabilite 
mieux adaptée; et pour 
conclure, la bande 
sonore, bien péchue, 
est elle aussi entiére- 
ment paramétrable. Mf 


Tous les obstacles 
sont bons pour faire 
le spectacle. 




























Des caméras placées sur la 
piste immortalisent vos sauts. 





Vous pouvez grinder sur les 
branches des arbres! 





Amped posséde un visuel du 
tonnerre. Les détails sont tres 
nombreux et les animations 
impressionnantes. Cependant, 
lest possible de : F “ae le fossé technologique n’est pas 
réaliser quelques : | encore creusé par rapport aux 
.} grandes et belles meilleures productions PS2. 
| figures. Les différents modes de jeu, 
traditionnels mais bien 
agencés, proposent quelques 
surprises et péripéties bien 
senties. La jouabilité est un peu 
délicate au premier abord, car 
les possibilités ne manquent 
pas, et il va falloir faire preuve 
de beaucoup de doigté pour 
arriver aux derniers niveaux. 
Amped est un jeu technique, 
dynamique et trés divertissant. 


Quelques beaux détails vous Les ralentis vous permettent de revivre vos exploits. 
attendent au détour des courses. 


Srenner 
Amped est a la hauteur de sa réputation. 
Méme si, par moment, il n’est pas trés 
réaliste, les puristes de la glisse pourront 
- réaliser la plupart des tricks possibles dans 
" ce sport. Graphiquement, c'est une grande 
7 | réussite: l’effet de la neige est stupéfiant. Les == 
~ ote modes sont nombreux, et terminer Amped | $ ae e 
an eee vous demandera beaucoup de temps. Par le Terao ANGLAIS 
contre, le paddle Xbox n'est franchement pas 
ba] i fait pour ce jeu: il faut étre contorsionniste 
Tout pour la galerie! Sans les mains. Pour réaliser les figures les plus complexes. 
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fy | y a deux ans, quand Drakan 
| était sorti sur PC, la presse spé- 
I cialisée avait été unanime: on 
tenait la un trés bon titre. 
Aujourd’hui, c’est au tour de la 
PlayStation 2 d’accueillir ce jeu 
d’aventure et d’action en 3D, et la 
conversion semble parfaitement 
réussie. Le Royaume de Drakan est 
menacé. Les Desert Lords veulent 
éliminer les humains: trogs, grulls, 
wartoks et dragons sauvages colo- 
nisent le pays et sément le chaos 
sur leur passage. Une jeune guer- 
riére, Rynn, et son dragon, Arokh, 
vont tenter de repousser |’en- 

vahisseur et libérer leur 


\ & ‘ peuple. 








Le jeu se présente comme Rune 
Viking Warlord (C+ 117 - 70%), et le 
personnage que I’on dirige, Rynn, 
est vu de dos. Mais la comparaison 
s’arréte la. En effet, alors que Rune 
proposait une aventure peu palpi- 
tante, un graphisme trés moyen et 
souvent trop sombre, Drakan 
est splendide et extréme- 
ment coloré, voire 
meilleur que 
sur PC! Par 

ailleurs, le 

jeu est 
annoncé comme étant 40% plus 
vaste: un vrai bonheur! Rynn peut 








DRAKAN - 


chevaucher Arokh et fendre I’air 
comme personne. Le mouvement 
des ailes du dragon est splendide 
et superbement rendu. Mis a part le 
fun indéniable qu’il procure, le vol a 
dos de dragon n’est pas une fantai- 
sie de programmeurs, mais une 
nécessité pour atteindre rapide- 
ment les différents points de la 
carte. 


Dac de 
Pas de 





Dans les airs, comme sur la terre 
ferme, les dangers sont multiples. 
Au sol, ce sont les trogs, les grulls 
ou les wartoks qui vont vous mener 
la vie dure. Leur intelligence n’est 
pas trés brillante, mais leurs coups 
font mal. Ici, la loi du plus fort est 
de vigueur. Dans les airs, pas de 
repos pour notre guerriére, car ce 
sont les dragons sauvages qui font 
la loi. S'ils ne sont pas nombreux, 
leurs boules de feu sont destruc- 
trices et entament gravement le 
cuir de votre peau. Heureusement, 
pour en venir a bout, il existe un 
systéme de « lock » comme dans 
Zelda sur N64. Une fois l’ennemi 
ciblé, votre progression se fait 
autour de lui. Ainsi, il devient trés 
facile d'esquiver ses coups et de se 
glisser dans son dos pour l’achever 
rapidement. Les combats ont une 
importance capitale. Sans combat, 
la jauge d’expérience n’augmente 





Les débuts sont laborieux: on 
trouve les décors un peu vides 
et l’intérét pas vraiment 
passionnant. Il faut s’accrocher 
pour ne pas tout laisser tomber. 
Mais voila, passé les trois 
premiéres heures, on 
commence a se prendre au jeu, 
et Drakan devient réellement 
passionnant. Les missions, les 





pas et, sans expérience, impossible 
de porter ou d’acheter du matériel 
de combat plus performant. Epées, 
arcs, boucliers, cottes de mailles 
ou haches, toutes ces armes se 
déclinent en plusieurs catégories. 
Vous débutez avec la plus faible, 
une épée ridicule de niveau 1. La 
magie est aussi présente, mais 
n’apparait qu’aprés plusieurs 
heures de jeu. Les adversaires sont 
plus ou moins sensibles a certaines 
armes ou certaines magies; a vous 
de déterminer la meilleure stratégie 
pour en venir a bout. Une chose est 
certaine: si vous foncez dans le 
tas, c’est la mort assurée. 
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Un peu 
Dans les villages, comme dans tout 
jeu d’aventure, on trouve diffé- 
rentes échoppes: la taverne, l’ate- 
lier du forgeron ou la boutique de 
Valchimiste. Ces personnages 
seront ravis de vous offrir leur ser- 
vice en échange d'un peu d’or. De 
nouvelles armes, armures et autres 
potions sont ainsi disponibles a 





quétes annexes, les décors, 

l'utilisation de la magie, les 
combats de dragons... Drakan 

sent le mégahit a plein nez. 


tout instant de la partie. Au fil des 
combats, les armes s’émoussent, 
s‘usent... pensez donc a les faire 
réparer le plus souvent pos- 
sible. Les discussions avec les 
habitants des villages vous 
apportent de nombreuses infor- 
mations utiles a votre quéte. On 
vous offrira méme quelques mis- 
sions annexes a accomplir afin de 
gagner rapidement de l’argent. 
Alors, prét pour l’aventure? 






























J’avais beaucoup aimé Drakan 
sur PC et c'est un plaisir de 
retrouver Ryn et son dragon sur 
PS2 aujourd'hui. D'autant plus 
qu'il ne s’agit pas d’une simple 
conversion du jeu PC, mais 
d'une aventure complétement 
nouvelle. action se déroule 
dans un univers digne des 
grands romans d’heroic fantasy, 
et les quétes que vous 
accomplirez vous feront 
rencontrer dragons et sorciers, 
ainsi que toutes sortes de 
créatures agressives. Drakan 
bénéficie d'une réalisation 
soignée avec de beaux 
graphismes et des décors 
colorés. Il est assez éclatant de 
survoler de vastes territoires 
sur le dos d’Arokh et d'affronter 
des dragons sauvages dans les 
airs. Une aventure a ne pas 
manquer pour ceux qui ont aimé 
le Seigneur des anneaux. 


e la prise en main 

¢ la variété des décors 
e la durée de vie 

° les sauvegardes 


Tes 1b Dints 


° pas de pause pendant la 
gestion de l'inventaire 
e les temps de chargement 


interét 
Des territoires de jeu immenses, un 
graphisme magnifique, une aventure 


palpitante... si vous aimez le genre, 
foncez! 
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Dés que le soleil se couche, 
votre perso se transforme. II 
devient une sorte de zombie aux 
poumons fumants, et a la 
tronche décomposée. Cela 
EM GEERT Sree CS ies) 
de la rédac, il est vrai. Mais la, le 
seul avantage de cette 
métamorphose est que notre 
héros n’a plus besoin d’oxygéne, 
et qu'il supporte donc mieux les 
passages en milieu aquatique. 


Le jour, vous étes une belle brute bien 
musclée, avec des armes normales. 


Lorsque le soir tombe, vous étes pris de 
convulsions l’espace d’un instant. 





La nuit, vous étes un beau zombie sans 
Organes, avec des armes étranges mais 
defficacité égale. 





= 
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Avec les déplacements latéraux, 
il est possible de surgir pour 
surprendre ses adversaires. 


GD Gnsoresis 














prés un premier volet pas 
Aer convaincant sur 

Dreamcast, Nintendo 64 et 
PSone, Shadowman s’attaque a la 
PS2. Au premier abord, le jeu n’a 
pas beaucoup bougé et ne s’avére 
toujours pas trés excitant: décors 
vides, action peu soutenue, jouabi- 
lité imprécise, etc. On y incarne un 
personnage qui se transforme en 
mort-vivant la nuit et en humain le 
jour, qui va tenter d’éliminer les 
forces maléfiques qui mettent la 
zone dans son monde. 


Trop sombre... 

Au programme de ce Shadowman, 
exploration de lieux malsains en 
tout genre et bastons de zombies 
ou autres créatures. Tout ceci par- 
semé de petites énigmes et mis- 
sions diverses: mis a part les éter- 
nels leviers a actionner et les 
pierres a pousser, vous devrez aussi 
trouver des objets bien planqués 
mais indispensables, ou chasser 
des oiseaux pour fabriquer une 
potion, etc. Visuellement, c’est 
sombre, trop sombre, vide, et bru- 


meux a souhait. C’est bon pour 


Sa # 


Au début, c’est a 
mains nues qu'il faut 
se fritter. 


La plupart des adversaires 
se bastonnent assez 


Vambiance qui, de ce fait, est géné- 
reusement glauque, mais pour le 
confort des yeux, on repassera 

Au bout de 10 minutes, on fonce 
dans les options pour voir si un 
réglage de luminosité est proposé. 
Et comme les développeurs ont 
oublié que nous n’avions pas tou- 
jours sur nous des lunettes infra- 
rouges, on est condamné a gamba- 
der dans le noir. Bon, il y a bien 
quelques effets de soleil levant ou 
couchant, mais ils sont rares, et 
comme la majorité de l’action se 
passe en milieu souterrain... 
Dommage! D’un autre cété, les 
effets de magie ou les effusions de 
sang ne vous imprégneront pas la 
rétine, l'ensemble est peu travaillé, 
et carrément pas spectaculaire. 
Bref, vous l’avez compris, jouer a 
Shadowman 2 demande une bonne 
dose de patience et d’abnégation. 


Trop calme... 

L’autre gros défaut de ce titre est 
son cruel manque d'action. Si le 
scénario est relativement bien 
ficelé et découpe bien l’aventure en 
objectifs précis, on passe beau- 


facilement a la hache ou au 


pied-de-biche. 





coup trop de temps a gambader 
dans de grands couloirs ou d’im- 
menses salles vides. De plus, les 
quelques ennemis que |’on ren- 
contre ne font pas preuve d’une 
agressivité ni d’une intelligence 
exacerbées. Lents et maladroits, 
on se les farcit facilement avec 
l'une des nombreuses armes. Au 
choix: hache, pistolet a clous, fusil, 
machette, etc. 







Trop simple! 

En clair, on ne s’amuse pas beau- 
coup, et la simplicité des petites 
énigmes qui vous sont proposées 
n’affolera pas non plus les amou- 
reux de casse-téte en tout genre. 
On progresse réguliérement, de 
manieére trés linéaire, et beaucoup 
trop facilement. Bref, vous l’aurez 
sans doute compris, nous n’avons 
pas vraiment pris notre pied avec 
ce Shadowman 2. Alors, 4 moins 
que vous ne soyez trés motivé ou 
que vous soyez un adepte incondi- 
tionnel du footing dans le 
brouillard, oubliez vite ce titre qui 
n’apporte pas grand-chose a la 
ludothéque PS2... Hi 


De temps en temps, une charmante 
hestiole vient vous tenir compagnie. 


Les cinématiques sont 
importantes: elles 
définissent vos objectifs. 


| ej 








Franchement, je me suis 
particuliérement ennuyé dans 
ce Shadowman 2. L'univers trop 
sombre se révéle génant assez 
rapidement, et le manque 
d'action met votre patience a 
rude épreuve. De plus, la 

rement manuelle 
se révéle délicate 4 gérer, et les 
mouvements imprécis du perso 
n’arrangent rien. Bref, il n'y a 
pas vraiment de raisons d’étre 
tenté par ce titre, et si vraiment 
le genre vous attire, essayez- 


Quelques phases de saut ; vous d'abord aux Soul Reaver... 
et d'habileté sont au programme. , 













































Avec le gun, on dispose 7h 
d'un lock automatique. a9 
' ll est étonnant de constater que l’on peut 
~ reprocher a ce Shadowman PlayStation 2 
aa se * exactement les mémes défauts que le 
ae. premier épisode sur DC ou N64. Malgré un 
b ‘a. scénario correct et une ambiance trés bonne, iE x 
i ae . | le manque d'action se fait une nouvelle fois s Peet anicas 
\ , sentir! Les combats, quand il y en a, sont e eaten: FRANCAIS 
également trés mous, trop mous. On pouvait e Développeur: ACCLAIM 
espérer beaucoup mieux de ce Shadowman e Editeur: ACCLAIM 
f 2econd Coming sur PS2. Pas glop! $ ACTION AVENTURE 
a = ® e Difficulte: MOYENNE 
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\ esté lol ja sortie aux Comme précédemment, le jeu se les ombres des nuages défilent sur 
Be Etal début d’année, découpe en tableaux, et il va falloir le sol, sont tout particuligrement 
Y =) i user astucieusement des diverses impressionnants... De méme, le 
ibe nous avait plut6t aptitudes des persos. Abe esttou- design et la gestuelle des person- 
passage 4 la 3D réussi; jours doté de pouvoirs psychiques, § nages ont eux aussi été soignés. 
g et a conservé son agilité lors des § Abe et Munch sont capables d’un 
LA M U NCH mour toujours omniprésent en font phases de plates-formes, tandis nombre important de mouvements 
» assurément I’un des titres phares que Munch peut libérer de petites et de mimiques, et leur maniére de 
yAN| I ITU Bp) = de la Xbox pour son arrivée chez décharges électriques et nage _ bouger est originale et stylée. Bref, 


Ce petit nouveau sait faire un tas ‘nous. Cependant, cet épisode n’est comme un poisson. Les deux on prend beaucoup de plaisir a 
de choses. S'il est peu a l’aise pas exempt de défauts: maniabilité © savent mener des troupes, et peu- regarder ce jeu; on peut juste 
sur terre, jl nage mieux qu’un un peu imprécise, action un tantinet © ventparleraleurscongénéres pour _regretter que la caméra se place de 
poisson, et son casque étrange répétitive, et caméras pas toujours _ les guider, et donc les sauver. Outre = temps a autre si loin des héros. 
vissé sur le haut du crane lui bien choisies... les célébres « salut » ou « suis- ve 

permet de balancer des moi », Abe peut demander a ses Un peu répétitif 

décharges électriques aux Lesprit Oddworld potes de l’aider ou ordonner I'at- La seule chose qui peut vraiment 
adversaires, et de libérer les Ceux qui ont joué a l’un des deux _taque d’un adversaire. Idem pour _ poser probléme dans ce volet est la 


petites bestioles retenues dans premiers volets le savent, les aven- _les petites bestioles poilues de  ressemblance entre les niveaux et 
les cages. Enfin, il sait aussi tures d’Abe proposent un concept, Munch... le manque de variété des actions a 
piloter divers engins motorisés une aventure et une ambiance exécuter. En effet, les tableaux se 
et manie sont fauteuil roulant propres. C’est une nouvelle fois le Plaisir des yeux suivent et se ressemblent beau- 


avec une dextérité cas; si le visuel a fait un bond en _‘Visuellement, ce nouvel épisode coup, et ce sont quasiment a 
impressionnante... avant, l’esprit est toujours la. On =‘ d’Oddworld est plut6t impression- chaque fois les mémes actions qu'il 
incarne Abe ou Munch, le petitnou- nant. Trés fins et détaillés, les faut y accomplir. Certes, il y a bien 
_ veau, et on doit libérer ses potes. décors sont agréables, méme s’ils quelques passages originaux, 
suite, il faut cogiter un tantinet et ne sont pas assez variés. Riches en comme par exemple, le pilotage 
er le moyen de libérer tout ce _—relief, en effets d’ombre et de  d’engins étranges, ou le lacher de 
it monde, en évitant les bes- _lumieére, ils offrent un confortvisuel mines sur la tronche des 
les piéges et autres galéres. _ total. Les niveaux en extérieur, ol! Glukkons... mais généralement, on 
ae SS 








Hest quelquefois 
impossible de s’en 

— sortir sans les autres. 
Il faut court-circuiter les cages pour Ici, ils prient pour 
lihérer les petites hestioles. débloquer un sas. 








Ces portes permettent de rendre leur 
liberté aux bestioles et autres 
Mudokkons que vous avez libérés. 





Munch peut piloter ce robot et aller 
faire le ménage chez l’adversaire. 





* 


: k 





Cette décharge couche l’ennemi ¥ 
quelques secondes. qui lui permet de prendre le contrale d'un ennemi. ied 


En se concentrant, Abe crée une sphére d’énergie 


Gneocsors ¢ P 
























passe son temps 4 actionner des 
leviers ou a ouvrir des portes. Ce 
qui était déja le cas pour les précé- 
dents volets, il est vrai. Les joueurs 
qui ont aimé le genre et I'esprit 
accrocheront a cet épisode. Ceux 
qui sont restés hermétiques a l’uni- 
vers Oddworld sur PSone le seront 
aussi sur Xbox. 









Munch est suivi par ces 
petites houles de poils. 








Ces houles vertes, appelées 
Spooce, servent a ouvrir les 

portes des niveaux. Il faut en 
récupérer un max. 








Quelques 
distributeurs 
conférent 
temporairement des 
aptitudes 
particuligres a 
Munch (vitesse, 
électricité...) 


Comme lors du test import, ce 
Munch m’a amusé un moment... 
avant de sérieusement me 
gonfler! S'il est beau, bourré 
d’humour un peu gras (ca le fait 
toujours}), il est également un 
peu trop répétitif et pas 
vraiment innovant. Aucune 
séquence de jeu n’est 
particuliérement excitante. 
Bref, vous I’avez compris, je ne 
suis pas fan des Oddworld, mais 
celui qui affectionne le genre 


s'amusera un bon moment avec 
ce nouveau volet. 











Ce Munch sur Xbox est 
vraiment un excellent jeu. Il est 
graphiquement trés réussi, 
méme s'il manque un peu de 
variété. De plus, ce titre est 
bourré d’humour: voir les 
petites boules de poils croquer 
l'ennemi a pleines dents est 
toujours trés dréle. Cependant, 
seuls les fans des deux 
premiers volets sur PlayStation 
vont véritablement accrocher. 
Les autres auront les mémes 
sentiments qu’auparavant: ils 
vont s'amuser une heure ou 
deux, pas plus... 
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NO ONE LIVES FORE 


percu la premiére fois sur 

PlayStation 2 lors du salon 

de ’'E3 a Los Angeles en 
mai dernier, No One Lives Forever 
ne nous avait pas emballés. Le jeu, 
alors en plein développement, 
n’était absolument pas optimisé et 
noffrait pas le meilleur de lui- 
méme. Aujourd’hui, les choses ont 
bien changé. Le produit est quasi- 
ment identique a la version PC et 
comporte méme quelques niveaux 
inédits. Les couleurs criardes et, on 
peut le dire, effrayantes de la ver- 
sion E3 ont laissé place a des tex- 
tures plus justes et plus conven- 
tionnelles. Ouf! 


Le jeu se déroule exclusivement 
dans les années 70. Epoque oblige, 
vétements, déco.et automobiles 
semblent tout droit tirés d’un Austin 





















Power. On nage parmi les babas 
cool : chemises 4a col pelle a tarte, 
pattes d’éléphants, cheveux bou- 
clés ala Jackson Five... ne manque 
que le fromage de chévre pour que 
le tableau soit complet. No One 
Lives Forever est avec Medal of 
Honor 2 sur PSone, l'un des rares 
Doom-like dans lequel on dirige un 
personnage féminin: Cate Archer, 
agent des forces spéciales. La vue 
étant subjective, rien ne différencie 
le joueur d’une joueuse. Et pour- 
tant, comme les mecs, notre per- 
sonnage est capable de bien des 
prouesses: courir, sauter (ce n'est 
pas sale), faire pipi debout, s’ac- 
croupir, nager, ou encore straffer a 
gauche ou bien a droite. Seules 
occasions d’apercevoir notre jolie 
héroine et d'apprécier sa plastique, 
les scénes cinématiques. Elles sont 
nombreuses et nous informent sur 
les prochains objectifs a atteindre. 


Personnage féminin oblige, les ac- 
cessoires qu'utilise Cate / 

ne ressemblent a aucun 

autre: épingle a che- 

veux pour crocheter 

les serrures, lunettes , 

roses permettant de LR 
zoomer et de pren- & 

dre des photos, 

parfum sopori- i 
fique, briquet 4 ~ 
chalumeau et 

rouge a lévres 
explosif sont de la 
partie. Cété arme- 
ment, on reste 
dans le clas- 


sique: pistolet équipé d’un silen- 
cieux, AK47 et autres mitraillette et 
fusil a lunette. On peut étre une 
femme et ne pas étre obligée de se 
battre a coup de te talons aiguilles. 


Cété niveaux, No One | Lives Forever - 


est tres res ricl es Les seize mondes de 





la version PC été conservés, et 
des missions i édites, sous forme 


de flash-back, viennent s’ajouter a 
cette version PlayStation 2. 
Cependant, aussi étonnant que cela 
puisse paraitre, ces niveaux n’ap- 
portent pas grand-chose au jeu. 
Pis, ils provoquent parfois de 
sacrées crises de nerfs quand il 
s'agit de les mener a terme. On 
aurait aimé que les développeurs se 
concentrent d’avantage = sur 
d'autres aspects du jeu comme le 
systeme de sauvegarde, par 
exemple, qui est tres mauvais. En 
effet, a la différence de Half-Life, il 
est impossible de sauvegarder a 
tout instant de la partie. Dés lors, 
mourir en pleine mission vous 
oblige a la recommencer depuis le 
début. Voila qui est fort contrai- 
gnant et trés pénible, d’autant plus 
que s’y ajoutent des temps de char- 
gement importants. Quoi qu'il en 
soit, par la diversité des missions 
proposées, No One Lives Forever 
s'affirme comme un jeu idéal pour 
ceux qui cherchent un peu de 
dépaysement... le retour au Larzac 
du Doom-like en quelque sorte. 









Les décors sont trés variés, mais 
aussi —hélas! -, de qualité parfois 
inégale. Ici, un hétel marocain. 


Une scéne tres 
importante: le saut en 
parachute sans 
parachute! Essayez 
d’en récupérer un sur 
le dos d'un ennemi. 


Le grappin est le seul moyen de 
continuer un niveau et atteindre des 
plates-formes situées plus en hauteur. 


Quand il n’y a pas d’autre moyen, faites 
sauter les cadenas avec votre arme a feu. 



















Wy, | 


Lf 
++ 


We 


hy: 


Premiére mission: Fez, au Maroc, 
vous devez maintenir en vie 
un homme politique important. 






2 5) yes! 
Goes 


Avec votre | 
a Bw 


combinaison 
de plongée 
et votre fusil 
de chasse 
sous-marine 
vous ne 
risquez plus 
grand-chose. 





No One Lives Forever est 
surprenant par la diversité des 
niveaux (missions tactiques, 
saut en parachute sans 
parachute, plongée sous- 
marine, protection d’homme 
politique...) et par l'’époque 
choisie pour le scénario, les 
70's. Ainsi, les décors intérieurs 
nous replongent dans 
l'ambiance des films tels que 
Tout le monde il est beau... les 
Grand Blond... C’est tres 
plaisant. Seule ombre au 
tableau: les sauvegardes en fin 
de niveau. C’est pénible, tres 
pénible! 


Certains niveaux font 
parfois penser au fj 
célébre Wolfenstein 3D. jam 
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GADGETS 
AU FEMININ 


L’avantage de controler un 
personnage féminin durant toute 
la partie est d’avoir asa 
disposition une panoplie de 
gadgets peu courants. A faire 
palir de jalousie le plus James 
Bond des agents secrets. 


Ce n’est pas du rouge a lévres, mais une 
grenade trés puissante. 






cA 


Du parfum? Pas du tout! Du gaz 
soporifique ultra concentrée! 





Un briquet? Pas seulement: c'est aussi 
un chalumeau de poche. 





Pour ouvrir n’importe quelle serrure 
rapidement, rien de mieux qu'une paire 
d'outils. 


Gnsovexi GD 


ZOOM 


Comme dans tout bon Doom- 
like qui se respecte, on a droit a 
un mode sniper. Il ne sera 
disponible qu’aprés quelques 
niveaux, juste avant d’embarquer 
sur le cargo Lorelei. 


Dans une des missions, on vous proposera 
de photographier des fits toxiques. 


Un ennemi en vue? Mais il est trop loin 
pour utiliser les armes conventionnelles. 


Et dire que nos parents ont connu ce genre de 


décors. Ca fait mal aux yeux! La vache! 
Prenez votre fusil a lunette et effectuez 


un premier zoom. On y voit plus clair. 





Avec un deuxiéme zoom, on distingue 
pratiquement la couleur des yeux 
de son adversaire. 


Dans la rue, comme dans les scenes 
intérieures, tout nous renvoie aux 
années 70. Trop kitch! 







Seul moyen de pénétrer dans le 
cargo Lorelei, sauter sur l'un de 
ces containers. Gare a la chute! 


70's et I'humour british de ce 
jeu. De plus, il présente 
lavantage d’étre plus varié que 
ses concurrents. Bien sir, on 
passe le plus clair de son temps 
a tirer sur tout ce qui bouge, 
mais il faut parfois s’infiltrer 
discrétement sans tuer ou 
assommer des gardes; c’est 
trés chaud! Dans d'autres 
niveaux, il faut sauter d’un 
avion sans parachute, conduire 
une moto ou encore explorer 
une épave infestée de requins. 
On peut regretter que les 
développeurs n’aient pas tiré 
meilleur parti des capacités de 
la PS2, mais la réalisation est 
quand méme correcte. No One 
Lives Forever ne décevra pas 
les fans de Doom-like. 





Le cargo coule, et 
vous avec! Sans 
Equipement, passez 
un minimum de 
temps sous l'eau. 


THE OPERATIVE 


Ni 
awe 


mbiance des 70's 
e le nombre et la variete 
des niveaux 
¢ la prise en main 


les niveaux inédits inutiles 
° les quelques scénes 
répétitives 
e les sauvegardes 


Un Doom-like qui fleure bon le 

patchouli. Des niveaux nombreux, colorés 
 souhait et trés variés. Dommage que le 
systéme de sauvegarde soit si mal géré. 
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Baie es res ecniqns ee 


| boutons LX et R. 





RORTS em EA= 























aa Ao mee 
Certains gardiens ont des réflexes 
tras aiguisés. 

















= lectronic Arts ne cesse de 
nous étonner. Une simula- 
tion de hockey qui débarque 
sur la console de Microsoft, quelle 
surprise! La Xbox n’échappera 
donc pas 4a |’armada de la série EA 
Sports qui sévit sur toutes les 
consoles existantes. Ce nouveau 
NHL, millésimé 2002, nous propose 
de retrouver les principales equipes 
de la ligue nord-américaine de hoc- 
key, pour le plus grand plaisir des 
mordus du patin. Le mode match 
est la premiére douceur que nous 
propose le principal écran de sélec- 
tion du jeu. On choisit simplement 
une équipe pour disputer un match 
vite fait, pour lequel il n’est pas véri- 
tablement nécessaire d’élaborer 
une tactique (ce mode autorise jus- 
qu’a quatre joueurs humains). Vient 
ensuite le mode qui permet d’accé- 
der aux différentes compétitions 
majeures. Dans la grande tradition 
des simulations signées EA, vous 
pourrez participer a une véritable 
saison de la NHL, au cours de 
laquelle il sera impératif d’enchai- 
ner les victoires et de gérer son 
effectif pour atteindre la fin de sai- 
son dans les meilleures conditions. 





leor 
Le ¢ 


Vous pourrez également partici- 
per 4 une compétition qui s’ap- 
parente 4 une coupe. C’est dans 
ce mode que vous ressentirez 
les sensations fortes des 
challenges a élimination 
directe. Tous les matchs 
sont importants et il est 
essentiel de bien connaitre 
les forces et les faiblesses de 











son équipe pour aller le 
plus loin possible dans la 
compétition. Les matchs 
couperets sont légion et 
au bout de quelques 
confrontations, il ne reste 
que les plus fortes formations en 
course. Un menu cartes NHL vous 
permettra de vous familiariser avec 
les plus incroyables joueurs de la 
planéte. Au cours des matchs, vous 
devrez remplir quelques objectifs 
appelés défis. A titre d’exemple, 
marquer un but en un contre un ou 
de loin dans les buts adverses. Ces 
défis remportés, vous obtenez des 
crédits qui vous permettront de 
completer votre collection de cartes 
a l'effigie des champions. Une carte 
acquise vous permet de sélection- 
ner le joueur qui y figure dans votre 
équipe. Les options sont tres com- 
plétes, et toutes les statistiques 
concernant les matchs raviront les 
plus pointilleux d’entre vous. 


Les rois 
ft. 4 





patin | 


e le manque de profondeur 


NHL 2002 sur Xbox est trés 
complet et dynamique. II est 
incontestable que le réalisme 
n’est pas le maitre mot de la 
plupart des situations de jeu, 
mais quel pied de s’adonner au 
hockey dans des conditions 
pareilles: graphisme distingué, 
animations trés travaillées et 
jouabilité intuitive, bien qu'un 
peu limitée et sans nuances ca 
et la. Pourtant, a l’arrivée, on ne 
peut que vous conseiller ce NHL 
2002 tant les matchs sont 
agréables. 

































e le fun incontestable 

° les animations 
dynamiques 

e fa jouabilité évidente 


Un beau jeu de hockey qui en met 
plein la tronche. De beaux matchs en 
perspective, et un bon titre pour la Xbox. 
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PROJECT GOTHAM 


ous le savez sirement, 
1 | Project Gotham est le nou- 

veau jeu des créateurs de 
MSR. Ce titre reprend tous les 
éléments qui ont fait le succés de 
son ainé: grosses licences, tracés 
dans de vraies villes, épreuves 
variées et originales... Sans oublier 
le fun du pilotage, ainsi que le gros 
travail sur le son et le visuel. 


Des heures de route 

Le nombre d’épreuves est tout sim- 
plement énorme. Sans atteindre la 
durée de vie d'un Gran Turismo, 
Project Gotham vous tiendra long- 
temps en haleine devant votre télé. 
Outre les modes course simple, 
course arcade et contre la montre, 
c’est surtout le « défi Kudos » qui 
vaut le détour. Ici, on enchaine de 
petites épreuves variées, pour 
gagner de nouvelles caisses et des 
Kudos. Les Kudos sont des points 
qui récompensent a la fois vos bons 
résultats et la qualité de votre pilo- 
tage. A part les courses habituelles, 
on va par exemple devoir s’exercer 
au slalom, faire sauter des chronos, 
doubler le plus de voitures en temps 
limité, ou optimiser sa vitesse 





Rasition 


Objectit 





er cs CCC ae 





moyenne sur un tracé spécifique... 
Et pour pimenter le tout, il est pos- 
sible de parier sur son résultat 
avant chaque épreuve, afin de 
gagner encore plus de Kudos. 


Que du plaisir! 
Comme MSR, Pro- 
ject Gotham 
se  démar- 
que de bon 
nombre 
de jeux de 
caisses. 
Avec un 
pilo- 
tage 
simple 

et ins- ~~ 
tinctif, et 
surtout son incitation per- 
manente a la glisse, il donne beau- 
coup de plaisir. Le comportement 
des voitures est plut6t réaliste, 
mais il n’est pas nécessaire d’étre 
un as de simulation pour faire sau- 
ter les chronos. D’autre part, l’en- 
semble visuel est trés clean et un 
gros travail a été effectué pour 
reproduire des quartiers entiers de 
San Francisco, Tokyo ou Londres. 


a, 


























Au plan sonore, 
méme constatation: tout est soi- 
gné. On écoute les radios locales, 
ou on se choisit un CD parmi la 
montagne de titres disponibles. 
Bref, méme bilan que lors du test 
import: pour un premier jeu de voi- 
ture sur Xbox, Project Gotham s’en 
sort haut la mOain. Si vous aimez ce 
qui roule, ne vous en privez pas! ~~ 

























Temps 
Objectif 
bi T-K-[-[-} 
| Mayenne 
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Lorsque la piste est RS 
Pi on 4 G. 


étroite, il faut étre 
“=== patient pour dépasser. 
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ALS f "Plus on —_ 
glisse, plus 9g ~\ =1 
on gagne de oul: 


points. 

-—— ~ Abuser du 
frein a main 
ox) est vivement 
conseillé! 


Ce Project Gotham Racing n’est pas exempt 
de défauts, mais on y prend beaucoup de bon 
temps. Franchement, pour une fois que dans 
un jeu de caisses on vous oblige a abuser du 
frein 4 main, on ne va pas se priver. Et 


heureusement, les voitures glissent mais 
restent faciles a maitriser. Visuellement, 
l'ensemble est réussi, la bande son-s’avére 
péchue, et les voitures appartiennent au 
gratin... Enfin, ‘ambiance et l’esprit de MSR 
sont la, ce qui ne me déplait pas non plus. 
Alors, si vous voulez un bon jeu de caisses 
pour votre Xbox, jetez un coup d’ceil a PGR... 













Les épreuves de style obligent 
a slalomer entre des plots, tout 
en glissant le plus possible. 





s Sey, 
\ oui, mais... 













Cette simulation de voitures 
posséde beaucoup de qualités. 
La réalisation est élégante, 
mais ne constitue pas un 
On sent bien les differences entre véritable bond technologique. 
traction, propulsion et intégrale. Essayez Le pilotage est assez étudié et 
la Corvette sous la pluie... les réactions des caisses en 
course sont parfois irréalistes. Il 
est quand méme possible de 
s’amuser en parcourant les iséquent \ 
différents décors et en utilisant | Bu 
™ les modes de jeu variés. Il est pe 
juste un peu décevant de la part @ Version: OFFICIELLE 
des développeurs de n’avoir pas < Distoguess tae 
réussi a prendre parti entre une [999 Bt wey-welesss elu =174\sie1 


pa A ; éci diteur: MICROSOFT 
véritable simulation précise et OURSE AUTOMOBILE | 
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KIFEKOI ? 


Il existe beaucoup d’espéces 
dans le monde de Gerdy. 
Chacune demandera une 
compétence particuliére. 
Comme dans tout élevage, il faut 
suivre des consignes de 
sécurité. Bien connaitre le 
monde qui vous entoure est la 
clé du succés! 


Les Kouins sont comme des petits 
canards. Ils nagent trés bien. Par 
contre, ils ne savent pas voler et 

s'assomment a chaque chute. 


Les Grimps sont des petites teignes 
que seule la musique peut calmer. Ils 
mangent toutes les autres espéces. 
Prudence donc! 


Les Blimps sont des étres trés 
dociles. Ils ne supportent pas l'eau, 
mais peuvent planer en faisant 
tournoyer leur queue. 


Les Fourmis doivent aussi étre menées 
ala maison. Elles ne supportent pas 
les autres espéces et n’ohéissent qu’a 
fa fourmi musicienne. 
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HERDY GERDY 


‘est un jour particulier pour 
C vous. Votre pére, le meilleur 

gardien de troupeau de la 
terre, doit participer a un grand 
tournoi. Mais voila, il est plongé 
dans un profond sommeil. C’est 
donc vous, Gerdy, qui devrez le 
remplacer. Cela ne sera pas évi- 
dent, car, pour le moment, vous 
n’étes qu’un tout petit apprenti. Le 
monde de Gerdy est une immense 
bourgade moyendgeuse, peuplée 
d'étranges créatures. Il y a d’abord 
les Doupys, des volatiles 
espiégles et peureux; puis 
les Blimps, des petites 
peluches mauves aux allures 
de Gremlins; et tout un tas 
d'autres encore... Dans ce gs 
monde, on trouve également 
les Gromps. Malgré leur appa- 
rence de grosses peluches roses, 
ils sont tres méchants. 


Le joueur de fliteau 

La route qui doit vous mener a la 
compétition est longue. Un vrai 
voyage initiatique vous attend! 
Chaque niveau que vous allez visi- 
ter sera l’occasion de vous perfec- 
tionner. Votre but est de mener a 
bien vos différents troupeaux dans 
leurs enclos respectifs. Selon I’es- 
péce, la méthode a utiliser sera dif- 
férente. Par exemple, les Doupys 
vous fuient. Il suffit donc de les for- 
cer a prendre une route, comme le 
ferait le chien de berger avec un 
troupeau de moutons. Les Blimps 
aiment la musique, il suffit donc 
simplement de les mener a bon port 


Appoyez sor 


Cette Taupe vous donnera de précieux 
conseils tout au long de l'aventure. 






























au son d’une douce meélodie. Mais, 
en fin de compte, ce n'est pas si 
simple que ga! Les Gromps sont 
partout et s’ils apercoivent l'une de 
vos pauvres bétes, ils en font leur 
casse-croiite. D’ou l’intérét de leur 
tendre des piéges ici ou la. 


Duel de bergers 

Pour corser un peu plus la chose, 
vos animaux ne peuvent pas se 
rendre partout. Les Doupys nagent 
mais ne volent pas. Les Blimps pla- 
nent, mais se noient s’ils 
s’enfoncent trop dans l’eau. 


Lorsque 
vous jouez 
de la flite, 
vous vous 
deplacez 
moins vite. 


pour passer... 


Bref, vous n’étes pas sorti de l’'au- 
berge. L’aventure évolue au méme 
rythme que la difficulté. Lorsque 
vous avez mené suffisamment de 
bétes dans les enclos, vous déblo- 
quez le niveau suivant et ainsi de 
suite jusqu’a la fin. 
Heureusement, le jeu ne se limite 
Pas a ga. Sur votre route, vous 
ferez de nombreuses rencontres. 
Certaines vous aideront a mieux 
comprendre le principe du jeu, 
mais la plupart solliciteront votre 
aide ou vous provoqueront en 
« duel de bergers ». Les aider ou les 
vaincre vous permet d’obtenir des 
objets précieux et indispen- 
™  sables pour venir a bout de 
votre quéte... 


Ca « cartoone» 
Lorsqu’on regarde 
Herdy Gerdy, on 
a l’impression 
d’étre devant un 
dessin animé. 





La carte du monde se découvre 
progressivement. Les cadenas que 
vous voyez sont les niveaux caches. 


Le jeu utilise le « cel shading », une 
technique qui permet de doter la 
3D d’un effet trés cartoon. Le gra- 
phisme est impressionnant, et il en 
va de méme pour I’animation. Voir 
ces dréles de petits personnages 
se dandiner un peu partout pro- 
voque de bons fous rires. Tout irait 
pour le mieux, si ce titre ne souffrait 
pas d’un assez vilain défaut: la 
gestion de la caméra. Le choix des 
angles de vue n’est pas toujours de 
bon goit, et la caméra se permet 
méme ca et la des rotations et des 
zooms en plein passage de plates- 
formes ou de courses. Ce qui a 
pour effet de nuire trés fortement 
au plaisir de jouer. 





Herdy Gerdy reprend un 
principe vieux comme le 
monde: mener a bon port des 
animaux bétes comme leurs 
pieds, mais avec un sacré plus: 
le cété aventure/recherche. Si 
au bout d'un moment on se 
lasse, l’intérét remonte dés que 
l'on change de niveau. Méme si 
la grande majorité de l’aventure 
consiste a jouer les bergers, les 
quétes paralléles sont 
nombreuses. Par contre, les 
mouvements de caméra sont 
horribles. Perdre a cause d’eux 
est fréquent, et trés énervant! 
Résultat, on se contente de 
remplir les objectifs et d’aller 
voir plus loin. 





GROMPS! 


Ce sont vos pires ennemis. La meilleure méthode pour terminer un 
niveau consiste a repérer les emplacements de ces peluches roses 
carnivores et de les emprisonner. 





a | 





Les hérissons sont indigestes. Lorsqu'un 
Gromps en mange un, il devient vert et ne 
peut plus se déplacer pendant 15 secondes. 


Si un Gromps en croise un autre, ils se 
hattent. Cela vous laisse assez de temps 
pour vous occuper de vos protegés. 


Lorsqu'un Gromps vous apercoit, il vous 
poursuit. loccasion est bonne pour le 
coincer dans un piege. 





































Pour terminer 
un niveau a 

100 %, il faut 
mener toutes les 
hétes dans leur 






Un concept et un univers a priori sympas 
(bien qu'un peu monotones): on se prend la 
téte a ramener diverses bestioles toutes plus 
loufoques les unes que les autres dans leurs 
enclos respectifs. Le héros est attachant et 
mignon tout plein, les vilains sont vilains 
(bien sGr) mais sacrément dréles, et vos 
divers troupeaux cartoonesques a souhait... 
Bref, on y croit a fond... jusqu’a ce que ces 
maudits problemes de gestion de caméra 


foutent tout par terre! Arghhh, j’enrage... I 
e le graphisme 

e l'animation 

e le principe 

e les dialogues en francais 


7 xe iy nS 


° la caméra 

e les temps de chargement 

e la synchronisation 
bouche/voix 


Une source de lumiere brille 
au-dessus des personnes avec 
qui vous pouvez converser. 





8 | 3 
Herdy Gerdy est assez amusant. 

Méme s'il devient un peu répétitif ala 

longue, son cété aventure saura vous tenir 

en haleine. 
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Dans ce GT Concept, nombre de 
caisses n’ont pas encore eu ou . 
n’auront jamais l'occasion de 
taquiner le chrono dans la 
réalité. Parmi les plus beaux 
bolides, on trouve le concept car 
Suzuki, le RSC de Toyota ou la 
Dualnote de Honda... 





Le son du moulin de Suzuki est un pur 
bonheur. Faites-lui prendre des tours... 











On retrouve les épreuves de rallye, avec la aussi de 
nouvelles voitures. 
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Cette Nissan GTR Concept LM Edition one 

est un veritable monstre d = 
| la route. 5 ; 7 
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| Les épreuves confrontent toujours des véhicules de méme type. | 
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Parmi les bonus, on trouve cette course de Pod. Un modéle assez étonnant. 


| 
La vue intérieure reste l'une des références des jeux de course. 





4 TS) Les courses de 





; rallye 

ime confrontent 
toujours deux 
vehicules. 


ey te 















} Ga fait vraiment du bien de se 

} replonger dans Gran Turismo. 
On retrouve dans ce Concept 
toutes les bonnes sensations 

| du GT3, et la quarantaine de 
nouvelles caisses suffit a 
relancer le challenge. 

| Toujours aussi beau, toujours 
aussi passionnant a jouer... 
On peut juste lui reprocher 


a sip eller 





FAIA S=WERR=TA 
(on) d’étre trop court et surtout 
: beaucoup trop facile. On y 
explose les temps « or », et on 
met plus de 10 secondes aux 
adversaires, les doigts dans le 


nez. Mais bon, si vous étes 
fan, jetez-vous sur ce titre. 





Chaque victoire est récompensée par un ou deux 
nouveaux véhicules. 





























C’est toujours aussi exaltant de parcourir un 
nouveau Gran Turismo, méme s’il ne s‘agit 
pas a proprement parler d’un nouvel épisode. 
Les concept cars sont alléchants! La vitesse 
est démentielle, et la possibilité de récupérer 
de nouvelles données pour compléter GT3 
est une trés bonne idée. Ce jeu, a prix 
modique, risque fort d’emballer la galerie et 
de réserver de longues et belles heures de 
jeu a tous les pilotes de la planéte. 
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MONSTRES &. CE’ . 


Les quinze étapes de la formation vous 
apprennent a maitriser votre perso. 


Dans chaque niveau se trouvent huit 
trouillards a effrayer, 





Les courses dans les 
toboggans servent a 
faire le plein de 
jetons. 





Les niveaux ne sont pas tres vastes, 
mais recélent des cachettes secrétes. 








boites colorées dispersées ca et la 
dans les niveaux. Le reste du jeu 
mélange des phases d'aventure et 
de plates-formes. 


ela devient une habitude: a 
C chaque film d’animation son 

jeu vidéo! Et comme pour 
Atlantis il y a quelques mois, Disney 
nous propose une adaptation inspi- 
rée de son dernier bébé juste avant 
sa sortie en salle. Monstres & Cie 
vous propose d’incarner deux bes- 
tioles ayant pour but de devenir des 
monstres les plus effrayants pos- 
sibles. Pour cela, ils s’inscrivent ala 
Monster Académie, et vont subir 
une formation intensive... 


Un fond de jeu classique 
On arpente les divers niveaux a la 
recherche des gamins a effrayer 
pour débloquer les niveaux sui- 
vants, et on collectionne des jetons 
pour ouvrir des passages cachés. 
Enfin, pour varier un peu l'aventure, 
auersee courses sur des tobog- 

gans sont au pro- 
e « gramme; mais globa- 

lement le jeu est un 
tantinet répetitif. Cote 


Apprendre 

a faire peur 

Au début du jeu, on passe une 
série de tests pour se familiari- réalisation, les décors sont 
ser avec les commandes et _ jolis et assez fins, mais 
apprendre a utiliser les Ae ‘YX pas trés recherchés. 
divers objets. Le plus - 4 4 . “animation, quant a 
important est de maitri- . elle, est souvent sac- 
ser le fonctionnement du» cadée, et les mouve- 
« trouillométre ». Cette ments des persos 
jauge indique votre apti- manquent de fluidité. Au 
tude a effrayer les final, Monstres & Cie 


trouillards qui rédent dans 3 ; / se révéle 
mee 6 divertis- 
ct sant, mais, 


les divers niveaux. Cer- — 
> > avec son uni- 


tains sont plus durs a 

impressionner que 

d’autres, il faut vers particulier et son 

donc char- ¢ faible niveau de diffi- 
culté, il ne s’adresse évi- 
demment qui aux ee 




















ger la jauge en 
conséquence. Pour cela il 


suffit de récupérer des i. « 











On choisit avant chaque 
niveau quel monstre on veut 

incarner. Leurs aptitudes 
sont assez similaires. 










non, mais... 





Au début, Monstres & Cie m'a 
amusé. Le principe sympa et 
original consiste a effrayer des 
gamins, et bon nombre de 
dialogues ou situations font 
sourire. Cependant, le jeu se 
révéle rapidement répétitif, et 
un peu trop simple a mon goiit. 
Enfin, la mauvaise qualité de 
Vanimation nuit assez souvent 
au confort de jeu, et ce n’est 
pas la qualité des décors qui 
compense ce défaut... Mais, 
bon, les plus jeunes (et Kael!) 
s’amuseront quand méme avec 
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Lorsque le héros se 
transforme en dragon, ses 
forces sont décuplées. 


La nuit, les combats sont beaucoup plus fréquents 


qu’en plein jour. 


= 
5 
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reath of Fire est l’'adaptation 
Parfaite de son prédéces- 
seur sur Snes. Vous incar- 
nez Zack, un jeune aventurier 
membre du clan des Light Dragon. 
Un jour, votre peuple est mis a mal 
par les Dark Dragons, une tribu qui 
n’a de cesse de martyriser les 
populations voisines. Vous devrez 
tout faire pour les arréter. Sur votre 
route, vous rencontrerez de nom- 
breux alliés, qui se battront a vos 
cétés. Tous disposent d’un talent 
particulier. Par exemple, pour cro- 
cheter les portes verrouillées, il faut 
avoir Karn le voleur 
dans son équipe; il est 
également impossible 
de traverser les foréts 
sans Il’aide de Bo, I’ar- 
cher. 





Breath of Fire est un 
RPG trés_ classique. 
Vaventure est égale- 
ment trés linéaire 
(comme dans tous les 
RPG de I’époque). Un 
peu comme dans le 
premier Final Fantasy, 
vous progressez sur la 
carte jusqu’au premier 
village que vous pouvez 
apercevoir. Vous parlez 
aux habitants, vous les 
aidez, vous recevez un 
objet ou débloquez un 
Passage  permettant 
d’accéder a un nouveau 
village, et ainsi de suite 









jusqu’a la fin. Dans Breath of Fire, 
le temps qui s’écoule est pris en 
compte. De nombreux évéenements 
se déroulent la nuit. Il faut donc 
parfois attendre que l’obscurité 
soit totale pour entrer secrétement 
dans un village ou rencontrer un 
personnage important. Vous vous 
en doutez, les combats intervien- 
nent aléatoirement. Les possibilités 
sont trés classiques également. 
Vous pouvez attaquer, vous 
défendre, ou encore utiliser des 
objets ou de la magie. De surcroit, 
Zack est capable de se transformer 
en dragon. Il en existe trois, et cha- 
cun représente un élément (eau, 
feu, air). Ce qui ajoute de la straté- 
gie au jeu. En effet, il faut prendre 
en compte la nature de |’adver- 
saire. Par exemple, pour un ennemi 
métallique, l’attaque de la foudre 
est recommandée. 


Breath of Fire sur Game Boy 
Advance reste trés accessible. 
C’est méme un excellent RPG si 
vous souhaitez découvrir et appré- 
cier ce genre particulier. Les 
énigmes ne sont pas trés compli- 
quées et les combats peuvent étre 
remportés sans méme jouer les 
fins strateges. Graphiquement, 
Breath of Fire exploite convenable- 
ment la Game Boy Advance. On est 
trés loin de Golden Sun, mais le 
tout reste trés correct, avec des 
sprites trés colorés et bien 


détaillés. 


Les statues de dragon vous permettent 


ey L de sauvegarder votre aventure. 


Chaque personnage a une compétence particuliére. 


Ainsi, Bo peut traverser les foréts. 


| 





4 Il faut se rendre 
j dans tous les 
villages pour faire 
j35, | éuoluer le scénario. 

























Je n'ai jamais joué a Breath of 
Fire sur Snes. Sur la Game Boy 
Advance, c’est un titre trés 
sympa, qui n’a rien perdu de 
son intérét. Sans étre une 
réussite graphique, ce BoF 
reste assez fin. La longueur de 
Vaventure et la richesse du 
scénario devraient vous 
captiver. Si vous n’avez jamais 
fait de RPG de votre vie, c’est le 
titre idéal pour débuter; et si le 
jeu d’aventure n’a aucun secret 
pour vous, alors BoF sera une 
excellente mise en bouche 
avant l’arrivée de Golden Sun, 
prévu pour trés bientét... 











Ge mutica 
avec la magie Z Sof 
blanche ne 
dispose 
d’aucun sort 
d’attaque. 


BREATH 
SAKE 


¢ le scénario 
e les pouvoirs 
e les nombreuses quétes 


TeSTHONS 
Se GUESS 
e la simplicité 


e l'excés de combat 
e la réalisation 


9 0» 
Une excellente conversion. 


Uaventure est longue et le scénario, bien 
fichu. Il innove moins que Golden Sun mais 


est tout aussi captivant. 
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ad Dash Racing se pré- 
sente comme un jeu de 
mamique a l’uni- 

Vous allez plonger 

ide haut en couleur 

| des créatures sympa- 
défis sur des 

t aux nom- 

ions. Le premier 


ture se présente comme 
r of: . Vous choi- 





du maniement inhérent aux person- 
nages. Le premier niveau acces- 
sible demande de la précision et 
beaucoup de malice. Vous allez 
devoir faire la course dans des 
décors inspirés et trés colorés. Des 
bonus offensifs et défensifs vous 
permettront de modifier le déroule- 
ment de la course en votre faveur. 
Les éléments des différents décors 
sont actifs et interviendront dans la 
confrontation avec les autres 
concurrents. 


Le feu sur la piste! 

En fonction de votre classement, 
vous débloquez l’accés aux autres 
parcours du jeu. Chacun présente 
un graphisme et des spécificités 
propres. 


personnage jusqu’a la ligne d’arri- 
vée. Vous allez devoir grimper, 
escalader, nager ou encore sauter 
pour éviter des obstacles génants 
ou profiter des bonus dispersés 
dans certains passages des 
décors. La vitesse est hallucinante, 
et quelques tours de chauffe sont 
nécessaires avant d’admirer la 
finesse des décors. Le but final 
étant de remporter toutes les 
épreuves (qui l’eiit cri’ ?). Une bréve 
introduction vous met facilement 
dans l’ambiance. Le mode versus 
offre la possibilité 4 quatre joueurs 
de parcourir les plus beaux niveaux 
du jeu en se langant des défis. Les 
parties deviennent encore plus 
conviviales contre des adversaires 
humains. Mad Dash Racing privilé- 
gie la sensation de vitesse, et le 
graphisme trés accrocheur risque 
fort de séduire bon nombre de 


Prenez les accélérateurs pour gagner un 
temps précieux! 


Le graphisme vaut vraiment le detour. 
Les couleurs sont vives. 





Il faut bien maitriser sa creature dans 
les descentes. 





DES DECORS 
DE REVES! 


Le visuel de Mad Dash est des 
plus sympathique. Les différents 
décors, tous singuliers, 
apportent leurs lots de surprises 
croustillantes. La vitesse du jeu 
ne permet pas toujours de 
profiter des réjouissances. Nous 
allons donc vous en donner 
quelques exemples. 


Le niveau Magma demande du sang 
froid. Evitez la lave pour ne pas perdre 
un temps précieux. 


La course Dino Oasis va faire le régal 
des paléontologues en herbe. 


Le mode multijoueur garantit de grands 
moments de fun a plusieurs. 


Mad Dash est trés original. Le 
déroulement des courses est 
souvent perturbé par des 
événements extraordinaires 
particuliérement réjouissants. 
Les détails, qu’ils soient gra- 
phiques ou liés au déroulement 
de la course, n’en finissent pas 
de surprendre. Les courses sont 
folles et l’univers particuliére- 
ment attachant! La durée de vie 
est hélas un peu réduite, les 
modes de jeu n’étant pas 
vraiment innovants et variés. 
Mad Dash assure un spectacle 
de qualité mais un peu court. 


Il faut parfois grimper au 
plafond. Utilisez le stick 
analogique de droite. 


Le premier niveau propose des effets de 
lumiére assez saisissants! 


Le niveau ruins est de toute heauté. Les 
variations des couleurs sont un modéle 
du genre. 


la caisse ! 


Le décor est en mouvement permanent. 
Anticipez les piéges! 


Vos adversaires ne vous feront pas de 
cadeau, Jouez des coudes. 


Parole de mytho, je me suis 
régalé avec ce titre! Les 
personnages sont dignes des 
meilleures productions 
cartoonesques, et la réalisation 
des décors en met plein les 
yeux. Les péripéties des 
courses sont bien senties et 
toujours surprenantes, mais il 
est vrai qu’une certaine 
lassitude peut s’installer une 
fois les principales courses 
effectuées. Le fun, bien 
présent, procure des sensations 
hautes en couleur. 





e les couleurs et les détails 
étonnants 

¢ le dynamisme des courses 

e 'univers attachant 


e la courte durée de vie 


= 4 nm 
a 62 a 90° 
Mad Dash est assurément un bon jeu 


de course déjanté, mais les modes de jeu 
manquent un peu de nouveauté. 
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BLOOD WAKE 


ans Blood Wake, vous 
D incarnez un jeune pilote de 

bateau du nom de Shao Kai, 
ancien lieutenant de la Ligue du 
Nord. Au cours d’une mission 
périlleuse, l’impétueux Ped Zeng, 
chef d'une troupe de renégats nom- 
mée le Shadow Clan, vous sauve la 
vie. En échange, vous devez inte- 
grer le Shadow Clan et combattre 
leurs ennemis jurés: le Royaume de 
Jade et I’Empire d’Acier. Votre nou- 
velle famille est constituée de 
pirates qui arpentent les mers a 


bord de bateaux surarmés en quéte 
de trésors et de ressources a voler. 
De nombreux combats sont propo- 
sés au cours de différentes mis- 
sions périlleuses. Vous allez devoir 
contrer les attaques des nombreux 
navires qui vous agressent et récol- 
ter des bonus. 


Le choix des armes 

Au fil de l'aventure, vous gagnerez 
de nouveau bateaux et de nou- 
velles armes toujours plus puis- 
santes et impressionnantes. Il vous 





Les roquettes font un malheur sur les 
hateaux des agresseurs. 


aa 





suffira ensuite de choisir le bon 
vaisseau pour atteindre les objec- 
tifs. Un systeme de carte vous per- 
met de vous repérer trés précisé- 
ment et de déterminer la bonne 
stratégie. Un mode multijoueur, 
jusqu’a quatre joueurs, est dispo- 
nible pour des parties débridées. 
La variété des scénarios relance 
l'intérét de ces parties 4 plusieurs. 
Les objectifs changent, il faut donc 
ajuster sa stratégie en consé- 
quence pour devenir le maitre du 
mode battle. Hf 














Récupérez 
les coffres 
pour 
accomplir 
tous les 
objectifs de 
la mission. 


Utilisez le turbo pour 
distancer vos concurrents 
lors de la course de vitesse. 


Blood Wake est un sympathique 
petit jeu assez dynamique. La 
réalisation est assez légére, mais 
le fun des combats fait passer 
quelques bons moments de 
défoulement. Reste que les 


Ppéripéties et l'intérét des 
missions s’avérent vite limités. 
Certes l’action est soutenue, 
mais la nature des objectifs lasse 
vite, étant donné le déroulement 
de l’'aventure manquant 
d’originalité. Le mode 
multijoueur est convivial, sans 
plus. Au final, l’'action prime sur 
le fond, et seules les batailles 
navales, bien dynamiques, 
satisferont les joueurs potentiels. 





Les missions de nuit créent une 
atmosphere particuliére. 


SS USD 
e la réalisation correcte 


e les phases de combat 
dynamiques 


e le peu d'interét des 
missions 
e le manque d’originalité 


Blood Wake est un pur défouloir of 
les sensations priment sur l'intérét et le 
scénario. Un jeu d'action pur. 
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DU X 
DANS LE VI 


Final Fantasy VI arrive enfin en 
Europe. Pas trop tét! Ce volet 
est en fait la version américaine 
du jeu (FF Ill). Ce titre est 
également sorti dans le Final 
Fantasy Anthology (disponible 
en import US uniquement). Pour 
l'Europe, Sony proposera en 
plus de Final Fantasy VI, une 
démo de Final Fantasy X. Vous 
aurez donc I’immense honneur 
de vous essayer a ce titre trés 
attendu et prévu pour cet été. 













§ ncroyable mais vrai! Il aura fallu 
J attendre huit ans pour voir 
i débarquer le mythique Final 
Fantasy VI sous nos latitudes. Mais 
bon, mieux vaut tard que jamais! 
Pour beaucoup de joueurs, ce volet 
est le meilleur de la série. Il est vrai 
que ce titre propose une intrigue 
assez fantastique et une énorme 
quantité de quétes paralléles a 
accomplir. Reste a savoir si, avec le 
temps, ce jeu n’a pas trop vieilli... 








Dans un monde lointain vivaient les 
Espers, des étres magiques. Tout 
allait pour le mieux jusqu’au jour ot! 
une guerre éclata entre ces créa- 
tures et les hommes. La Guerre des 
Mages, comme la légende le rap- 
Porte, entraina la destruction du 
monde et la disparition des Espers. 
Des siécles plus tard, les humains 
purent reconstruire leur monde et 
de nouvelles civilisations émergé- 
rent. Un jour, les soldats de I’Empire 
découvrirent un Esper pris dans la 
glace... 








Final Fantasy VI est un RPG trés 
classique. Vous pouvez contréler 
jusqu’a quatre personnages en 
méme temps. Sur votre route, vous 
ferez de nombreuses rencontres. 
Les combats interviennent aléatoi- 
rement et se font au tour a tour. 
Comme dans les Final Fantasy sur 
PS, on retrouve |’Action Time Event. 
Les combats sont donc plus dyna- 
miques que dans les autres RPG de 
la méme époque. Graphiquement, 
ce Final Fantasy a vieilli. Le gra- 


Uitros 


phisme en 2D et la musique sont 
identiques a l’original. La jouabilité 
n’est pas trés agréable (absence de 
diagonales). Malgré tous ces 
défauts, Final Fantasy VI n’a rien 
perdu de son charme ni de son 
intérét. Il ravira tous les (vrais) fans 
de RPG ainsi que ceux qui avaient 
joué a ce volet sur Snes. Par 
contre, les joueurs qui ont décou- 
vert Final Fantasy sur PlayStation 
risquent de s’enfuir trés vite en 
courant. lis auraient tort, car 4 ce 
prix-la (16 euros!), il serait dom- 
mage de s’en priver... Hf 


You can’t escape... 
Nowhere to run. 
Nowhere to hide..« 





TERRA 
E0GAR 
SABIN 
BANON 








Rejouer a Final Fantasy VI m’a 
vraiment fait plaisir. Pourtant, 
du fait de son grand age, ce 
titre n’est plus aussi péchu 
qu’avant. Graphiquement, le jeu 
n’a pas évolué et la musique est 
digne d'une Snes, pas d’une 
PlayStation. Maintenant, voici 
mon avis: si vous avez joué a 
ce volet, il y a huit ans, vous 
allez vous éclater. Par contre, 
si vous avez connu cette saga 
avec le Vil sur PS, vous ne 
trouverez rien de bien dans ce 
titre. D'autant que le scénario 
ne devient intéressant qu’aprés 
une dizaine d’heures de jeu, 
Pas avant... 


THIN 7TZP—-V1 
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° le scénario 

° la durée de vie 
e le DVD démo 

e le prix de vente 


Testo ne 


e la réalisation 
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Final Fantasy VI est le meilleur 

épisode de la série. Certes, ce titre a 
vieilli, mais les joueurs de nouvelle 
génération auraient tort de passer a cdté... 
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lj =e: premier Kessen était un 

subtil mélange de stratégie et 
HH de phases d’actions particu- 
ligrement spectaculaires. Ce 
deuxiéme volet est donc trés 
attendu par tous les amateurs 
avides d’aventures et de combats 
de samourais. Deux clans rivaux 
s’opposent. Vous incarnez le sei- 
gneur Liu Bei, maitre stratége qui va 
devoir conduire ses troupes vers la 
victoire. Le jeu se décompose en 
batailles précises. Au début de 
chaque affrontement, vous devrez 








de wargame! 


KESSEN |! 


choisir une stratégie pour placer 
judicieusement vos troupes sur le 
terrain. Une fois la bataille com- 
mencée, vous pouvez contréler les 
principaux généraux de votre 
armée. Chacun d’eux commande 
un contingent de soldats dotés 
d’aptitudes particuliéres. Vous 
pourrez diriger les déplacements 
de vos soldats et participer active- 
ment au combat; et, comme on est 
dans un jeu vidéo, vous utiliserez 
des bottes secrétes et autres super 
pouvoirs puissants pour venir a 
bout des adversaires. Un systeme 
de carte et d’icénes permet de se 
repérer et d’orienter les stratégies 
en fonction du déroulement des 
affrontements. 





Un nombre important d’options 
facilitera votre évolution sur le 
champ de bataille. En utilisant les 


Le didacticiel vous permettra de 
prendre en main les commandes. 





Kessen Il apporte des plus 
indéniables par rapport a la 
premiére mouture. Les combats 
sont encore plus spectaculaires 
et les scénarios des différentes 
batailles sont tous trés inspirés. 
Les personnages charismatiques 
renforcent I'immersion dans un 
univers troublant et séduisant, 
ou I’honneur et la force sont les 
maitres mots. La stratégie peut 
6tre bien poussée, et les phases 
d’actions dynamiques séduiront 
les joueurs sur console. Un régal 


menus d’options de vos généraux, 
vous pourrez par exemple tendre 
des piéges. Entre les batailles, vous 
pourrez entrainer vos troupes ou 
en recruter de nouvelles pour 
gagner en puissance et en effica- 
cité. Le déroulement des combats 
est influencé par vos performances 
sur le champ de bataille. Ainsi, dif- 
férents scénarios vous sont propo- 
sés en fonction de vos choix et de 


Le raid a cheval permet de faire 
de gros dégats. 


Entrainez vos troupes 
entre les batailles 
e f importantes. 


vos exploits. De superbes cinéma- 
tiques vous expliqueront claire- 
ment les objectifs que vous aurez a 
atteindre, et vous pourrez obtenir 
également des informations impor- 
tantes sur les forces et les fai- 
blesses des ennemis en présence. 
Reste ensuite a trouver la faille qui 
vous permettra de remporter les 
batailles pour parvenir a la confron- 
tation finale. A vous de jouer! mi 


Le preux et 
charismatique 


Choisissez un général 
Liu Bei. 


sur le champ de 
hataille, et soutenez 
vos troupesen 
intervenant! 


oui, mais... 


Dans Kessen Il, les batailles 
sont impressionnantes. Mais je 
trouve un peu dommage que les 
décors aient été si négligés: 
c’est souvent vide, avec des 
couleurs bien fadasses. Cela 
contraste beaucoup trop avec 
les soldats et les cavaliers 
détaillés qui s’entre-tuent 4 tour 
de bras. De plus, du fait de sa 
complexité, l’interface ne me 
plait guére. Il faut un temps 
d'adaptation pour comprendre 
les menus de sélection. Enfin, 
les passionnés de stratégie 
seront comblés, car le jeu offre 
de réelles possibilités. Il est 
temps de réviser « L’Art de la 
Guerre » de Sun Tzu. 


Au cours des nombreuses 
batailles sans pitié qui se 
déroulent, quelques généraux 
peuvent utiliser leurs super 
pouvoirs pour décider du sort de 
la victoire. En voici quelques 
exemples triés sur le volet... 


"Fn 


Le duel est le meilleur moyen de 
diminuer les forces adverses. Vous 
pouvez éliminer leur chef! 


Le feu fait des ravages dans les 
defenses. 


Les météores tombent du ciel dans un 
é6norme fracas! 


La foudre électrise les troupes! 


Le mortier est une arme de 
choix pour tenir un siege. 


Le conseil de querre permet 
d’élaborer votre stratégie. 


Mortier 
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Kunoichi va vous donner un 
grand et beau coup de main. 


nimusha est un jeu qui 
connu son heure de gloire, 
déja sur PlayStation 2. Un 
scénario habile et des graphismes 
élégants au service d’une action 
survoltée. Voici la conversion de ce 
hit sur la Xbox de Microsoft. Le sce- 
nario se déroule en I’an 1560 dans le 
Japon ancien. Un seigneur de la 


guerre, dénommé Yoshimoto 
Imagawa, tente de réunifier toutes 
les provinces du Japon et d’en 
devenir le roi incontesté. Mais ce 
roi en devenir va succomber a une 
attaque surprise de son ennemi 
juré, Nobunaga Oda. Un jeune et 
vaillant combattant va assister a la 
chute d'imagawa, et sa destinée va 
s’en trouver changée. Un an plus 
tard, de curieux incidents ont lieu 
dans le chateau d’Inabayama. Les 
soldats et les civils disparaissent 
étrangement. La princesse Yuki, 
inquiéte du sort de ses troupes et 
de son peuple, appel Samanosuke 
a l'aide. Notre héros arrive malheu- 
reusement trop tard sur les lieux, la 
douce Yuki vient d’étre enlevée par 
les troupes sanguinaires de 
Nobunaga. Samanosuke part a la 
recherche de Yuki et affronte des 
troupes de guerriers démons qui 
attaquent le chateau d'iInabayama. 
Vous incarnez ce héros au grand 
coeur dans une aventure longue et 
Passionnante. 


Vous déplacez Samanosuke dans 
des décors de tres grande qualité. 
I va falloir participer a des combats 
dantesques et utiliser toutes les 
aptitudes particuliéres de ce grand 
guerrier. Au début du jeu, vous étes 
en possession d'une simple épée. 






Vous pourrez parer les coups et 
vous diriger vers l’ennemi le plus 
proche grace aux boutons R et L du 
pad. Un systéme d’armement vous 
permet de récupérer l’énergie qui 
émane du corps de votre victime et 
vous rend plus puissant. Vous 
pourrez, a certains moments du 
jeu, répartir vos points d’expé- 
rience pour améliorer les perfor- 
mances de vos armes. Des bonus 
peuvent étre récupérés dans des 
endroits secrets pour vous faciliter 
la tache au cours de quelques 
combats trés importants. Des 
petites énigmes viendront ralentir 
votre progression. La plupart sont 
d’ordre mécanique, et des indices 
vont vous aider a résoudre les 
intrigues les plus prise de téte. 
Vous prendrez également posses- 
sion d’épées magiques toujours 
plus puissantes: un joyau incrusté 
dans chacune de ces véritables 
ceuvres d'art vous facilitera l'accés 
@ certains passages et vous fera 
avancer dans le scénario. Quelques 
nouveautés apparaissent depuis la 
version PS2, puisque de nouvelles” 
magies encore plus destructrices 
vous sont accordées. Par ailleurs, 
Xbox oblige, les graphismes ont été 
optimisés. Des niveaux et endroits 
supplémentaires ont été ajoutés 
pour une durée de vie encore plus 
grande. Un jeu fabuleux! 


c est une 
hénédiction 
pour allumer 
les ennemis 
sur les toits. 


Prenez le temps de récupérer 
toute l’énergie nécessaire. 


Voila un peu de magie pour semer le 
trouble dans les défenses adverses. 


Ce dernier boss risque fort de vous causer du 
désagrément. 


Un bon coup contre les gros méchants vilains. Utilisez 
les furies. 


Genma Onimusha est un grand jeu. Il est 
quasiment semblable a la version PS2, mais 
améliore des petits détails. Laventure est 
longue et passionnante, et les combats sont 
vraiment haletants. Seule la jouabilité est un 
poil moins nerveuse que sur la console de 
Sony. Les ajouts au scénario sont légers et le 
visuel est encore plus fin. Tous les 
possesseurs de Xbox se doivent de jouer a 


_ | ce titre rythmé et distingué. 


Onimusha est toujours aussi 
péchu. Laction est boostée et 
le déroulement du jeu tient en 
haleine. Il est juste regrettable 
de ne pas voir ici un jeu 
spécifique a la Xbox, mais bel et 
bien une conversion, certes 
réussie, mais un peu légére en 
comparaison de la puissance de 
la machine. Les nouveaux 
bonus sont sympas mais ne 
réussissent pas a me faire 
oublier qu'il ne s'agit pas d’une 
cuvre originale et spécifique a 
la console de Billoo. 


¢ les graphismes béton 
e l'animation élégante 
e le scénario inspiré 


eat *) ne 


¢ les énigmes superficielles 
° un peu linéaire parfois 
° une simple conversion 


Un grand jeu aux graphismes 
somptueux, pour tous les amoureux 
d'ambiance stylisée et d'action 
impressionnante. 
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sortait l'un des épisodes les 

plus aboutis de Mario sur Snes: 
Super Mario World. Les capacités 
de la 16 bits de Nintendo offraient 
tout ce que les amateurs de plates- 
formes étaient en droit d’attendre 
d'un tel jeu: rotations de sprites et 
déformations des décors quand 
Mario évolue sous l'eau... que du 
bonheur! 


De la Snes a la GBA 


Aujourd’hui, c’est au tour de la 
Game Boy Advance d’accueillir ce 
superbe jeu, l'une des conversions 
les plus attendues de l’année. 
Autant vous le dire tout de suite, 
c’est une pure merveille, identique 
en tout point a la version Snes. 
Mieux, il offre la possibilité de jouer 
avec Luigi, dont les caractéristiques 
sont quelque peu différentes de 
Mario, ainsi qu'une nouvelle version 
du jeu d’arcade de 1983: Mario 
Bros. 


| ly a plus de dix ans maintenant, 


Bowser is back 
Pour les rares extraterrestres qui 
découvriraient enfin Consoles+, 
rappelons briévement le principe de 
ce Super Mario Advance 2. La prin- 
cesse Toadstool a été enlevée par 
Bowser, votre ennemi juré, qui la 
retient prisonniére dans son cha- 
teau. Votre but: parcourir l’ile a la 
recherche de votre bien-aimée. 


Le monde des étoiles est un ensemble de 
niveaux cachés a la difficulté tres 
élevée, Accrochez-vous. 


\/ 





a la fin de chacun, un boss a affron- 
ter. Bowser, quant a lui, ne fera son 
apparition qu’a l’ultime fin de la par- 
tie. La route va donc étre longue et 
parsemée d'embiches. En plus des 
piéges naturels, toutes 
les créatures rencon- 
trées sont hostiles. Seuls 
Yoshi et ses amis peu- 
vent vous soutenir en 
cours de partie. Qu’ils 
soient bleus, jaunes ou 
verts, ces petits dino- 
saures sont dotés de 
caractéristiques _ fort 
OOOO RRprectabies pour sia 
suite de l'aventure: a 
cheval sur leur dos, il est 
possible de gober les 
adversaires et de les recracher 
ensuite. Gober un ennemi vous 
apporte de nouvelles fonctions: 


ooo B o 


Quand il récupére une cape, Mario peut 
s’envoler dans les airs et atteindre des 
plates-formes secretes. 





cracher des boules de feu, voler 
quelques secondes ou encore 
effectuer de violents sauts-pilons 
sur le sol, nettoyant ainsi toute 
trace d’adversaires aux alentours. 


Gadgets a gogo 

Mario, comme Luigi, peut compter 
sur différents objets pour lui appor- 
ter de l'aide. Les champignons le 
font doubler de taille, les fleurs lui 
permettent de lancer des boules de 
feu et les plumes le transforment 
en Super Mario. A cette occasion, 
votre plombier revét une cape et 
peut alors évoluer dans les airs, tel 
Superman. A lui les passages 
cachés et autres bonus situés en 
hauteur. Chaque niveau se termine 
par le franchissement d’une haie 
particuliére dont la hauteur varie 

















Linterét de 
découvrir les 
interrupteurs 

de couleur 
est évident 
dans certains 
niveaux. 


+SUPER MARIO 


continuellement et vous rapporte 
un nombre de bonus étoiles en rap- 
port. En récolter 100 vous permet 
de participer a un petit jeu, genre 
tic-tac-toe, avec pour enjeu plu- 
sieurs vies supplémentaires. 


Fantomes at home 

Chaque monde comporte diffe- 
rentes maisons hantées. Elles sont 
peuplées de fantémes en tout 
genre, et recélent deux sorties. 
Trouver la sortie secréte vous 
ménera vers des niveaux bonus. 
Enfin, en toute fin de monde, vous 
devrez traverser l’un des sept cha- 
teaux de Bowser et battre le maitre 
des lieux. S’ils ne sont pas bien dif- 
ficiles 4 vaincre, parvenir jusqu’a 
eux l’est beaucoup plus! Alors, 
tenté par ce nouveau challenge? 


Le jeu d’arcade Mario Bros, sorti en 1983, est proposé dans cette cartouche de jeu. 
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Super Mario World est avec 
Super Mario Bros 3 mon 
6pisode favori de la série. Le 
retrouver identique a la version 
Snes sur la Game Boy Advance 
est un véritable bonheur: le 
graphisme est tout aussi réussi, 
Certains niveaux recourent un a scrolling automatique. le jeu tout aussi bien réalisé et 
Ne restez pas bloqué entre les blocs en mouvement. malgré son grand age, ce Mario 
est 4 mon avis toujours 
= tae - diactualité. Pas un titre 
alae ae Tooze ae aujourd'hui, quelle que soit la 
2 console, ne lui parvient a la 
cheville. Mario sera toujours 
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Les niveaux en rouge sur la carte 
comportent deux sorties, dont une qui ne 
souvre qu’avec une clé spéciale. 







(a ° la jouabilité exceptionnelle 
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quand il gobe un adversaire. Les dinos bleus vous “1 esti 
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Ce Mario est décevant, le jeu manque de profondeur, 
la jouabilité est approximative... non, j’déconne! On 
peut ne pas aimer ce type de jeu, mais je ne sais 
vraiment pas comment on pourrait critiquer un 
Mario... ou un Zelda! De plus, ce Mario, qui est l'un 
des meilleurs (et des plus difficiles) de la série, a Adapter cette version Snes de Super 
contribué pour beaucoup au lancement de la Super Mario World était un sacré challenge. Ila 
Nintendo. Ce chef-d’ceuvre trouve parfaitement sa été relevé avec brio, ce qui en fait le 
place dans la ludothéque de la GBA. Cette version mpeillous joule plates formes GBA! 
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Hin voici un drdéle de titre! 

MH Pour faire branchés, cer- 

MH tains blasés parlent souvent 
du manque de renouvellement dans 
l'univers des jeux vidéo. Eh bien, 
qu’ils se plongent dans Ico. Le prin- 
cipe est assez difficile a expliquer. 
Sous ses apparences d’action-RPG, 
Ico n’est pas aussi simple qu’il n'y 
parait. C’est un titre a découvrir par 
soi-méme, pour comprendre |’en- 
thousiasme qu’il provoque. Pas du 
tout tape-a-l’ceil, au contraire, Ico 
s’illustre par son calme et nous livre 
une ambiance zen et reposante, loin 
des coups de fusil, des baffes et des 
rugissements de moteurs. De plus, 
une petite anecdote intéressera les 
fans de Metal Gear Solid 2: les 
développeurs de Ico pourront se 
vanter d’avoir inspiré Hideo Kojima 
pour une petite séquence. Kojima 
nous avait en effet confié dans une 
interview (C+ 114), que le seul jeu 
qui ait vraiment attiré son attention 
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Pour faire disparaitre les ombres, il faut 
les hattre a coups de baton. 





4 I'E3 n’était autre que... Ico. Ceux 
qui auront joué aux deux jeux ver- 
ront tout de suite le clin d’ceil. 





wd ve da 
Vous incarnez un petit gargon, du 
nom de Ico, qui n’a pas eu de 
chance a sa naissance. Il est né 
avec des cornes, tel un démon. Et 
avec de tels appendices, le mome 
n’était pas trés aimé des siens. Ce 
qui explique pourquoi ces derniers 
ont décidé de le mettre en quaran- 
taine. Ainsi, il est méme offert en 
sacrifice aux forces du Mal qui rési- 
dent dans un chateau hante, la ot 
débute le jeu. Aprés s’étre échappé 
de sa cellule, le jeune homme ren- 
contre une petite fantdmette, 
enfermée elle aussi, dans une 
cage. ll va la libérer, et, la, c’est le 
coup de foudre. La jeune fille toute 
pale s’appelle Yorda, et méme si 


Si malgré toute votre 
agressivité, les ombres 
réussissent quand méme a 
s’emparer de Yorda, il vous 
faudra aller la repécher 
dans les trous noirs. 


Yorda, 

la feignasse, 

regarde Ico 

travailler au 

lieu de 
Paider. 


elle dépasse notre héros d’une 
bonne téte, elle ne sait pas se 
défendre toute seule. Ico décide 
alors de la sortir de sa prison en 
s‘occupant d’elle et en repoussant 
les ombres qui tentent de la kid- 
napper. Mais il ne sait pas encore 
que Yorda est séquestrée par sa 
propre mére, reine des Ténébres et 
impératrice du Mal. Elle voudra a 
tout prix récupérer sa fille, et 
enverra ses sbires aux trousses du 
couple en cavale. 


q J 





Vous dirigerez Ico dans des décors 
fins et sobrement colorés. Mais, il 
faudra toujours garder un ceil sur 

















Le baton servira aussi a 
allumer des méches pour 
faire exploser des bombes. 





Yorda, car elle a la facheuse manie 
de se faire enlever par les ombres 
noires. De plus, elle n’est pas 
capable des prouesses physiques 
d’Ico. Par exemple, elle ne peut pas 
sauter aussi haut, ni grimper aux 
cordes. Bref, il vous faudra souvent 
lui ouvrir le passage pour qu’elle 
puisse accéder dans la salle sui- 
vante, en la prenant par la main 
(avec le bouton L1). Vous devrez 
pousser des blocs, actionner des 
interrupteurs et des grues pour 
dégager le passage, et ensuite 
revenir la chercher. Et vous ne pou- 
vez l’abandonner a son propre sort, 
car, sinon elle sera emmenée par 
les acolytes de sa maman. C’est 


Noubliez pas d’emmener Yorda, 
sinon elle restera dans son coin. 


XS 
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donc un jeu de réflexion redoutable 
que Sony nous livre avec Ico, sous 
un habillage austére et zen. Il n'y a 
pas de musique de fond, pas d’ex- 
plosions inutiles. Au contraire, le 
jeu est incroyablement serein. On 
badine dans les salles en cherchant 
ce qu’il faut y faire, en prenant son 
temps. Ne pas s’énerver, prendre 
son temps, tatonner, admirer les 
décors, et réfléchir un peu pour 
résoudre les énigmes. Pas de raco- 
lage inutile, on plonge facilement 
dans cette atmosphere tranquille, 
et, sans s’en rendre compte, les 
heures de jeu passent vite. 





Chose inhabituelle, le systeme 
de sauvegarde est assuré par 
des canapés! Si, si... et ce n’est 
Pas évident au premier abord. 
Vous trouverez dans les niveaux 
de grosses masses grises et 
blanches qui sont en fait des 
canapés. Pour sauvegarder, 
approchez-vous avec Yorda, et 
asseyez-vous dessus pour 
roupiller. En voila un jeu qui a 
tout compris! 
















Les actions pour passer a la scéne suivante sont assez 
Classiques, comme pousser des blocs, par exemple. 


RP EMS: 


Pour étre plus grand que sa 
dulcinée, Ico est obligé de 
grimper sur un piédestal 


Nhésitez pas a faire de 
grosses hétises, comme 
sauter sur les lustres. 


= 


Ico n’a pas le vertige. Pour 
preuve: les sauts de deux 
6tages ne lui font pas peur! 


z Le graphisme ne paie pas de mine, 
et pourtant que c'est beau! 


De prime abord, Ico a l’air d’un simple RPG 
Proposant des graphismes magnifiques. Mais 
en fait, il est beaucoup plus profond que ca. 
Le but du jeu est totalement inédit a ce jour. 
Au fil de l'aventure, les énigmes deviennent 
de plus en plus complexes et pourtant, 
latmosphére qui régne est incroyablement 
reposante. Affalé dans un fauteuil, la manette 
en mains, vos es n’auront plus jamais la 
méme saveur. Prendre son temps pour 
terminer Ico: c’est ca qu’est bon... 





C’est un réel bonheur de jouer a 
Ico. Et a la rédaction, je ne suis 
pas la seule a apprécier ce jeu 
si captivant. Kael et Zano sont 
tombés sous le charme dés le 
Premier coup d’ceil. Par contre, 
il s'adresse a un public plutét 
mature, car les plus jeunes 
risquent de s’ennuyer devant le 
peu d’action. De plus, les 
énigmes se révélent assez 
difficiles, Enfin, je trouve que les 
combats avec les ombres qui 
viennent kidnapper Yorda sont 
un peu pénibles a la longue. 
Mais bon, que ces menus 
défauts ne vous empéchent pas 
d’essayer ce chef-d’ceuvre. 























La profondeur des décors est 
impressionnante, comme cette chapelle 
déserte, qui s’étend sur trois niveaux. 
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-COMBAT EVOL 


éveloppé il y a plusieurs 
Dew pour le Macintosh 

puis pour le PC, Halo 
débarque finalement sur la Xbox. Eh 
oui, quand Billoo allonge les billets 
verts, difficile de résister! 
Année 2552. La planéte Terre existe 
toujours, les Américains se goin- 
frent encore de glace aux OGM, 
malheureusement la surpopulation 
pose de graves problémes. Les 
voyages interstellaires étant une 
réalité, la colonisation de planétes 
hors de notre systéme solaire per- 
met de dégraisser sérieusement la 
population. Mais c’est aussi le 
début de bien des ennuis: la colonie 
Harvest ne répond plus! Le vais- 
seau spatial envoyé sur place est 
revenu a moitié détruit et a da faire 
une halte forcée sur Reach, une 
autre colonie terrienne. Il fait état 
d’une attaque extraterrestre mas- 
sive et imminente. 


Opération commando 

Heureusement, le gouvernement 
terrien a une solution: envoyer des 
troupes de Spartan-ll, des soldats 
d’élite, afin d’éradiquer l’espace de 
toute trace d’aliens. Le personnage 
que vous dirigez fait partie de ces 
soldats. Equipé d'une solideiarmure 
de protection, vous allez ainsi par= 
courir différents niveaux et accom- 


plir les missions imposées par vos 
supérieurs. Doom-like oblige, la vue 
est a la premiére personne: on voit 
action par les yeux du commando 
que I’on contréle. Une option, assez 
rare dans les Doom-like, permet de 
piloter différents véhicules tous 
équipés d’une arme embarquée: le 
M12 LRV (une sorte de Jeep) et un 
tank modéle M808B pour les véhi- 
cules des forces terriennes, ainsi 
qu'un Ghost et un Banshee pour les 
véhicules ennemis. Notez que le 
Banshee permet de se déplacer 
dans les airs, et que seul le M12 
LRV peut transporter deux passa- 
gers. L’un d’entre eux prendra place 
derriére un gros canon laser et fera 
feu automatiquement sur les enne- 
mis visibles. Vive le travail d’équipe! 


Sale race! 

Les aliens sont représentés par 
quatre races distinctes: Elites, 
Grunts, Jackals et Hunters. Quatre 
races, donc, aux caractéristiques 
bien distinctes: taille, poids, arme- 
ment, résistance aux coups et 
réactions face au danger. De la 
plus faible, les Grunts, a la plus 
dangereuse, les Hunters, il faudra 
établir différentes stratégies d’at- 
taques pour ne pas gacher trop de 
munitions ni perdre trop d'énergie 
vitale. Cété armement, Halo offre la 


possibilité de se faire plaisir et d’en 
faire profiter vos adversaires. Sept 
armes sont a votre disposition 
pour griller de l’alien: grenades, 
pistolet, fusil d'assaut, shotgun et 
autre fusil 4 lunette sont de la par- 
tie. Il est également possible de 
récupérer quatre nouvelles armes 
sur le corps des extraterrestres 
abattus. Elles sont d’une efficacité 
redoutable, mais leurs munitions 
sont réduites. Petite précision: il 
est impossible de porter plus de 
deux armes sur soi! Méme si l’on 
peut en changer autant de fois que 
l'on veut, voici une option peu 
commune dans un jeu vidéo. 


Que du beau! 

Halo offre une variété de niveaux 
impressionnante. Que l'on soit en 
extérieur ou en intérieur, le gra- 
phisme est d’un réalisme saisis- 
sant... Les détails sont nombreux 
et le processeur graphique de la 
Xbox se permet méme le luxe d’af- 
ficher du bump mapping pour 
obtenir des effets de relief dans 
des textures aussi riches que nom- 
breuses. Voila qui est nouveau sur 
console. Halo est donc un trés bon 
Doom-like, tant au niveau gra- 
phique qu’au niveau de l’action, et 
devrait ainsi satisfaire les ama- 
teurs du genre. # 


Les Hunters sont les plus gros aliens, et les plus dangereux. 
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: Les extraterrestres sont parfois équipés d'une 
protection corporelle. 
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Le souffle dégagé par l’explosion des grenades fait gicler les aliens aux quatre coins de l’écran. 





2 Gino. x 
VEHICULES D’OCCASIUN 


Halo propose de conduire différents véhicules. Si certains, comme la Jeep, sont débarqués sur 
place par vos troupes, d’autres se récupérent au nez et a la barbe des adversaires, facon GTA 3. 
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Certains extraterrestres se protégent derriére un bouclier 
d'énergie. 








Avant de filer avec la Jeep, embarquez deux marines avec —Le Ghost est semblable au véhicule de Luke Skywalker, le 
vous. Hs se chargeront d'abattre les aliens. Sand Speeder. Tres maniable et rapide. 





Dés le départ on tombe sous le charme de 
Halo. Les scénes cinématiques, nombreuses, 
nous dévoilent un scénario intéressant qui ne 
cessera d’évoluer tout au long de la partie. 
Voici donc un titre trés agréable a regarder. 
Le graphisme compte en effet parmi les plus 
beaux vus a ce jour sur une console de jeu. 
Ajoutez a cela un mode multijoueur trés 
musclé, jouable jusqu’a 16, et vous 
obtiendrez l'un des meilleurs produits du 

Le Banshee est le seul véhicule qui vous permette de moment dans le genre. 

vous déplacer dans les airs. 


+, . : t . . 
S'il se déplace lentement, le tank M8088 est doté d’une 
puissance destructrice phénoménale. 

























Les grenades aliens ont la particularité de s’accrocher a toutes les 
surfaces... méme sur les étres vivants! Bonjour les dégats! 
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. oui, mais... 











Evidemment, on peut étre séduit 
par l’esthétique léchée de ce 
titre Microsoft et attiré par les 
nombreuses séquences de blaste 
trés dynamiques que réserve 
laventure. Mais je persiste et 
signe: je suis un peu décu par 
V'aspect linéaire de certaines 
missions et par l’animation du 
jeu qui me semble par moments 
un peu poussive. Halo reste un 
bon jeu qui permet de passer 
aa quelques grandes et belles 
heures, mais il ne constitue pas 
la référence ultime annoncée. 





Le lance-roquettes est une arme particuligrement 
efficace contre les gros vehicules. / 


COMBAT EVOLVED 










Cette déformation sur la droite de l’écran est due au camouflage d'un alien, 


comme dans le film « Predator ». ° le graphisme 


e la prise en main 
i - e la qualité des animations 


¢ les sauvegardes 
automatiques, etc. 
TU VEUX MES LUNETTES ? les moins, 
C'est désormais une habitude: pas un Doom-like ne du tir est redoutable et permet d’abattre sans peine cd) ol Oa a) 


sort sans son fusil de sniper. Dans Halo, la précision un adversaire situé a une centaine de metres. * on ne porte que deux 
armes simultanément 












Le premier Doom-like de la Xbox est 

une réussite : des graphismes splendides, 
une variété de décors impressionnante et 
une prise en main irréprochable. 
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Cette ravissante petite chose qui Actionnez une premiére fois le zoom: vous © Un deunieme grossissement et vous étes 
gambade joyeusement dans la verte passez en grossissement x2. Les choses désormais en zoom x10: la visée idéale 
prairie est un fumier d'lapin d’alien. deviennent plus claires. pour descendre lalien. 













RIEN A VOIR AVEC LA TACTIQUE, LA STRATEGIE 


D'EQUIPE OU LE CHOIX DES PNEUS. 
IL FAUT Y ALLER A FOND ET 
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C'EST DE PETRUIRE! 











GTC AFHICA 


TC n’est pas une simulation 
G& de Paris-Dakar. Certes, il 

Propose de disputer un 
ensemble de courses en terre afri- 
caine, mais il est plus proche d’un 
jeu de rallye classique que d’un réel 
jeu de course/orientation. On y 
pilote des caisses connues comme 
la Focus Rallye ou la Sub’ Impreza, 
ou diautres moins courantes 
(Pontiac, Ford Mustang...). 


Un pilotage simple 

Dés les premiers tours de roues, on 
s’apergoit que l'on n’est pas dans 
une simu pure et dure. Les voitures 
bougent facilement et ne vous font 
pas souvent de mauvaises sur- 
prises. Travers et contre-braquages 
se maitrisent sans effort, et un frei- 
nage un peu tardif se rattrape, les 
doigts dans le nez. L’interét princi- 
pal du jeu réside) done dans la 
bagarre avec les autres concur- 
rents. Hargneux, et méme antispor- 
tifs, les autres pilotes n’hésiteront 
pas a jouer du pare-chocs et de la 
portiére pour passer devant vous... 
La majorité des épreuves se dérou- 
lent sur terre, mais quelques por- 
tions auront lieu sur bitume et sur 
neige. En clair, il va falloir maitriser 
la glisse, et attaquer le chrono. 
D’autre part, la bonne impression 
de vitesse et les réactions assez 





nerveuses des voitures, donnent 
lieu a de bonnes sensations. Que 
ce soit en portions rapides, ou en 
virages serrés, on a bien l’impres- 
sion d’aller vite et d’étre dans une 
voiture de course. 


De jolis effets 

GTC n’est pas le plus beau jeu de 
caisses que nous ayons vu sur PS2. 
Mais force est de constater qu'un 
grand nombre d’éléments a été soi- 
gné. Ainsi, les effets de lumiére 
sont nombreux (jeux d’ombre, 
reflets sur les carrosseries...), et 
les voitures soulévent de la pous- 
siére ou de la neige... Mais malheu- 
reusement, les caisses ne se salis- 
sent pas et restent comme neuves 
pendant toute la course. Enfin, sur 
le plan des modes de jeu, outre le 
mode championnat divisé en trois 
grandes épreuves, on trouve un 
mode challenge amusant. Ici, il va 
falloir relever de petits challenges, 
comme par exemple rattraper un 
véhicule, ou descendre une mon- 
tagne le plus rapidement possible. 
Au final, ce GTC Africa est trés 
sympathique et assez agréable a 
jouer. S'il ne rassasiera pas les 
adeptes de simu précise, il divertira 
ceux qui veulent trajecter a toute 
vitesse; sans trop se prendre la 
téte. Hf 


oui, mais... 


GTC Africa n’est pas exceptionnel, mais se révéle trés 
divertissant. Simple a jouer, on enchaine les spéciales 
sans difficulté, et on se fait plaisir 4 mettre la voiture 
en travers dans chaque petite courbe. Cété 
graphismes, il est plutét propre et réussi. Chaque 
course est typée et en accord avec le pays dans 
lequel elle a lieu. Cependant, la conduite simpliste et 
les réactions des voitures pas trés réalistes risquent 
de laisser les adeptes de simu sur leur faim. Alors 
essayez-le avant de vous lancer dans la course... 







































Beaucoup de virages nécessitent un 
petit coup de frein a main. 


Se [IED 


e le pilotage simple 
e le visuel agréable 
e le nombre de courses 


e le peu de voitures 
e le pilotage simple 
e le son des moteurs 


= las 
interet (2g 
GTC Africa se prend facilement en 
main et posséde de quoi occuper 


longtemps. Cependant, le pilotage un peu 
trop simple risque de décevoir les puristes. 
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La Focus est une des voitures les plus 
efficaces du jeu. 
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ESPN WINTER X GAME 


SNOWBOARDING 2002 


f es derniers temps, Konami 
i nous a habitué a des simu- 
ke lations a la fois précises et 
fun, et 4 des graphismes délicats. 
Voici ESPN Winter X Games 
Snowboarding 2002 (ouf!) qui se 
veut la nouvelle référence en matiére 
de snowboard sur console. A partir 
de I’écran titre, vous pourrez accé- 
der aux différents modes (original, 
non ?). Tout d’abord, le mode tutorial 
va vous permettre de prendre en 
main les commandes et de vous 
familiariser 4 la maniabilité de 
chaque rider et aux divers équipe- 
ments disponibles. Le mode X 
games vous facilite l’'accés aux 
épreuves hautes en sensations 
fortes: vous pourrez ainsi vous 
adonner aux joies incommensu- 
rables du super pipe ou encore du 




















Les décors sont assez impressionnants, 
et les effets de lumiére tres réussis. 





spectaculaire big air. Le free ride 
vous offre la liberté totale de réaliser 
des figures sur les plus beaux et les 
plus sinueux parcours du jeu. 


Just do-le! 

Le mode snowboarder vous place 
dans la peau d’un jeune et fringant 
surfer au regard si doux... Vous par- 
ticipez a différentes compétitions a 
la difficulté progressive, mais pour 
augmenter vos performances, vous 
allez devoir vous entrainer dur. Et qui 
sait, un jour peut-étre, vous attein- 
drez le titre supréme de champion 
du monde de surf des neiges. Bien 
sir, grace aux crédits que vous 
aurez récupérés en remportant des 
victoires, vous pourrez vous procu- 
rer du matériel et un équipement 
plus performant. Grace a un systeme 


de carte, vous aller pouvoir voyager 
sur la totalité du globe et trouver des 
nouveaux challenges toujours plus 
relevés. Ajoutons que cet ESPN 
comporte également un mode 
ralenti qui va vous en mettre plein les 
mirettes: vous pouvez revoir vos 
plus belles descentes et vos plus 
incroyables sauts sous tous les 
angles. 





Les parties a deux valent le 
déplacement. Les défis sont relevés! 





Un peu de frime n’a jamais fait de mal... Tout est dans 


Admirez ce saut tout en décontraction! Le mode carriére 


demande des exploits. 



















Enchainez les figures pour 
accumuler de l’expérience. 








ESPN posséde de grandes 
qualités. Les modes de jeu sont 
clairs et particuliérement 
complets. Liintérét est élevé en 
partie grace a la présence d’un 
mode carriére passionnant. Le 
mode multijoueur propose de 
beaux duels en haute altitude. 
La réalisation de ce soft est 
léchée et les détails ne 
manquent pas. On peut juste 
regretter une jouabilité un peu 
délicate et legérement 
approximative dans le cas de 
certaines figures. Mais dans 
l'ensemble, ce nouveau titre de 
Konami tient ses promesses et 
assure des heures de jeu trés 
agréables. 




















> 
e les sensations 


¢ les modes de jeu 
complets 


¢ la maniabilité délicate 
e les graphismes un peu 
froids (on est a la neige...) 





Les fans de snowboard vont se régaler 
avec cette nouvelle simulation pointue de 

chez Konami. Quelques passages difficiles, 
mais beaucoup de fun a larrivée. 
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ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 





SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
MISE A JOUR IMMEDIATE 


Qu'il s‘agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 
dans un dédale, d’obtenir facilement des els, astuces® est G votre service 7j/7, 
armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3s1s astuces- ou 
clés d'une porte récalcitrante, de connaitre les _téléphone - 0892 705333. 
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MANETTE DE JEU 


CARTE Memoire 


xBeO0x* 


* 2 sticks analogiques 

* 6 touches analogiques 

* 1 bouton multidirectionnel 
(8 directions possibles) 

* 2 gachettes analogiques 

* 2 moteurs de retour de force 
* 2 touches de navigation 


* 2 ports d’extension pour périphériques 


(périphériques vendus séparément) 
* Cable de 3 métres avec systéme 
de sécurité intégré 
CABLE PERITEL 
Evoiueé 


Le pack audio/vidéo avancé Xbox™ 
permet de raccorder la console a des 
téléviseurs équipés d'une entrée 
péritel et ainsi d'offrir une image de 
meilleure qualité. Ce pack offre 
également une sortie numérique pour 
les récepteurs audio numériques. 

Un amplificateur Dolby® Digital et un 
cable en fibre optique sont 
nécessaires pour traiter le signal Dolby 
Digital. (Cables supplémentaires et 
amplificateur vendus séparément.) 


RETROUVEZ LES TESTS DE 


La carte mémoire Xbox™ est un 
espace de stockage amovible 
permettant de sauvegarder et de 
charger des données de jeu. 

Elle est congue exclusivement pour 
les manettes de jeu 

compatibles Xbox disposant de ports 
d'extension. 


TELECOMMANDE 
Le pack DVD vidéo Xbox™ Ovo 
permet d'utiliser la console 
de jeu vidéo Xbox pour lire 
des DVD vidéo. Le pack a 
été concu exclusivement 
pour la console de jeu 
vidéo Xbox, et il est 
compatible avec les 
DVD vidéo. 
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Hola que tal, 


Dans quelques jours, la Xbox 
sort en France suivie de trés 
prés par la Game Cube. 

Ca va étre l’orgie de jeux. 
Une fois n’est pas coutume, 
la Game Boy est a I’honneur 


dans cette rubrique. Caramba, 


il va falloir un sacré stock 
de piles pour en profiter. 
A plouche ustedes! 


Speedy Gonzatest 
MORTAL KOMBAT ADVANCE 


Aprés quelques années d’absence, Mortal Kombat 


revient. Sur Game Boy Advance, ce n'est 
pas moins de 24 combattants que vous 
pouvez diriger. Par rapport aux versions 
Super Nintendo et Megadrive, le jeu n'a 
pas changé. Il a donc pas mal vieilli. Les 
mouvements sont trop rigides. Le seul vrai 
point positif de cette cartouche, c'est 
que toutes les fatalités ont été 
conservees. Encore faut-il connaitre 

la manipulation pour les sortir. 
EDITEUR: UBI SOFT. 





MIKE TYSON 


Contrairement a ce que son titre 
laisserait supposer, Mike Tyson n'est 
pas un jeu dans lequel il faut croquer 
de l'oreille, mais une simulation de 
boxe. Vous choisissez votre 
combattant parmi les 16 proposés, 
avant diaffronter vos adversaires. 
Les boutons contrdlent les 
poings de votre poulain et les 
gachettes servent a le 
protéger. Selon la 
pression exercée, vos 
coups font plus ou 


avance dans les 
competitions au petit 
bonheur la chance... 
EDITEUR: UBI SOFT. 
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DRIVEN 


Aprés un volet e, 
pitoyable sur PS2, 2/7 7 
Driven, le jeu tiré E 

du film éponyme, % 
arrive sur GBA. Il 80 
s'agit toujours d'un jeu de 
course qui vous met dans la 
peau du personnage incarné, 
au grand écran, par Sylvester 
Stallone. Ce titre ressemble au 
Off Road de la Snes. Vous 
contrdlez votre bolide sur une 
piste en 3D isometrique. Les 
sensations sont bonnes et la 
jouabilité est tout a fait 
acceptable. Pour ce qui est 
des modes, ils sont complets: 
time attack, versus, arcade 
et scénario. Ce dernier est 
dailleurs le plus intéressant. 
Il suit parfaitement l'intrique 
du film. 

EDITEUR: UBI SOFT. 


GODAL 


Avec Godal, vous 
jouerez un ninja. Votre 
but est simple 
puisqu'l n'y en a pas. 
Vous bastonnez un 
peu a droite un peu a gauche, 
comme dans n’‘importe quel 
beat them all. Voila qui semble 
bien sympa pour se défouler. 
Manque de bol, Dodal est aussi 
injouable que les couleurs sont 
baveuses : un seul bouton pour 
frapper. La fluidité n’est pas 
incluse, et la gestion des sauts 
frise le n'importe quoi. 

Pire, les mouvements de caméra, 
imposés, sont atroces. 

Si vous achetez cette horreur, 
envoyez-nous votre photo 

pour qu’on la publie. 

EDITEUR: 3D0. 


PLAYBTATION 2 


































STAR WARS JEDI BATTLE POWER 


Ce Jedi Battle Power est en quelque sorte 

la version de poche de Obi-Wan sur Xbox 

(cf. WIP Lucas). Vous contrdlez l'un des trois 
maitres Jedi de l’episode 1, et vous devez 
traverser 10 niveaux de plates-formes 
classiques. A chaque fois, vous devez accomplir 
un objectif (fuite, sauvetage, aide...). 

Pour vous défendre, vous étes armé d'un sabre 
laser qui fait également office de bouclier 
réflecteur, Comme tout Jedi, vous pouvez 
utiliser la Force pour vous défendre. 
Ce titre est graphiquement trés 
bien réalisé et les musiques sont 
trés péchues (incroyable sur GBA). 
Par contre, il se termine trés 
rapidement... 

EDITEUR: THQ. 


; ce \ 
80” 


SPACE CHANNEL 5 
™@ Aprés la Dreamcast, Space 
C¥ Channel 5 arrive sur 
Sy PlayStation 2. Ulala, 
3 la plus sexy des 
t reporters, enquéte 
sur une invasion extra- 
, terrestre. Elle doit alors affronter les 
% horribles envahisseurs a coups de pas de 
= danse groovyssimes. Space Channel 5 
est certainement le jeu le plus kitsch sorti 
a ce jour. Cependant, on était en droit 
d'espérer autre chose qu'une simple 
conversion. Mais bon, si vous ne 
connaissez pas ce titre, c’est le moment 
de le découvrir. 
EDITEUR: SONY. 


ta 





EXTREME GHOSTBUSTER 


Ghostbuster en jeu vidéo, voila qui est peu 
courant ses derniers temps. Ici, il s'agit de 
l'adaptation du dessin animé. Extreme 
Ghostbuster est un shoot/plates-formes dans 
lequel il faut démolir au laser les sales fantomes 
bourrés d’ectoplasme. Grace a une excellente 
jouabilité, le personnage a contrdler est 
Particuliérement maniable. Par contre, il n’est 
pas possible de tirer et de se 
déplacer en méme temps. Enfin, 
des séquences de conduite de 
camionnette sont proposées entre 
chaque grand niveau. 

EDITEUR: WANADOO. 
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DRAGON RAGE 


Dans un monde magique, les orcs tuent les 
dragons pour leur voler leurs pouvoirs. Un jour, 
l'un de ces pauvres volatiles parvient a s’échapper, 
Désormais, il n’aura qu'un but: se venger de ses 
bourreaux, Contrdler un dragon est rare, ce qui 
peut augurer du meilleur, surtout que le 
graphisme est alléchant. Malgré ce concept, 

3D0 n'a pas réussi grand-chose. Commandes 
complexes et systéme d'armement confus, 
comptez environ trois heures pour passer le 
tutorial: une horreur, La seule chose vraiment 
sympa, c'est que le dragon que vous contrélez 
s'appelle Cael. Avec un nom pareil, ce Dragon 
Rage aurait di étre une merveille. Ce n'est pas le 
cas. Hop, poubelle! 
EDITEUR: 3D0. 





tombent du ciel afin d'en 
des lignes. Ces derniéres 
doivent étre parfaites et sa 
trou pour se consolider. 


mer monte doucemer 
Attention a la noyadi 






le méme qu’en 
solo. Le premier au 
sommet gagne! Un titre | 
intéressant qui pourrait 
devenir votre meilleur 
compagnon de voyage. 
EDITEUR: NOBILIS. 


"FUZION FRENZY 


Fuzion Frenzy, c'est le 
Fantavision de la Xbox. Il ne 
sert qu’a augmenter le nombre 
de jeux disponibles pour la 
sortie de la console. Ce titre 
surfe sur la vague Party Game. 


| dusqu’a quatre joueurs peuvent — 
| s'affronter sur différentes 
| arénes, Le probléme, c'est que 


ce titre manque de diversité. 


| Toutes les epreuves sont plus 


| ou moins Jes mémes. On tourne 


; 


| au bout de 20 minutes. 


en rond et l'on s‘ennuie ferme 


A 65 euros le jeu, vous 
avez intérét a bien 
choisir, Et ce Fuzion 

| Frenzy na rien a faire 
dans votre ludothéque. 
_-EDITEUR: MICROSOFT. 
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NBA COURTSIDE 2002 — 


Les dunkers fous débarquent sur Game Cube. 
Tous les plus grands joueurs se retrouvent dans 
| cette simulation au graphisme soigne, 
Playground ou a saison officielle NBA, la durée 
de vie est au 
rendez-vous. La 
| réalisation est 
vraiment soignée 
| méme si la jouabilite 
manque de 
nervosite ; du coup, 
méme les gestes les 
plus spectaculaires 
sortent 
mollement. 
| EDITEUR: 
| NINTENDO. 


TRANSWORLD SURF 


Voici la premiere simulation de surf sur Xbox. 
En compagnie des spécialistes de la glisse dans 
les rouleaux, vous arpenterez les plus belles 
plages du monde a la recherche de sensations 
fortes. Une fois choisi l'endroit de vos exploits, 
vous enchainerez les figures de haute voltige. La 
réalisation d'ensemble est un peu légére et les 
animations pas trés fluides. La maniabilité, un 
peu délicate, ne permet pas de s’adonner, en 
souplesse, aux délices du surf de haut niveau. 
Le mode multijoueur est assez convivial, sans 
atteindre des sommets. 

EDITEUR: ATARI. 


Bottom Turn 
/ sm 


Le dernier film des studios Pixar est adapté sur toutes les 
consoles. C’est THQ qui édite les versions portables chez nous. LO 
Vous contrélez une grosse boule de poils qui a pour mission de 
faire peur aux enfants la nuit. Il fait son travail consciencieu- 80” 
sement et remplit toutes ses missions. Cette réussite, certains 

collégues ne la voient pas d'un trés bon ceil et n’hésitent pas a 

lui mettre des batons dans les roues. Ce titre est un jeu 4 

de plates-formes comme on en trouve souvent surGame 

Boy. Sur GBA, le graphisme est d'excellente qualité. Mais 

cette cartouche n’offre vraiment rien de plus par 

rapport aux autres titres du méme genre. Les enfants 

(et Kael) apprécieront. Les autres, moins... 


En attendant le long-métrage, vous pouvez toujours vivre les aventures de Scooby et de 
tous ses amis sur Game Boy Advance. Au programme: enquétes paranormales et 
virus informatiques. Couleurs pétantes, graphisme trés fin, la réalisation de ce titre 
est grandiose. L’animation des differents personnages que vous contralez 
est identique a celle que l'on trouvait dans le vieux dessin animé. Par 
Lo A ) contre, laventure est un peu trop répétitive malgré les 
@% quelques énigmes a résoudre. 
82” i i 





amateurs du genre. Les differences avec la version Game Cube et © 


PS2 sont infimes et les sensations fortes sont présentes. Le 
graphisme est un peu léger pour cette version Xbox; on est en droit 
d'attendre autre chose d'une console aussi puissante. Les modes de 
jeu sont en nombre assez limité, mais la Es ie = 


Dave Mirra 2 est une bonne simulation de BMX, qui ravira les on 
©) 


838” 
convivialité est au rendez-vous. Les parcours Deere ee 
ne manquent pas de détails croustillants 

dont on prend conscience en assistant aux 

ralentis, au demeurant bien agencés. Vous 

pourrez retrouver la plupart des pros de la 

spécialité et les utiliser pour réaliser vos 

exploits. Bien qu’il soit vraiment agréable, 

cette conversion ne propose finalement que 

trop peu d'innovations pour devenir une 

veritable reference. 
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PRO SKATER 3 


Une assistance juridique et commerciale de tous les instants. 
La mise en place de votre étude financiére. 

La mise en place de votre action commerciale. 

Une formation personnalisée avec un parrain pour vous suivre 


et vous conseiller. 
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C.Cial de la butte Montceau - 77210 


AVRANCHES 
9, rue du pot d'étain - 50300 


BERGERAG 
5, rue du Dragon - 24100 


BETHUNE 
66, rue Saint Pry - 62400 


CAHORS 
6, rue de la Préfecture - 46000 


COUTANCES 
5, place de la Poissonnerie - 50200 


ETAMPES: 
11, av, de la Libération - 91150 


FIGEAG 
2 ter, rue Orthabadial - 46100 


FRANCONVILLE 
109, rue du G. Leclerc - RN 14 - 95130 


LA GUERCHE DE BRETAGNE 
2, rue Saint Nicolas - 35130 


LA ROCHELLE 
24 bis, rue du Minage - 17000 


MARMANDE 
8 bis, allée Gambetta - 47200 


MERIGNAG 
129, av. de la Somme - 33700 


MOISSAC 
4, rue Malaveille - 82200 


MONTBELIARD 
43, rue Clemenceau - 25200 


NIMES 
8, rue des Fourbisseurs - 30000 


NOYON 
40 bis, rue Saint Eloi - 60400 


PIERRELATTE 
26, bd Chandeysson - 26700 


ROCHEFORT 
127 bis, rue Thiers - 17300 


ROYAN 
15, rue Jules Verne - 17200 








Tout le monde n’a pas la chance de 
partir une semaine de vacances au 
ski. Alors, pour ceux qui, comme 
nous, passent leur journée devant 
la télé avec leur console, nous vous 
avons préparé une sélection des 
meilleurs jeux disponibles sur 
PlayStation 2, PlayStation et Game 
Boy Advance... Allez hop ! tout 
schuss sur les mégahits et les 


Consoles+ d’or. 


© 1 Joueur 
Dual Shock 2 
Carte-mémoire 


Silent Hill 2 est un veritable chef- 
d'ceuvre. Les développeurs de 
Konami ont eu carte blanche pour 
réaliser ce jeu d'aventure a 
l'ambiance incroyablement tendue. 
La réalisation assure un visuel 
remarquable et terrifiant. Vous 
incarnez ici James, un jeune 
homme dont la femme est 
décédée il y a trois ans. Pourtant, 
elle vous donne rendez-vous a 
Silent Hill, petite ville perdue des 
Etats-Unis. Dés votre arrivée, 
d'étranges phénoménes se 
produisent... Vous allez devoir 
combattre et résoudre bon 
nombre de mystéres dont la 


TIME ECRAN 
TIME CRISIS 2 
ES @ Sony 


© 1-2 joueurs 









Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Fidéle au jeu d’arcade du méme 
nom, Time Crisis 2 vous invite a une 
partie de shoot trés musclée. Le 
nouveau Guncon se révéle d'une 
excellente précision. Kill them all! 


DIABLO-LI 
BA DUR'S GATE DARK ALLIANCE 







© Virgin Interactive 
© 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Jeu de réles pur et dur sur PC, 
Baldur's Gate devient un Diablo-like 
sur PlayStation 2. Armes blanches 
et magie vont vous accompagner 
tout le long de votre quéte. Diable! 


128 @insoLzsch 


complexité est, heureusement, 
paramétrable. Attention, les 
monstres par contre ne vous 
feront aucun cadeau, Notez que le 
jeu est vendu dans un coffret 
magnifique contenant également 
un DVD bonus: le making-of du 
jeu. Tous les secrets de fabrication 
de Silent Hillly sont dévoilés. Une 
excellente raison de craquer. 


TONY HAWK'S pra SKATER 3 
Fay © Activision 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





Dual Shock 2 


Le roi du skate déboule a fond les 
roulettes sur PS2. Effectuez les 
plus spectaculaires figures qui 
existent, a travers les Etats-Unis, le 
Japon ou méme le Canada. Timber! 


AVENTURE /ACTION 
JAK AND DAXTER 


@ SCEE 


») @ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 





La Nintendo 64 a son Zelda, la 
PlayStation 2 a son Jak and Daxter. 
Les créateurs de Crash Bandicoot 
signent ici un magnifique jeu 
d'aventure/action en 3D temps réel. 






Konami 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





Dual Shock 2 


Le jeu le plus attendu de la 
PlayStation 2 est enfin la ! 
Kojima signe un nouveau 
chef-d'ceuvre au graphisme 
somptueux, aux scénes 
cinématiques en Dolby 
Digital 5.1, al'action 
soutenue et a la jouabilité 
quasi parfaite. Snake est ih 
done de retour dans une 
mission diinfiltration pas 
Piquée des hannetons. 
Raiden, le second 
personnage que l'on dirige 
une grande partie du jeu, 
fait une apparition 












tet 
GEAR SOLID 2 


remarquée. Votre but, une fois de 
plus, déjouer les plans de 

dangereux terroristes et 

j. libérer leurs otages. 

B. Viennent alors se méler 
au scénario tres 
complexe |'armée, les 
services secrets ainsi 
qu'une milice para- 
militaire... Bref, la 
routine ! 


AVENTURE 
FScaPe mom monkey istano GAS 


© Ubi Soft 
@ 1 joueur 






Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Issu d'une série a succés sur PC, 
Monkey Island est un jeu d'aventure 
bourré d'humour, original et a la 
durée de vie conséquente. I! faut 
dire que les énigmes sont salées ! 


FOOTBALL ARCADE 
PRO/EVOLUTION SOCCER 





@ 1-8 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 





La référence du foot arcade arrive 
sur PlayStation 2, et avec elle un 
graphisme magnifique, des 
attitudes hyperréalistes et une 
précision hors du commun. Le top! 


3] © Take two 

=m © 1 joueur 
Carte-méemoire 
Dual Shock 2 


Aprés deux épisodes remarqués 
sur PSone, Grand Theft Auto fait 
son retour sur PS2. Désormais le 
jeu est tout en 3D et offre un 
graphisme absolument superbe. 
Le principe n’a pas évolué depuis 
le premier opus, Il s'agit toujours 
d'effectuer pour les caids du coin 
différentes missions: vols de 
voitures, livraison de coke, 
attentats... tout est permis. 

Pire: on peut méme rouler sur les 
trottoirs ! Un jeu sans aucune 
moralité mais qui procure des 
sensations de jeu particuligrement 
réussies. Amis sauvageons, GTA 3 
vous attend. 


oe 
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ACTION'3D 
DEWIL MAY CI 


j © Electronic Arts 
© 1 joueur 

Carte-mémoire 

Dual Shock 2 


Capcom renouvelle un genre quiil 
maitrise parfaitement: l'action 3D. 
Vous incarnez Dante, un héros qui 
souhaite venger la mémoire d'un 
ancétre assassiné par une 
créature cachée dans les 
profondeurs des douves d'un 
chateau hanté. Les combats font 
rage et chaque piéce se 
transforme en veritable aréne de 
combat. Votre armement, qui 
évolue en fonction de vos: 
trouvailles, ou les magies, toujours 
plus puissantes, vous permettent 
de calmer rapidement vos 
adversaires, Graphiquement 
parlant, ce Devil May Cry est 









certainement le plus beau jeu 
disponible actuellement sur 
PlayStation 2. Les textures sont 
aussi fines que variées et colorées 
avec des animations d'un réalisme 
saisissant. La caméra tourne 
autour des personnages de 
maniére impressionnante et donne 
aux combats un dynamisme 
étonnant. Plus gore, tu meurs! 








© Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
ae Dual Shock 2 

SSX Tricky reprend les circuits de 
son prédécesseur en y ajoutant de 
nombreux raccourcis, de nouveaux 
éléments et surfeurs. Le plaisir de 
glisse est désormais total. 


WE 2 HARDCORE 


© Sony 

@ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 

Enfin un jeu de baston qui profite 
au mieux des capacités graphiques 
de la PS2. Combats sur plusieurs 
niveaux, enchainements 
dévastateurs... quelle claque ! 





COURSE DE GRAND TOURISME 
GRAN TURISMO 3 


2 ira 


@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Gran Turismo 3 est enfin la sur 
PlayStation 2. Epaulé par un 
graphisme magnifique et une prise 
en main toujours aussi sensible, 
cette simulation de courses de 
grand tourisme va vous étonner. 
Des dizaines de circuits proposés, 
aussi bien en ville que sur piste, et 
des centaines de voitures des plus 
grands constructeurs vous 
attendent. Une merveille 


COURSE ARCADE 
BURN OUT 

Stes) © Acclaim 
suey © 1-2 joueurs 
u Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Voici un jeu de course tout en 
puissance. A travers différents 
circuits pilotez le bolide de votre 
choix en évitant, si possible, les 
chocs. Gare a votre burnométre ! 












BEATEM UP 


WARRIORS 2 

= eTHa 

F} @ 1 joueur 

j Carte-mémoire 
Dual Shock 2 

Ce beat’em up vous propose de 
conduire une véritable armée a la 
conquéte de nouveaux territoires 
infestés d'ennemis. Les combats 
entre troupes ennemies font rage. 


















FOOTBALL 
FIFA 2001 






- @ Electronic Arts 

m @ 1-8 joueurs 
r Carte-mémoire 
Multitap 





; aa 


La simulation de football la plus 
célébre sur console se dote d'un 
nouvel épisode sensationnel, tant 
au niveau de la prise en main que 
des animations. Champions ! 


SHOOT 
ILENT SCOPE 2 





; @ Konami 


| 1 joueur 
i | Souris USB 
Dual Shock 2 


Silent Scope reprend du service. La 
menace terroriste est toujours 
présente et on compte sur vous 
pour la réduire a zéro. Pour cela, 
utilisez votre fusil a lunette ! 






du genre! Ce must est de plus 
compatible avec le volant a retour 
de force et offre une jouabilité 
ultra réaliste. 


a 





BONE 
READY 2 RUMBLE ROUND 2 


@ Infogrames 
© 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Ready 2 Rumble 2 est la suite du 
jeu de boxe le plus populaire du 
moment. Voici enfin une simulation 
qui n/a pas la grosse téte et qui ne 
se prend pas au sérieux. 
Cependant, le graphisme est 
d'une grande qualité, tout autant 
que les animations des différents 
personnages. Les boxeurs, que ce 
soient des hommes ou des 
femmes, sont tous capables de 
balancer des coups spéciaux 
complétement farfelus mais 
néanmoins dévastateurs. 

On en prend plein la tronche, mais 
on rigole franchement! Que 
demander de plus, hein ? 










NT EWIL-LIKE 


RES 
ONIMUSHA WARLORDS 


© Electronic Arts 
PaaS @ 1 joueur 
ene ate Carte-mémoire 
ain ao 4 Dual Shock 2 


Dans la lignée des Resident Evil, 
Onimusha arrive en force sur PS2. 
Le principe est simple: vous errez 
dans des décors en images de 
synthése magnifiques a la 
techerche de votre bien-aimée. 
Heélas ! une foule de monstres en 
a décidé autrement. Pour les 
6liminer, vous trouverez différentes 
armes blanches. Il est possible de 
les faire évoluer en éliminant les 
ennemis et en absorbant leur 
énergie. ll faudra impérativement 
résoudre de nombreuses énigmes 
pour retrouver vore bellle. 
Attention, elles ne sont pas 
toujours évidentes... 








BASKET DE RUE 
NBA STREET 


peresee) © Electronic Arts 
Ls) @ 1-4 joueurs 
kA Carte-mémoire 


4 Dual Shock 2 


Voici une simulation de basket de 
rue franchement deélirante et 
incroyablement spectaculaire. Un 
jeu d'arcade pur et dur comme on 
nen fait plus de nos jours. Yo! 


COURSE DE MOTOS 
MOTO GP 








@ Sony 

@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 






Premiére simulation de moto sur 
PlayStation 2, Moto GP va vous 
retourner les oreilles dans le 

casque ! Sensations de conduite 
uniques et prise en main réaliste. 


PLATES-FORMES 30 
CRASH BANDICOOT 4 





@ Vivendi 
© 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Grash Bandiccot avait fait les 
beaux jours de la PSone, gageons 
qu'il en sera de méme avec ce 
Wrath of Cortex sur PlayStation 2. 
Lanimal le plus poilant des jeux 
vidéo, apres Kael, vous réserve de 
nouvelles surprises : sequences 
de plates-formes de plus en plus 
folles et adversaires a la taille et a 
l'agressivité démesurées. Des 
véhicules sont également 
disponibles de temps a autre : 
biplan, jeep ou sous-marin sont de 
la partie. On pourra méme 
endosser une armure, fagon Ripley 
dans le film Alien. 

Démentiel ! 









@ Vivendi 

@ 1-2 Joueurs 

Carte-mémoire 

i Dual Shock 2 

La référence en matiére de Doom- 
like sur PC investit la PS2. Durant 
toute la partie, vous incarnez le 
scientifique Gordon Freeman. 
Lors d'une expérience dans un 
labo secret américain, une bréche 
spatio-temporelle s'est ouverte 
dans le batiment, et des extra- 
terrestres venus de nulle part en 
profitent pour débarquer. Larmée 
est envoyée sur place pour tout 
nettoyer... Votre but: échapper 
aux marines et aux aliens. Notez 
que cette version PS2 dispose 
d'un mode deux joueurs en 
coopération inédit a ce jour. Du 
grand art! 


DOOM-LIKE MULTIJOUEUR 

007 ESPION POUR CIBLE 

@ Electronic Arts 
@ 1-4 joueurs 

fag Carte-mémoire 
eae Dual Shock 2 

Si son mode solo est excellent, bien 
qu'un peu court, c'est par son 
mode multijoueur que 007 Espion 
pour cible brille de tous feux. Prise 
en main démente et action a gogo. 









COURSE DE FORMULE 1 
FORMULA ONE 2001 


= @ Sony 
mee, © 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
5 Dual Shock 2 

Les amateurs de formule 1 vont se 

régaler avec cette licence exclusive 

FIA. Retrouvez tous les circuits, 

pilotes et écuries officielles de la 

saison 2001 sur votre PS2. 





SIMULACTION 


STAR WARS STARFIGHTER 
© Ubi Soft 
© 1 joueur 


Carte-mémoire 
Dual Shock 2 






Pour son premier titre PS2, 
LucasArts fait fort! Ce shoot 3D 
s'inspire de l'épisode | de Star 
Wars et propose des scénes de 
combats variées et dynamiques. 





Virgin Interactive 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 
Lun des tout premiers shoot'em up 
sur PlayStation, mais le seul a 
exploiter les capacités de la 
machine : sequences 3D 
magnifiques et action a gogo. 
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GLISSE ACTION 30 PUZZLE REFLENION 
TONY HAWK’S PRO SKATER 2 METAL GEAR SOLID BUST A MOWE 3 


@ Activision 

@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Au programme de cette nouvelle 
simulation de skate, des figures 
encore plus folles et toujours plus 
spectaculaires. Un éditeur de 
niveaux est également disponible. 


7 





MULTIJOUEUR 
BOMBERMAN 


© Hudson Soft 






gj Carte-mémoire 
sD esa Multitap 
Pour s'éclater a 5 joueurs, il n'y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu'au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Rigolade assurée. 


COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 3 


/ @ Psygnosis 
Bhi @ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 


La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Un graphisme au 
top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vue, 
c'est le must sur PS! 






FOOT ARCADE 


15S PRO EVOLUTION 2 

ESE So Konami 
FE = o 1-8 Joueurs 
) Carte-mémoire 
eee Dual Shock 





Ce nouvel ISS Pro Evolution 
chamboule I'univers des simulations 
de foot. Gain de fluidité, nouveau 
moteur d'animation, mise en place 
d'actions percutantes... Le top! 


ACTION AUTOMOBILE 
DRIVER 2 


= @ GT Interactive 
© 1-2 joueurs 
Pad analogique 


Dual Shock 


Quatre nouvelles villes 4 explorer en 
long, en large et en travers, 

40 missions inédites, un mode 

2 joueurs en simultané et la 
possibilité de changer de voiture! 






EXPLORATION 3D 


TOMB RAIDER 4 

Ber @ Eidos 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Lara Croft pointe le bout de ses 
seins une nouvelle fois. A nouveau, 
la plus pulpeuse des aventuriéres 
va risquer sa vie pour découvrir des 
trésors cachés. Quelle femme! 
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mee Sue] © Konami 
’ @ 1 joueur 
a & Dual Shock 








Lat Pad analogique 
Dans la peau de |'agent spécial 
Solid Snake, infiltrez une base en 
Alaska pour déjouer les piéges des 
terroristes. Au programme : espion- 
nage et trahison. Comme en vrai... 


RPG 
FINAL FANTASY IX 






@ Virgin 

© 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années quatre- 
vingt, le tout a prix mini... Le réve 
est désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 


Bsa 


AVENTURE ACTION 30 

RESIDENT EVIL 3 

fa) @ Capcom 
Hy @ 1 joueur 

Carte-mémoire 





E + J 

Cet épisode de Resident Evil 
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s'aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 


COURSE ARCADE 


RIDGE RACER TYPE 4 


Te @ Sony 
@ 1-2 joueurs 
me Jogcon 

Dual Shock 


La meilleure course arcade sur 
PlayStation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument! 






DOOM-LIKE 
MEDAL OF HONOR RESISTANCE 






@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Rares sont les Doom-like a dégager 
une ambiance comme ce nouvel 
épisode de Medal of Honor. 
Bruitages formidables, prise en 
main exceptionnelle... le fin du fin! 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 





= © Ubi Soft 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique ! 






@ Acclaim 
@ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 





Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C'est a 4joueurs 
que l'on s'amuse le plus. 


SIMULATION AUTOMOBILE 





GRAN TURISMO 2 

EE @ Sony 

@ 1 joueur 

= Carte-mémoire 
2 Sat Dual Shock 
Voici la suite tant attendue de la 
simulation automobile la plus 
téussie sur PlayStation. Plus de 
600 véhicules, des dizaines de 
circuits et un plaisir inoxydable... 


BASTON 20 
STREET FIGHTER ALPHA 3 
a @ Virgin 

@ 1-2 joueurs 


Carte-mémoire 






La baston 2D la plus réussie et la 
plus top du moment. Une vingtaine 
de combattants, des furies et des 
combos qui déchirent. Sans oublier 
les effets a couper le souffle... 


COURSE DE MOTO 
MOTO RACER 





@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la course sur 
piste. Malgré son grand age,ce titre 
est toujours le meilleur de sa 
catégorie. 


ACTION/REFLEXION 


LENODE D’ABE 


@ GT Interactive 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 


Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play permet une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 


WARGAME 

VANDAL HEARTS 
@ Konami 
@ 1 joueur 


Carte-mémoire 





Eclatez-vous avec ce wargame 
fantastique au tour par tour. 
Magiciens, archers et guerriers sont 
au rendez-vous. A vous de choisir la 
meilleure tactique. 















PLATES-FORMES 30 
APE ESCAPE 






rom © Sony 

@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


: 
Un jeu de plates-formes, jouable 
uniquement au pad analogique. De 
par ses qualités graphiques et ses 
idées excellentes, ce jeu constitue 
un excellent investissement. 


way 





SIMULATION DE FOOTBALL 


FIFA 99 





@ Electronic Arts 
@ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 






‘ 
La version 99 de Fifa reste 
aujourd'hui encore une référence en 
la matiére. C'est foot, non ? Sous 
licence officielle, retrouvez toutes 
les équipes et joueurs du moment. 


BASTON 30 
TEKKEN 3 
@ Sony 


@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 





Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et une 
jouabilité au top ! D'la balle! 


COURSE DE RALLYE 
COLIN McRAE RALLY 







WES] © Codemasters 


we 
Se Pal sualayane 


Colin McRae, un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 





STRATEGIE EN TEMPS REEL 
MISSION TESLA 






| areca © Electronic Arts 
eG © 1-2 joueurs 
" Carte-mémoire 





La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel, Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l'attaque! 


THR SU AN 


TIME CRISIS 





@ Sony 

@ 1 joveur 
Carte-mémoire 
Guncon 

Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun alliée 
a la finesse du jeu en font un must 
pour tous les fondus d'arcade a la 
maison. 
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JAWK’S PRO SKATER 


© Activision 
@ 1 joueur 





Tony Hawk débarque sur la 
nouvelle portable de Nintendo. 
Tout comme sur PSone ou 
PlayStation 2, les niveaux 
proposés sont l'occasion 
d'effectuer des figures 
complétement folles et 
d'engranger les points. Le top! 





PLATES-FORMES ACTION 
CASTLEVANIA 


© Konami 
@ 1 joueur 






Lun des grands classiques de 
Konami fait son apparition sur GBA. 
Explorez un chateau peuplé 
d'affreuses créatures qui ne pensent 
qu’a vous sucer le sang. 


FOOTBALL 
ISS ADVANCE 


= 2 © Konami 
0 1-4 joueurs 









Le jeu de football par excellence 
arrive a grandes foulées sur GBA. 
Dribbles, passes courtes et 
longues, tétes, reprises de volée, 
tous les coups sont permis. 


DOOM-LIKE KARTING 
boom MARIO KART SUPER CIRCUIT 





LSS © Activision 
2 @ 1-4 joueurs 







Lancétre des jeux d'action fait son 
retour sur GBA. Doom débarque 
avec tout son attirail de monstres 
pour vous faire passer les pires 
moments de votre existence. Vous 
avez a votre disposition des armes 
trés puissantes pour réduire vos 
adversaires en bouillie pour bébé. 








BEATEM UP 

SPIDERMAN LA MENACE DE MYSTERIO 
¢ = o Activision 
@ 1-2 joueurs 


Spiderman est le héros principal de 
ce beat’em up trés coloré et trés 
muscle. Utilisez votre toile pour 
arréter les super méchants ou voler 
de building en building. 


MULTIJOUEUR 
BOMBERMAN TOURNAMENT 






§ © Konami 
ice | © 1-4 joueurs 


explosif des jeux multijoueurs. C'est 
a coups de bombes que vous 
éliminerez vos adversaires. Sens 
tactique et dextérité obligatoires ! 


ACTION REFLEXION 
KURUKURU KURURIN 






@ Nintendo 
© 1-4 joueurs 


Voici l'un des meilleurs jeux de 
réflexion et d'action du moment. Le 
principe est simple: faire franchir la 
ligne d'arrivée a votre hélice sans 
heurter les murs des labyrinthes. 


COURSE FUTURISTE 
F-ZERO MAXIMUM VELOCITY 








Sm © Nintendo 
© 1-4 joueurs 


Adapté de la version Super 
Nintendo, F-Zero vous met aux 
commandes d'un véhicule futuriste 
sur des dizaines de circuits. Une 
sensation de vitesse étonnante. 





© Nintendo 

© 1-4 joueurs 
gee eS 
Huit des plus célébres 
personnages de Nintendo sont 
proposés dans ce jeu de kart. 
Utilisez les différents gadgets mis 
votre disposition sur les circuits 
pour ralentir vos adversaires et 
tentez de rapporter l'une des 
quarante courses proposées dans 
cette simulation. Trop bien! 















9 ers == e@ Nintendo 
@ 1-4 joueurs 


Le jeu de plates-formes le plus 
célébre est désormais disponible 
sur Game Boy Advance. Vous 
incarnez comme bon vous semble 
l'un des quatre personnages de 
disponibles: Mario, Luigi, Toad et 
la princesse. Cadeau bonus: le 
jeu d’arcade Mario Bros jouable a 
quatre simultanément! Une 
merveille. 






@ Nintendo 
@ 1 joueur 


Wario, l'ennemi juré de Mario, est 
le personnage principal de ce jeu 
de plates-formes et de réflexion. 
Votre but: récolter les quatres 
parties d'un gigantesque diamant 
pour parvenir au boss final... et ca 
n'est pas toujours évident. 
Graphisme magnifique et 
animations réussies. 





PLATES-FORMES REFLEKION 
WARIG LAND 4 





© Ubi Soft 
@ 1-2 joueurs 


Le jeu de baston 2D le plus 
célébre au monde arrive en force 
sur GBA, Street Fighter 2 Turbo 
Revival va vous en mettre plein les 
dents et plein les yeux. Retrouvez 
Ken, Ryu, Shun Li, la bande a 
Bison ainsi qu'une multitude de 
coups spéciaux. Chaud devant! 
= = 





AVENTURE 
ZELDA ORACLE OF AGES / ZELDA ORACLE OF SEASONS 


oro 


@ Nintendo 
© 1 joueur 


Les jeux Game Boy Color étant 
compatibles avec la Game Boy 
Advance, on ne peut pas 

s'empécher de parler des deux 


il 


1] aici? ] Sse°°°"" 








nouveaux épisodes de Zelda: 
Oracle of Ages et Oracle of 
Seasons. Link doit 4 nouveau 
affronter les forces du Mal et visiter 
de nombreux donjons remplis de 
monstres et d’énigmes a résoudre. 
Le top de l'aventure! 
e, 
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Action Replay, 





‘ cheat codes, astuces... 








BATMAN 


Sans oublier : Evil 
Twin (PS2), Max 
Payne (PS2), Dragon 
Ball Z (SNES), 
Boxing Fever (GBA), 
Half-Life (PS2)... 
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DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 


08 926 SSE 926 


(pas les mé e sur 3615 ASTU et 3615 SOLU) 





REE Ca aes ye ee 


61500 


écrans minitel 










composez 
sur votre Minitel 





LA BANQUE N*1 EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 





Speke SREB R ES 


MEME EN MARS, 
ON RESTE COOL! 


Peu importe le mois, vos demandes de codes en tout genre ne cessent de parvenir a la 
rédaction. Cette abondance de suppliques nous oblige a faire un tri. Cela ne veut pas dire 
que les lettres non sélectionnées ne seront jamais publiées. On ne jette rien 4 Consoles: ! 
Cela dit, passons aux remarques: je me répéte peut-étre, mais arrétez de demander des 
aides de jeux! On ne fait que du tip dans cette rubrique! Inutile également de me fournir 
une enveloppe timbrée & votre nom, je n’envoie pas de réponse a domicile. A part ca, que 
tous ceux qui m’ont envoyé un mail entre le 8 janvier et le 10 février me pardonnent de ne 

pas leur avoir répondu: mon PC a été victime d’une attaque virale qui lui a codteé la vie (paix 
€ son ame). Je n’ai donc pas pu recevoir de courriel ni répondre & vos mails. 
Kael (fan de Norton Antivirus) 


Avec ce deuxiéme volet de Smuggler’s Run, permettront entre autres de devenir 

le titre gagne en espace, donc en liberté. invisible. Ces codes, Grégoire Leclut, Le 
L’ennemi réde toujours et n’hésitera pas a Raincy (93), souhaite vraiment les avoir Cil 
vous attaquer. Les codes qui suivent vous nous a envoyée deux lettres). 


SMUGGLER’S RUN 2 ge 


VEHICULE PLUS CLAIR DEVENIR INVISIBLE 
Mettez le jeu sur Pause et effectuez les manipulations suivantes: Mettez le jeu sur Pause et effectuez les manipulations suivantes: 
L1, B1, R1, L2, R2 et R2. R1, L1, 11, R2, 11, L1 et L2. 


Alex, un jeune Birman, est fan de Tony Comme on est bien sympas et cool a 
Hawk's Pro Skater. II posséde d’ailleurs le Consoles+, méme en mars, on lui file gratos 
troisiéme volet sur PlayStation. Done, il ces tips. Qui sait ? ca pourra peut-étre 
aimerait obtenir des codes pour son jeu. servir a d'autres... 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3 


SKATERS MINCES SPECIAL TOUJOURS AU RECOLTER 

Pendant une partie, pressez Start pour MAXIMUM 100 000 POINTS 

mettre le jeu en pause, maintenez le Pendant une partie, pressez Start pour Pendant une partie, pressez Start pour 

houton L1 enfoncé et effectuez les mettre le jeu en pause, maintenez le mettre le jeu en pause, maintenez le 

manipulations suivantes: houton L1 enfoncé et effectuez les houton L1 enfoncé et effectuez les 

4 fois Croix, Carré, 4 fois Croix, Carré, manipulations suivantes: manipulations suivantes: \ 

4 fois Croix et Carré. Triangle, Droite, Haut, Carré, Triangle, Carré, Rond, Droite, Carré, Rond, Droite, 
Droite, Haut, Carré et Triangle. Carré, Rond et Droite 

GROSSE GRAVITE 

Pendant une partie, pressez Start pour MODE TURBO GROSSE TETE 

mettre le jeu en pause, maintenez le Pendant une partie, pressez Start pour Pendant une partie, pressez Start pour 

houton L1 enfoncé et effectuez les mettre le jeu en pause, maintenez le mettre le jeu en pause, maintenez le 

manipulations suivantes: bouton L1 enfoncé et effectuez les houton L1 enfoncé et effectuez les 

4 fois Croix, Gauche, 4 fois Croix, manipulations suivantes: manipulations suivantes: 

Gauche, 4 fois Croix et Gauche. Gauche, Haut, Carré et Triangle. Haut, Rond et Bas. 
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Extrait du réglement : Consoles + ents un concours a 22/02/02 au 120902 mint Ce jeu eagauit et sans Ty d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de 10 questions au 0892.687.387*. Les gagnants seront déterminds day 
70 meilleurs scores obtenus. Le réglement est ee en Le Simonin & le Marec, 54 rue Taitbout, 75009 Paris, et Bema sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours Max Payne, 43 rue du Colonel Pierre Avia, fe) Paris Cedex 15. 








ll existe encore des fans de Dragon Ball Z. 
Seb, un lecteur de Consoles: en est un bel 


Dragon Ball Z Super Butohden 





(1, 2 et 3). Le nom a par la suite 


exemple. Il souhaiterait obtenir les codes 
des Dragon Ball Z 1, 2 et 3 sur Snes. Pour 
information, sachez que le vrai titre est 


DRAGON 


BALL 
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(DRAGON BALL 2Z) 


VOIR LA VRAIE FIN 

Il existe en effet une fin cachée dans ce 
jeu. Pour l'obtenir, il faut suivre 
exactement le déroulement de la série 
TV et effectuer les combats suivants: 


cle 


1. Son Goku vs Picollo 

2. Son Goku vs Vejeta 

3. Son Goku vs Freeza 

4, Piccolo vs Android #20 
§. Vegeta vs Android #18 
6. Piccolo vs Cell 

7. Son Goku vs Android #16 
8. Vejeta vs Trunks 

§. Son Goku vs Son Gohan 
10. Son Gohan vs P-Cell 


DEVENIR INVINCIBLE 
Pendant la scéne d'intro pressez A pour 
la passer. Ensuite, lorsque vous voyez 
Piccolo et Goku s’affronter au fond 

de l’écran, pressez L + R + Select 

+ Start pour effectuer un reset. 

Dans les options, si le niveau de 
uifficulté est passé de 3.4, 

c'est que le code a fonctionné. 














change pour devenir Dragon Ball Z, 
Dragon Ball Z: La Légende Saien et 
Dragon Ball Z: Ultime Menace. 


UPER B 








(LA L 





JOUER AVEC BRAWLY 

Durant 'intro, attendez de voir Son Goku 
voler jusqu’a la tour et effectuez tres 
rapidement les manipulations suivantes: 
Haut, X, Bas, B, L, ¥, Ret A. 


MODE TURBO 
Maintenez les boutons L + R enfoncés 
durant l'introduction (lorsque la main 


apparait). 


Juste avant le ey lorsque les deux 
personnages discutent, pressez 10 fois 
Bas. 

















JOUER AVEC GRAND 
TRUNK 

Pendant l'intro, lorsque Vegeta s’efface 
pour laisser place a Goku, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, X, Bas, B, L, ¥, Ret A. 


TURBO MODE 


Maintenez les boutons A+B+X+Y+Lb 
+R de la deunxiéme manette enfoncés, et 


allumez la console. 


140) Giisol2 


PER NNAGES BL 

Mettez le jeu sur Pause et space les 
manipulations suivantes: 

A, Haut, Haut, Gauche, Haut et Start. 





FAX ou COURRIER | 











DEN 


MATCH NUL 


Pendant le combat, maintenez Y + X + B 
+ A enfoncés et pressez Select. 





mab 
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METAL GEAR SOLID 2 


SONS OF LIBERTY" 






) 


12 numeéros de Consoles + 64,80 € 


le pack 2 DVD collector 69,95 € 
Metal Gear Solid 2 alae 
347 J¢€ 


(583,80 F) 


Q5,75€ (300.10 A 


| | “e eZ Weconomie ! 4 
| KONAMI. | > : : —— 


METAL GEAR®, METAL GEAR SOLID©® and SONS OF LIBERTY ™ are either registered trademarks or trademarks of KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT JAPAN, INC. © 1987. 


©2002 KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT JAPAN. 


Bulletin a retourner sous enveloppe affranchie a : 


Consoles+ - BP 53 - 77932 Perthes Cedex Teél.: 01 64 81 20 23 








| je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 134,75 € soit nN 
Je recevrai le jeu pour PS 2 (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). g 

NOmM}:feecreresere 

Prénom : 

Adresse : 

Code postal: | 1 1 1 | J Wille Mestosssesctscsrestesccstectesscccestsresrassatcatoscssea eatonesesosrasrarserecroccensenrentesrasterremreeteentemrestereeteerterteees 

Tél.: (facultatify) Lt JL JLt ILI JL J 

Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + O Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 

Na SL TI] (LLL) (LLL) 
Signature obligatoire : Date d’échéance: LI} LtJ 





Vous pouvez acqueérir séparément chacun des numéros au prix de 5,40 €, le jeu Metal Gear Solid 2 au prix de 69,95 €. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine 
jusqu’au 31 mars 2002. Tarif Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 110,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 106,65 €. Autres pays ; nous consulter au 01 64 81 20 23. 


Conformément a l'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont 
indispensables au traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre ; Q 





























ss au lundi 2U 55 


Coe 
Sy rue de Revilly % 
75012 PARIS S 


Tel : 0143 79 Ie ee 
Nétro Reuilly - Diderot 


~~ 
<=} 
a 


REPRISE DE vos jeux CASH 
REPARATIONS 
systeme o’ ECHANGE 
vente PaR CORRESPONDANCE 
JEUX OCCAZ A PARTIR DE 7,47 € (29°) 


Pour nos prix, nous conection en magasin 
ou par téléphone au 01 43 79 12 22 
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BLOOD Omen 2 KNOCK OUT 2002 MAXIMO _ METALGEAR SOLID 2 TENNIS MASTERS 
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12, rue de la Forge 
Royale, dans le X!* 
arrondissement de Paris, 
se trouve Akiba, une 
boutique qui s’est 
spécialisée dans la vente 
de produits importés. 
Stephan, l'un des 
cofondateurs de ce 
repaire de passionnés 
parle sans tabou de sa 
passion pour le « jeu 
d'origine ». 


Consoles+ : Présentez- 
vous pour les lecteurs de 
Consoles+ ? 

Stéphan: Je m’appelle 
Stéphan, j’ai 27 ans. Aprés 
mon bac, et parce que 
j’avais besoin d’argent, j'ai 
commencé par faire 
quelques petits jobs. Ilya 
huit ans, j’ai travaillé pour 
plusieurs boutiques de jeux 
vidéo, dont Shoot Again. Par 
la suite, j'ai voulu voler de 
mes propres ailes et je me 
suis lancé dans la création 
de concepts liés a I’import; 
par exemple Katana. J’ai 
rencontré des passionnés 
qui sont devenus des 
collaborateurs, et depuis 
novembre 2001, Akiba 
existe. 


Consoles+ : Présentez- 
nous Akiba Entertainment? 
Stéphan: Akiba 
Entertainment est une 
organisation tournée vers le 
jeu import jap et US. Nous 
ne faisons que ¢a et rien 
d’autre. Akiba s’est 
spécialisé dans la vente par 
correspondance en France 
et dans le reste du monde. 
Mais nous disposons aussi 
d’un magasin et bien sar 
d’un site Internet 
www.akibaweb.com 

qui se veut le plus complet 
et précis possible. Akiba fait 
partie des quelques 
boutiques frangaises ot l’on 
trouve toutes sortes de jeux 
import, et sur toutes les 
consoles, de la MSX a la 
Xbox, en passant par la 
Megadrive. Akiba est une 























organisation de passionnés 
pour les passionnés. Notre 
but premier, c’est de 
véhiculer la culture nippone 
en France. 


Consoles+ : Qu’est-ce qui 
vous différencie de vos 
concurrents ? 

Stéphan: Notre slogan est: 
« esprit, culture et tradition 
du jeu vidéo ». Tout d’abord, 
lesprit des personnes 
travaillant dans la boutique: 
nous voulons 6tre le plus 
intégre et le plus transparent 
possible vis-a-vis des 
personnes qui viennent chez 
nous. Nous ne cachons pas 
ce que nous gagnons 
(d’ailleurs, je tiens a 
souligner que l’on ne 
devient pas millionnaire 
grace aux jeux vidéo). II faut 
avant tout étre passionné, et 
nous le sommes a 100 %. 
Culture — je l’expliquais tout 
a l’heure -, parce que nous 
voulons mettre en avant un 
aspect du jeu vidéo pas 
toujours trés connu en 
France. Enfin, Tradition 
parce que I’import est une 
tradition en France depuis 
une douzaine d’années. 
Nous mettons toutes les 
consoles sur le méme 
piédestal, qu’elles soient 
vieilles (MD, NEC) ou 
récentes (Xbox, PS2). 


Consoles+ : Quels sont les 
produits que l’on peut 
trouver chez vous ? 
Stéphan: On vend du jeu 
sur toutes les consoles. 
Nous vendons également 





des accessoires, 
généralement officiels 
Japon, car nous n’avons pas 
confiance envers les 
produits batards de Hong- 
Kong. Nous nous 
approvisionnons en cables 
vidéo et d’alimentation afin 
que le joueur ait tout ce 
dont il a besoin pour jouer. 
Pour revenir au jeu, tous les 
genres sont représentés: 
jeux musicaux, de péche, 
digital comics, tout ce qui 
fait partie de la culture 
japonaise que nous 
essayons de faire connaitre 
ici. Nous sommes 
pratiquement les seuls a 
proposer des cartes 
d’arcade. Ces produits au 
style particulier, nous 
essayons de les mettre en 
avant. Nous essayons d’étre 
également présents a toutes 
les manifestations ot le jeu 
a sa place (tournois, 
salons...). 


Consoles+ : Quelles sont 
les produits qui ont la cote 
en ce moment? 

Stéphan: Essentiellement 
les raretés qui trouvent trés 
rapidement preneur. Par 
exemple, nous avions 
obtenu un Virtual Boy que 
nous avions mis en vente a 
300 francs (45,73 euros). II 
n’a pas fallu tres longtemps 
pour qu’il parte. Nous 
possédons également 
quelques piéces maitresses 
sur Neo Geo qui valent 
plusieurs milliers de francs. 


Consoles+ : Quelles sont 
vos relations avec les 
clients ? 

Stéphan: On est trés 
proches du client. On ne 
vend pas des jeux qui ne 
leur conviennent pas. Nous 
les conseillons honnétement 
et justement. Je le répéte, 
nous ne sommes pas |a 
seulement pour faire de 
"argent. Un client content 
de son achat est un client 
qui revient. De plus, nous 
souhaitons fortement 
redorer l'image de l’import 
auprés des majors (Sony, 
Sega, Nintendo). Nous ne 
pratiquons pas de prix 
prohibitifs a la téte du client. 





En fait, nous appliquons un 
coefficient sur les jeux. Peu 
importe la rareté ou la 
demande, le prix ne 
grimpera pas pour autant 
abusivement. Pour certains 
produits, les jeux SNK par 
exemple, nous nous basons 
sur la cote internationale. 
Nous faisons l’impossible 
pour satisfaire nos clients. 
Nous sommes les Jacques 
Pradel du jeu vidéo! Les 
gens peuvent nous 
demander n’importe quoi. 
Nous ne réussissons pas 
toujours a répondre a leur 
demande, cela peut parfois 
prendre du temps, mais 
nous nous efforcons de 
trouver l’objet qu’ils 
désirent. 


Consoles+ : Quel est 
lintérét d’importer? 
Stéphan: L’import a un cété 
underground. C’est un 
milieu anticonformiste. Nos 
clients veulent un produit 
japonais, un produit a part. Il 
faut respecter ce choix. Ils 
préférent avoir la qualité de 
la version originale ou 
américaine. 80 % de nos 
clients sont des 
collectionneurs. C’est trés 
motivant d’importer ce 
qu’on ne trouve pas ailleurs 
qu’au Japon. II ne faut pas 
croire que nous faisons de 
Vimport parce que les jeux 
sortent avant: nous ne 
faisons que satisfaire une 
demande. L’import est une 
ouverture sur le monde. Le 
Japon importe notre culture 
(gastronomie, luxe...), alors 
pourquoi pas le contraire ? 
Les jeux vidéo import ont 
aspect brut tel qu’il a été 
concu et voulu par le 
concepteur a l’origine. Ils 
n'ont pas été modifiés par le 
marketing des firmes 
étrangeéres. Interdire 
import, c’est interdire le 
transit des flux culturels et 
la liberté des gens d’y avoir 
accés dans leur version 
originale. Au cinéma, les 
films sont de plus en plus 
souvent projetés en version 
originale. Pourquoi ga ne 
serait pas la méme chose 
pour le jeu vidéo? @ 
Propos recueillis par Kael 
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Gamecube 
Virtual boy 
Disk system 
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Cheque 
Frais de port Jeux :5 Eur, Frais de port console:8 Euros 
Frais de contre remboursement jeux :13 Euros TOTAL 


ais de contre remboursement console : 








GunCon2 PS2 : 59,30 € 


\ 


GBA Film Protection 
+ Filtre UV = 15,00 ¢ 


Batterie PS2 : Tel. 


Livraison sous 24h/48h 
Pour toutes questions, 
n'hesitez pas a n 


www.FL-GAMES.com 
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles | 


Passez commande par téléphone, 
et faites vous livrer directement 
chezvous! 01,60.16.42.32 


JEUX IMPORT : 


Tarifs imbattables alors 
Contactez Nous !!! 


DREAMCAST: 


Cable de liaison 

NeoGeo POCKET-Drea 
Cartes Mémoires 
4mo/2mo/4mo.......... 

Nexus 2mo/4mo/16mo 

avec cable!........ oi 
Modem 56K avec navigateur 
Gachettes de remplacement . 
Carte mémoire vibrante 4Mo 
DC Pistol 

Coque console translucide 
Canne a Peche SEGA 
Cable S-Video... 

Rallonge manette 


PLAYSTATION / PS One/ PS2: 


Action Replay 2 v.2 Jap/Us/Pal 

Cable RGB PS1/PS2 . 

PS Hacker ou Puce + 

Falcon Light Gun + pointeur laser ... 45,55 € 

Adaptateur Allume-Cigare PS One . 22,70 € 

Memory Card 120 Blocks PS1 . 22,70€ 

Link Cable PS1.......... 

Rallonge manette 

Manette PS2 Turbi 

Télécommande PS2 

Guitare PSX 

Bloc Alim PS1 Auto-voltag 19,65 € 

Bloc Alim PS2 Jap Auto-Voltage ..... 49,95 € 
Sur Gamecube tout les accessoires sont déja la ! 


X BOX 


Cable GBA - Gamecube 
30,30 


19,65 € 
37,95 € 





Carte Mémoire GC : 37,904 


Cable AV GameCube 
12,00C 


XBOX VGABOX 
XBOX S-Video Cable 
XBOX AV Cable 


Cable S-Video NGC 





Tel : 01.60.16.42.32 

Fax : 01.60.16.19.77 
Ouvert du Lundi au Same 
de 9h00 a 19h00 Non-Stop! 


WWW.FL-GAMES.COM 


s contacter ! 






Accessoires 


Adrenalin Wheel 


oici la version avec 

pédales du volant de 

Saitek que nous 

avions testé le mois 
dernier. Le design est bien 
entendu toujours aussi réussi, 
mélant harmonieusement le 
gris, le vert et le noir. Grace a 
un systéme permettant de le 
poser sur les genoux, il est 
possible de jouer avec 
Adrenalin Wheel sans le fixer 
a une table, Par contre, on 
regrettera que l’ensemble soit 
si mou et si peu précis, que 
ce soit au niveau des pédales 
ou de I’axe du volant. 


360 Modena 


n des meilleurs 

volants du marché se 

devait d’avoir sa 

version Xbox. C’est 
désormais chose faite. On 
reconnait tout 
de suite sa 
forme 




















Xbox 


Prix: 76 euros 
par Saitek. 
Intérét: kx xxx 


















Racing Wheel 


Xbox 


agréable, ainsi que sa 
conception hors pair. Cette 
fois-ci, le 360 Modena a laissé 
tomber ses couleurs 
diaboliques et opté pour le 
vert « martien » et le noir 
ténébreux, couleurs 
d’identification de la Xbox. Le 
volant est toujours aussi 
précis. Il est également 
programmable et exploite les 
vibrations. Derniére chose, il 
bénéficie de la licence 
officielle Microsoft délivrée a 
trés peu de fabricants. Hf 
Prix: environ 80 euros 

par Thrustmasters. 

Intérét: kek 


Advanced Stereo Music Set 


couter la radio sur sa 
Game Boy Advance, 
cela parait béta, mais 
qu’est-ce que c’est 
marrant. L’engin branche 
dans le port link de la 
portable, les écouteurs dans 
les oreilles, et vous voila prét 
pour écouter vos émissions 
favorites. Certes, il ne s’agit 
pas d’un tuner haut de 
gamme, mais c’est un gadget 
amusant, qui plaira aux plus 


Passez commande par CB par téléphone ou par chéques / mandats [= 
por courrier a fl-games.com BP 30 91390 Morsang sur Orge 


[a ere 
| Option contre remboursement+ 40 


jeunes (et a Kael). Par contre, 
impossible de suivre les 
courses de la bourse en 
jouant a Tetris. 











Game Boy Advance 


Prix: environ 12 euros 
par Saitek 
Intérét: kx*** 











| es ce cen 


: 
m@ 6FireStorm 





eproduisant la forme Xbox 


de la manette PC a Prix: 30 euros 
succés de par Thrustmasters. 
Thrustmasters, ce Intérét: * 
paddle pour Xbox offre 
naturellement une ergonomie 
| mieux étudiée que la manette 





officielle. Elle propose 

également une fonction de 

Programmation, sans oublier 

les traditionnelles vibrations. 

Le toucher est trés agréable, 

| et les commandes sont en 
régle générale assez précises. 
Par contre, ce FireStorm pour 
Xbox n’a qu’un seul port carte- 
mémoire. Hi 


Paddle analogique vibrant 
n peut dire que cette pat AE Xbox 


manette Bigben est audio/vidéo ou des cables 
plutét mignonne. d’extension, par exemple. Hf 
S'inspirant delaforme _ Prix: environ 30 euros 
de celle pour Dreamcast (avec par Bigben. 
le noir a la place du blanc), elle Intérét: * 
est parfaite pour les petites 
mains, grace a son revétement 
grip. emplacement des 
boutons a été réétudié pour 
offrir une meilleure ergonomie, 
et on a droit évidemment aux 
vibrations. Dans l’ensemble, ce 
paddle est pluté6t réussi. On 
regrette juste qu'il manque un 
peu de précision. Par ailleurs, 
Bigben commercialise 
aussi toute une 
gamme 
d’accessoires Xbox, 
tels que des cables 







Accessoires pour consoles de jeux 
Playstation"- Dreamcast’- Game 
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The Pertect Collection ! 
7 KT /26 épis.(V.F 
Darée 11h env 


Le Cotfret tant attenda ! Série remasterisée Serie remasterisee 
8K7/35 épis.(V.F) 47/8 epi R 4 films (V.F.) 6K7/ 11 films (V.F) 
Durée 12h env. (Rel.1470, 1471,1671) Durée 3h20 env. (Rel.1401) . Durée 9h env. (Rét.1365) 


v. 


La série télé ! 
7 /32 epis(V.E_) Durée 10830 ear 
(Ret. 1466, 1867, 1673, 1674) 


Par le réalisateur d'Evangélion! 
La serie telé ! 8K7/26 épis. VE) 
8K7/ 32 episi(V.F) Durée 13800 env. (GARD) 
Dorée 11830 env. (Rel. 1632-1633) 


et 


C Wot 82 (VF) 
Loin (VF) SOs | Afi de vous faciliter le passage 4 VEU! pial 
PETES Ob Darke $0 ma env. Derde 95 meen. US gio RO INFERIEUR 
Stpx0vo 


DRAGON BALLZ 
Vol 138 (VF) Les Films 1 (V.F) 
125 mn /,DVDyenv 980 mn / DVD env. 

Stoo 

28€ a 28€ *; 


uae BYP EG mle: 


Vol1&2(V.0.S'1) 7 ite Fulm (VF) Vol 1 (VF) Volt a2 vant F) 
OTS © Cure 85 mn env. (V.0.8.1 rangai) 
¥ 90 mn/DVD.em. 


fol 183 (VF) 
130 mn / DVD env. 


. 
INTERDITS} 19¢ = 


AUXIMOINS, ie, : re vial 
DE 1a)ANs, Be > 

A S e3 

TINA SAILOR GUERRIERES DRAGON PINK SELECT X 


Volt et 2 (VF) Film érotiqae (VF) Film érotiqae (V.F)) Film érotique (V.F.) Film érotique (V.F) 
78 ma / DVD env, Durée $0 mneny. © Durée 90mnenv. Durée 95 mnenv. Durée 110 mn env. 


we 19€ 1I9€ Wwe Wwe 
oe 

Loe % 

LA POUPEE MISSION 


DU VICE EXTREME LAMA YOIO. IMMA YOIO MINERVA 


Film érotique (V.F) Film érotique (V.F) Fils a Film érotique (VLE) Film érotique (V.F.)| Film érotique (V.F.) 
Durée 60 mn env. Durée 60 mn env. v Durée 60 ma env. Durée 135 mn env. Durée 130 mn env. 


BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a retourner ou a recopier sur papier libre 
@ GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS 
Nom... Code postal. 
Prénoi Ville. 
Adresse. 
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_ | agendas 
continue. Il croyait y 
avoir echappe, que 
nenni ! C'est mal nous 


























connaitre. En fouillant ee TEL URE 
dans ses tiroirs a la me Go SALT 
recherche de ses Tips = 
en retard, nous avons Li 
mis la main sur a 

pS 
agenda secret de nd. 
Kael. Entre un 7 HWE MES TES 
«repas» au McDo et - 
a i 8 
achat d’un nouveau sues 6T 


telephone portable, le 
roi des mythos a des 
semaines bien 
chargées... 
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Consoles+: rubrique courrier, 43 rue du 


ous Paurez certainement remarqué, si 
VU: avez eu Poccasion de jouer 4 Tomb 
Raider, Fear Effect 2, ou plus 
récemment Maximo, les héros de jeux 





vidéo portent de magnifiques sous- 






vétements: du string en dentelle au 






calecon @ cceurs rouges, il y en a pour tous les 







goats et de toutes les formes. Un seul modéle 


i is s'appelle 
= eueur du grand prik du moi a 
ie ae eea Rocamts, et habite Morez, oe ne = 
eee sa fabrique de hunettes, oe cata . 
vieilles michelines au gasoil...} is nh: ; peat] 
r ea Bo nin Dl Nukem, ne seriez certainement pas venu au jour. Rien 
du mois et gagne un 


manque cependant &4 Pappel: le célébre 
kangourou, celui-la méme qui a fait la fierté 
de nos grands-péres et la joie de votre 
tante; cet obscur objet de désir sans lequel vous 


d'étonnant a cela: je suis le dernier 4 porter cette 


remporte le ce ceaeen Bien joué! Si tu magnifique parure, et je n’en suis pas peu fier! 
Geoeyeainy pistes des Rousses, passe le Bomboy, force jaune devant, 
vas skier SU 


et marron derriére 












honjour a Jacky! 


DERNIERE MINUTE 
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Ace que je vous annonc 
! 5 
‘ate iorisae la Game Cube, son prix, 
et les jeux dispos a son arriee. Dans 
Yordre: 3 mai, 249 euros et vingt titres 
(voir détail des noms dans les News Ln 
mois). Tiens, ¢a mapprendra a rendre le 
courrier en avance! Le mols prochain... 
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EN STRING rbicucé!! Y : NAV i7 Saint-Joseph, Réunion (97). 









ae VEUX Etre 


GIN ain HéR0s ew 
sci KAnGourou Pf 






So pAwes UL Ve 
(soit 7,62. 6uR0s) Je 


Rien a redire, Zelda, tout le 
monde l'adore. 













BRUNO SEC 


Bruno Winckler 

bunnes@caramail.com 
me demande: « 1/ Ne me donne pas de 
surnom, merci. 2/ Je voudrais acheter 
une console au mois de mars. Sachant 
que j'adore les consoles Nintendo, que 
me proposes-tu entre la Dreamcast, la 
Game Cube, la PlayStation 2 et la 
Xbox? 3/ Je trouve le look de Link sur 
le nouveau Zelda assez louche. J'ai 
trouvé sur internet un site oi l'on peut 
donner son avis sur le sujet. Penses-tu 
que ce sera utile? 4/ Super Metroid 
sur Game Cube sera-t-il aussi bien que 
sur Super Nintendo? 5/ Peux-tu me 
donner le prix de chaque console que 
j'ai mentionnée a leur sortie en 
Europe? G/ Penses-tu que c’est mieux 
de jouer a un émulateur ow bien sur la 
console d'origine? ». 


@ Salut kéké. 1/ Compte sur moi. 
2/T’es vraiment un kéké toi! Si 
tu adores les consoles Nintendo, 
pourquoi me poses-tu cette 
question ? Achéte-toi une Game 
Cube, et on n’en parle plus. 3/ Le 
look de Link dans le prochain 
épisode de Zelda sur Game 


Cyril “Chichi” Santori, 
Ville di Pietrabugno (20). 





Nom d'une paillote en feu, un 
lecteur corse! 


Cube a de quoi surprendre en 
effet. Je ne pense pas que les 
votes auront la moindre 
incidence sur le graphisme du 
produit. Je vois mal Nintendo 
dépenser des millions pour 
refaire entiérement la charte 
graphique de ce nouvel épisode. 
Tu sais, l’intérét d’un jeu ne tient 
pas forcément a son look. 

4/ Le prochain Metroid sur Game 
Cube risque de faire trés mal. 
J'ai apercu de nouvelles photos 
du jeu, et il m’a l’air trés bon. 
Maintenant, l’apport de la 3D 
risque d’en surprendre plus d’un. 
5/ Impossible. Certains prix ne 
sont pas encore dévoilés. Celui 
de la Dreamcast, tu le connais, 
tout comme celui de la 
PlayStation 2 (300 euros 
environ). La Xbox devrait tourner 
autour des 450 euros. Quant a la 
Game Cube, le mystére reste 
entier. On parle d'une fourchette 
entre 228 et 300 euros. 6/ Jouer 
sur la console d’origine est a 
mon avis toujours plus agréable. 
Maintenant, tout le monde n’a 
pas la chance de posséder 
toutes les consoles. Dans ce 


Kévin Goupil, 
Criquetot I'Esneval (76). 
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Ne dit-on pas «rusé comme un 
goupil » ? 





Colonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15 





cas-la, on n’a pas le choix, il faut 
recourir aux émulateurs. 


SUISSE CID 


Vincent, un petit Suisse, me 
pose quelques questions: 
« 1/ J'aimerais savoir quand sort State 
of Emergency? 2/ Est-ce que tu trouves 
que la PlayStation 2 est une bonne 
console? 3/ Est-il est possible de 
visiter la rédaction de Consoles+ ? 
4/ Le lecteur DVD de la Game Cube est- 
il de meilleure qualité que celui de la 
PlayStation 2? 5/ Peux-tu me publier 
s'il te plait? », 


@ Salut kéké suisse. 1/ Si tout va 
bien, le jeu devrait étre en test 
dans ce numéro. Ce qui signifie 
qu'il sortira dans les semaines a 
venir. 2/ Si tu m’avais posé la 
question il y a un an, ma réponse 
aurait été bien différente. 
Aujourd'hui, j’estime que la PS2 
est une bonne console, avec un 
catalogue de trés bons jeux, et 
son prix, un peu moins de 300 
euros, constitue un excellent 
atout. 3/ Oui, tout a fait. Le prix 
de la visite est fixé 4 150 euros 


Ludovic Le Bidan, 
Salavas (07). 





Les jeux vidéo, une vraie fontaine 
de jouvence. 


par personne (demi-tarif pour les 
militaires en uniforme). Attention, 
le musée Consoles+ est fermé le 
mardi. 4/ Difficile de comparer 
ces deux lecteurs, a cause de 
leur format: 12 cm pour la 
PlayStation 2, et 8 cm pour la 
Game Cube. L’un peut lire les 
DVD-vidéo, l’autre non... Alors, 
impossible de te répondre. Tout 
ce que je peux te dire, c’est que 
le lecteur de la PlayStation 2 est 
de bien meilleure qualité que 
celui de la PSone, méme s'il est 
encore fragile. 5/ Non, c’est hors 
de question. 


CYBER 
MATHIEU 


Mathieu, un cyber-lecteur, 
cybermat006@aol.com 
me demande: « 1/ Est-ce qu'il y aura 
un Shenmue 3? 2/ Si oui, sur quelle 
console? 3/ Est-ce qu'un nouveau 
Tomb Raider ou un jeu du méme genre 
est annoncé ? 4/ Head Hunter sur 
Dreamcast est-il un bon jeu?... 
5/ Prévoit-on un nouveau Resident 
Evil? ». 


@ Salut kéké. 1/ Trés 
certainement. 2/ Une chose est 
sire, ga ne se fera pas sur 
Dreamcast, peut-étre sur 
PlayStation 2. 3/ Oui, mais Eidos 
ne communique pas encore sur 
le prochain Tomb Raider. Tout 
ce que I’on sait, c’est qu’il 
s’agira d’un jeu différent des 
précédents épisodes et qu’il 
sortira sur PlayStation 2 
certainement a la fin de l'année. 
4/ Oui, Head Hunter sur 





Frédéric Pasinetti, 
Montigny-le-Bretonneux (78). 





Pasinetti, mais presque. 


@ilsolzssy 149 








Dreamcast est un bon jeu. A la 
rédaction, certains le comparent 
a un Metal Gear Solid. En effet, 
quelques phases de combat, ou! 
le héros se planque derriére des 
murs ou des caisses, font penser 
au chef-d’ceuvre de Konami. 

5/ Capcom prépare actuellement 
sur Game Cube un épisode de 
Resident Evil. Si tu lis Consoles+ 
depuis quelques mois, tu 
trouveras des dizaines et des 
dizaines de photos sur ce titre 
qui s’annonce extraordinaire. 


CITY PAS 
BEAU ? 


City Hunter m’écrit: « 1/ Pour 

cette année 2002, je prévois de 
m’acheter une nouvelle console de 
salon. Laquelle me conseillerais-tu 
entre la PlayStation 2 et la Game 
Cube? 2/ Est-ce que la PlayStation 2 
peut lire tous les films en DVD? 3/ La 
Game Cube pourra-t-elle lire les DVD et 
les CD audio comme la PlayStation 2? 
4/ Pourra-t-on naviguer sur internet 
avec ces deux consoles? 5/ Si oui, 
combien coiitera la connexion? 
6/ Quelle sera la date de sortie de la 
Game Cube? 7/ Quel sera son prix? Et 
quels seront les jeux a sa sortie? ». 


B Salut kéké. 1/ C'est bon! stop! 
j'arréte! Je ne répondrai plus 
désormais a ce genre de 
question! On a tous des goiits 
différents: certains aiment Sony, 
d'autres Nintendo, d’autres 
encore Microsoft, et les vrais 


Samuel Jacques, 
Blangy-sur-Bresle (76). 


Eh pan! un nouveau dessin de 
Zelda, un! 
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pros la Kro! Je ne suis pas la 
pour vous dire qu’une console 
est meilleure qu’une autre. Si 
vous lisez Consoles+, vous savez 
quels sont les jeux qui existent 
sur chaque console, et vous étes 
parfaitement capables de faire 
votre choix en fonction de vos 
goiits. Sachez aussi que plus de 
80 % des jeux sortiront sur les 
trois formats: Xbox, PS2 et 
Game Cube. Dans ces 
conditions, pourquoi choisir telle 
console plutét qu’une autre? Le 
prix certainement... et les jeux 
exclusifs: Mario et compagnie 
sur la Game Cube, Gran 
Turismo 3 sur PlayStation 2 par 
exemple. 2/ A l’origine, la 
PlayStation 2 vendue en France 
ne peut lire que les DVD zone 2. 
Depuis peu, un accessoire, le 
DVD Region X (Datel, 38 euros 
environ) permet de «dézoner» sa 
console PlayStation 2, et de lire 
ainsi les DVD de n’importe quelle 
zone dans le monde. Trés 
pratique, il ne demande aucune 
modification et permet donc de 
conserver la garantie de la 
console. 3/ Pas du tout! Si tu 
lisais Consoles+ depuis quelques 
mois, tu saurais que le format 
des DVD de la Game Cube est 
spécifique a la console, on dit 
qu'il s’agit d’un « format 
propriétaire ». La Game Cube 
accepte les DVD de 8 cm, alors 
que le format classique est de 
12 cm. La Game Cube ne peut 
donc pas lire les DVD-vidéo ni les 
CD audio classiques. 4/ Oui. Un 


Jérémie 


Un lecteur trés sympa qui vient 
nous voir de temps a autre, 
Courage mon gars! 


LE PRIX 
D’EDDY KACE 


Ah! ca forcément, quand on commence par me 
prendre par les sentiments et quand on a du 
talent, je craque! Le prix d’Eddy Kace est 
attribué ce mois-ci a Julie Dupouy, qui habite 


Laplume (47). Son dessin de Maximo est super 
chouette et vraiment bien fichu. Voila pourquoi 





cette jeune fille recevra le prochain numéro de 
Consoles+ dédicacé par toute l’équipe! Bien joué miss! 


modem est prévu sur la Game 
Cube et sur la PS2. 5/ Tout 
dépend du type de connexion 
prévu. S'il s’agit d’une connexion 
par ligne téléphonique, cela te 
coiitera le prix d’un appel 
téléphonique classique. S’il s’agit 
d’une connexion a haut débit, de 
type ADSL ou cable, il faut 
prévoir environ 45 euros par 
mois. 6/ Aujourd’hui encore, cela 
reste un grand mystére. Nintendo 
annonce sa console pour le 
printemps prochain. Certains 
éditeurs, comme Ubi Soft, sont 
moins optimistes et pensent 
qu’elle ne sortira pas avant le 
mois de septembre prochain. 

7/ Son prix reste encore une 
énigme. Je I’ai dit tout a I’heure, 
on peut faire une estimation 
entre 230 et 305 euros. Les jeux 
proposés lors de la sortie de la 
console seront les mémes qu’a 
sa sortie au Japon et aux Etats- 
Unis. On peut imaginer d’ailleurs 
que de nouveaux jeux seront 
disponibles lors de la sortie 
officielle (Star Wars Rogue 
Leader, par exemple, sera dispo 
en méme temps que la console). 


Cédric Pruvrel, 
Bolbec (76). 


Golden Sun, un rayon de soleil 
dans l'univers des jeux d’aventure. 


A LOUEST 


David, un lecteur un peu a 

Pouest, me souhaite une bonne 
année 2001. C'est trés gentil de sa 
part. Souhaitons-lui un joyeux Noél 
1978. Voici ses questions: « 1/ Quand 
sortira Metal Gear Solid 2 sur 
PlayStation 2? Sera-t-il possible d’y 
jouer a plusieurs ou non? 2/ Quels sont 
les hits a venir sur PlayStation 2? 
3/ J'ai impression que tu aimes 
Nintendo et que tu ignores un peu 
Sony. Pourquoi? 4/ Quelle est ta 
console favorite parmi les consoles 
nouvelle génération? 5/ Etant fan de 
basket, quel est le meilleur sur 
PlayStation 2? 6/ Sonic est-il prévu sur 
PlayStation 2? ». 


B Salut kéké. Bonne année 2001 
a toi aussi, joyeuses Paques 89 
également, et bon anniversaire 
pour tous. 1/ MGS2 a été 
retardé. II sortira finalement a la 
fin de la premiére semaine de 
mars. La raison est simple: 
Konami souhaite mettre en vente 
le maximum de jeux possible. On 
ne peut pas jouer a plusieurs a 
Metal Gear Solid 2. 2/ Houla! 


Elodie Glowacz, 
Commequiers (85). 
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Regarde dans les pages News et 
tu sauras quels sont les jeux a 
venir sur cette console. 3/ Ce 
n'est pas exact. S’il est vrai que 
j'aime beaucoup ce que fait 
Nintendo, j’apprécie également 
les jeux sur PlayStation 2. Pour 
preuve: j'ai énormément joué a 
Jak and Daxter et Maximo. Alors 
que je n’ai, par exemple, jamais 
essayé Luigi’s Mansion! 

4/ Comme je l’écrivais a un autre 
lecteur, j'ai décidé de ne plus 
répondre a ce genre de question. 
Les consoles de nouvelle 
génération se valent 
pratiquement toutes. De plus, les 
titres exclusifs se font de plus en 
plus rares. Nous avons pu 
constater que la plupart des jeux 
sortaient sur Xbox, PlayStation 2 
et Game Cube. 5/ Le nouveau 
NBA Live d’Electronic Arts me 
semble étre un bon choix. C’est 
une valeur sire. 6/ Un épisode 
de Sonic est bien prévu, mais sur 
Game Cube, pas sur PS2. 
Maintenant, Sega est tout a fait 
capable de sortir une version de 
Sonic sur PS2, sans nous 
prévenir. 


JEAN-LOUIS 
EUH 


Jean-Louis me pose des tonnes 

de questions: « 1/ Est-ce qu'il y 
aura une suite pour Banjo Kazooie et 
Mario Party sur Game Cube? 2/ Quelle 
console préféres-tu entre la Game 
Cube et la Xbox? 3/ Le prix de la 
Dreamcast a encore haissé. Est-ce que 
Ga vaut le coup de l'acheter? 4/ D’ici la 
sortie de la Game Cube, y aura-t-il 
encore des jeux Nintendo 64 prévus en 
France? 5/ Je suis tenté par la Game 
Cube. Je posséde une Nintendo 64 
avec 22 jeux. A ton avis, dois-je garder 
ma Nintendo 64 et les jeux ou bien les 
revendre? G/ Quel est ton Top 10 
Nintendo 64 et Super Nintendo? 7/ J'ai 
lu qu’une PlayStation 3 sortirait un 
jour. Pourquoi? ». 


B Salut kéké. 1/ Rare donne 
rarement (sans mauvais jeu de 
mots) des informations sur ses 
jeux a venir. Les derniéres 
nouvelles que nous avons eues 
sur ses futures productions 
datent du dernier salon de |’E3 a 
Los Angeles en mai 2001. Nous 
y avions vu une version Game 
Boy Advance de Banjo Kazooie, 
mais aucune suite de ce jeu sur 
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Game Cube. Nintendo n’a pas 
non plus annoncé de Mario 
Party sur Game Cube. Mais 
connaissant ces deux 
développeurs, il est certain 
qu’ils nous réservent des 
surprises pour les mois a venir. 
2/ Comme je |’ai déja dit, je ne 
réponds plus a ce genre de 
question. D’ailleurs, a chaque 
fois que je l’ai fait, c’est-a-dire 
quatre fois par mois en 
moyenne, la question était 
systématiquement reposée le 
mois suivant, et plusieurs fois... 
C’est a se demander si vous 
lisez mes réponses! 3/ Le prix 
dérisoire de la Dreamcast est 
trés tentant. Cependant, 
attention: avant de craquer, 
vérifie bien si tu peux encore 
trouver les titres qui 
t’intéressent. Il serait dommage 
d’avoir une excellente console 
et aucun jeu! 4/ Je ne crois pas. 
Le dernier titre Nintendo a avoir 
vu le jour est tres certainement 
Mario Party 3. 5/ Comme je le 
dis souvent, il est triste de se 
séparer d’une console pour une 
autre. Je doute que tu puisses 
en tirer un bon prix, méme avec 
22 jeux. Un conseil: garde-la. 
6/ Un top 10? Heu... disons 
plutét un top 5, d’accord?... 
Alors, pour la N64: Super Mario 
64, GoldenEye, Zelda Ocarina of 
Time, Banjo Kazooie et Banjo 
Tooie (NDSR: et pour le 
multijoueur, Mario Kart). En ce 
qui concerne la Super Nintendo: 
Super Mario World, Zelda a Link 
to the Past, Yoshi's Island, 
Secret of Mana et Super Mario 
Collection (NDSR: et pour le 
multijoueur, Bomberman). 

7/ Pourquoi? Pour les mémes 
raisons qu’il y a eu une 
PlayStation 2: il faut qu’une 
console évolue, et pour ga il faut 
en construire une nouvelle. Il y 
aura donc un jour une 
PlayStation 3. 


MARTIN BAL 


Christophe Martin, un fan de 

jeux vidéo, a quelques questions 
a me poser: « 1/ Quels sont les 
éditeurs qui travaillent sur Game 
Cube? 2/ Est-ce que Eidos, Infogrames, 
Take Two ou Codemasters prévoient 
des jeux sur Game Cube? 3/ Un copain 
me dit que Sega avait sorti des jeux 
sur PlayStation 2. Quels sont ces jeux? 
Yen aura-t-il des nouveaux? 4/ Je 


voudrais m’acheter une PlayStation 2. 
On m’a dit cependant qu'elle n’avait 
pratiquement aucun bon jeu et que 
dans l'avenir, ga ne s’arrangerait pas. 
Est-ce wrai? ». 


@ Salut kéké. 1/ Contrairement a 
la N64, pour laquelle Nintendo 
était I’un des rares éditeurs a 
développer, la Game Cube et 
abandon de la cartouche au 
profit du DVD ont rassemblé la 
plupart des éditeurs du marché. 
2/ Devant les chiffres de vente 
étonnants de la console au 
Japon et aux Etats-Unis, il serait 
étonnant que Eidos, Infogrames, 
Take Two et Codemasters ne 
développent pas sur Game 
Cube. 3/ Ton ami a tout a fait 
raison. Crazy Taxi, par exemple, 
est sorti sur PS2. D’autres jeux 
sont bien évidemment en 
préparation, et Virtua Fighter 4 
est attendu prochainement. 4/ 
Je ne sais pas quel est le kéké 
qui a pu te dire cette bétise, 
c’est complétement absurde! II 
y aun an, on pouvait en effet 
dire que la PlayStation 2 ne 
possédait pas une ludotheque 
impressionnante; ce n’est plus 
le cas aujourd’hui. L’arrivée de 
jeux comme Jak and Daxter, 
Maximo, Max Payne, Devil May 
Cry, GTA 3, Soul Reaver 2 ou 
WRC en est la meilleure preuve. 
Un conseil, va voir ton kéké 
d’ami et fais-lui bouffer une Dual 
Shock 2. 


LETTRE 
CORSEE 


Philippe Ghionga, un lecteur 

corse, a quelques questions a 
me poser sur la Game Cube: 
« 1/ Starfox Adventure, d’aprés les 
images, sera plutat un jeu d’aventure. 
Cependant, conservera-t-il des phases 
de shoot’em up? 2/ A-t-on des 
nouvelles de Metroid sur GC? 
3/Y aura-t-il un Perfect Dark sur GC? 
4/Y aura-t-il un International Star 
Soccer sur... GC? 5/ Est-ce vrai que 
Miyamoto travaille sur un second Zelda 
Game Cube pour faire plaisir aux fans, 
tres décus par le premier volet? 
6/ Est-ce que Silent Hill est prévu sur 
GC? 7/Y aura-t-il un Pikmin 2? 8/ 
Conker fera-t-il son retour sur... GC? 
09/ Y a-t-il un espoir de réconciliation 
entre Nintendo et Square? ». 


§ Salut kéké. 1/ Tout a fait. 
Starfox Adventure est en fait 
adaptation sur Game Cube de 
Dinosaure Planet, prévu 
initialement sur N64. C’est avant 


tout un jeu d’aventure et 
d’action. Starfox, tu le sais 
comme moi, est a la base un 
shoot'em up. Il serait étonnant 
que Starfox Adventure n’inclue 
pas quelques phases de 
shoot’em up comme au bon 
vieux temps de la Super 
Nintendo. 2/ Pas vraiment. 
Nintendo nous livre de temps a 
autre de nouvelles images du jeu, 
mais n’annonce toujours pas de 
date de sortie officielle. Tout ce 
que je peux te dire, c’est que 
notre héros pourra toujours se 
transformer en boule et ainsi 
s'engloutir dans des passages 
étroits. La 3D est désormais 
totale, et les couloirs visités 
regorgent d’ennemis en tout 
genre. Ce nouveau Metroid 
s’annonce trés bon! 3/ Aucune 
idée. Rare, comme je le disais un 
peu plus tt, est assez avare sur 
les annonces. Vu le succes du 
jeu sur N64, c’est tout a fait 
envisageable. 4/ Normalement, 
oui! Le jeu devrait étre disponible 
au Japon pour la prochaine 
Coupe du monde, en mai 
prochain. II sortira également sur 
PlayStation 2 et certainement sur 
Xbox. 5/ Alors la, on nage en 
plein fantasme. Explique-moi 
comment on peut étre décu par 
un jeu qui n’est pas encore sorti? 
Ce ne sont la que de simples 
rumeurs! 6/ Aucune idée. Le jeu 
est sorti aux Etats-Unis sur Xbox, 
et il est tout a fait possible qu’on 
le voie prochainement sur Game 
Cube. Konami semble bien 
disposé a sortir un maximum de 
titres sur Game Cube. 7/ T’es 
vraiment un kéké toi! Comment 
veux tu que je sache si un 
Pikmin 2 est déja prévu ? le jeu 
vient a peine de voir le jour au 
Japon. Si son succés est assuré, 
on peut éventuellement 
envisager une suite, mais pas 
avant 2003. 8/ J’en doute. 
Conker a été trés long a 
développer. Au départ, il 
s’agissait d'un jeu de plates- 
formes inspiré de Mister Nutz sur 
SNES. Puis, d’année en année, 
Rare a complétement revu sa 
copie et a sorti un titre 
complétement loufoque, limite 
scato, qui a bien sdr un peu 
effrayé Nintendo. Je pense donc 
qu'il s’agit d’une expérience 
unique, et les chances de le voir 
sur Game Cube sont quasiment 
nulles. 09/ J’en doute! Nintendo 
n’a toujours pas digéré ce qu’a 
fait Square avec la PlayStation, et 
est bien décidé a lui en faire 
payer le prix! C’est pas gagné! 





» 


| icy ADK des ralsh 15) 
dasahoniey des 
air saith 


étre sr de ne manquer aucun numéro 









ma a & 
pd >| 


étre informé en avant-premiére 
des futurs jeux et machines 


avoir les tests, soluces, tips 
des meilleurs jeux 


faire des économies : 
recevoir 12 numéros pour le prix de 9 


recevoir a domicile son magazine 





SS ee ee a S22. . 
BON DE COMMANDE 4a retourner a CONSOLES+ =78 
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23 








, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros ||Nom...........e.ssseseeees Prénom 


Je joins mon reglement de 48,60 € * au lieu de 64,80 € AUIOSSE retusa stsfalsielifelsiee a.cierilecocs sins cusses mauie tie neice 


C122 


©) Cheque bancaire ou postal al'ordre;de' Consoles + PI tee escseecccensnsnsseeeecersenaetnettectaectnynasesnes 


Q Carte bancaire dont voici le numéro : 


Date de Naissance (facultatif) .........eccccuceeeceeueeeues 











Signature obligatoire : 


= 


* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 70,35 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 66,25 €. | 
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prixde 5,40 €. 

















Conformément a I’ai e i Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vou 
indispensables au tra re demande d’abonnement. Elles pourront étre u 







Pci d'acceés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont 
Cutaway t pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre: O 








NABIL GATES 


Nabil 

elbakriui.nabil@caramail.com 
me pose les questions suivantes: 
« 1/ Est-il possible de brancher une 
manette PSone sur un PC pour jouer 
avec les émulateurs? Si oui, sur quel 
port? 2/ Quels sont les jeux qui 
accompagneront la sortie officielle de 
la Game Cube? 3/ Que me conseilles- 
tu: la Xbox ou fa PlayStation 2? 
4/ Est-ce que Virtua Fighter 4 sortira 
sur Dreamcast? 5/ Existe-t-il un bon 
émulateur PlayStation 2 sur PC? », 


@ Salut kéké. 1/ C'est tout a fait 
possible. II s’agit d’un simple 
adaptateur qui se branche sur le 
port USB de ton PC et te permet 
de jouer avec une manette 
PlayStation a n’importe quel jeu 
PC, qu’il s’agisse d’un jeu officiel 
ou d’un jeu sur émulateur. 

2/ Les mémes que ceux qui ont 
accompagné la sortie de la 
console au Japon et aux Etats- 
Unis: Pikmin, Super Monkey 
Ball, Luigi’s Mansion et d’autres 
jeux, comme Star Wars Rogue 
Leader. Pourquoi pas non plus 
Crazy Taxi ou Tarzan Freeride. 
3/ Plus de réponse a cette 
question! Vous me fatiguez. 

4/ Non, uniquement sur 
PlayStation 2. 5/ A I’heure ot je 
te réponds, il n’existe pas encore 
d’émulateur PS2 sur PC. 


JOYEUX 
ANNIVERSAIRE 


Gabrielle Gunputh 

unputh.gabrielle@wanadoo.fr 
salue toute la rédaction et nous 
souhaite une bonne année. Elle en 
profite également pour nous signaler 
qu’elle a 18 ans depuis le 9 janvier 
dernier. Bon anniversaire donc. Voici 
ses questions: « 1/ Oil peut-on trouver 
Samba de Amigo? Je cherche ce jeu 
partout et pas moyen de le trouver. 
2/ Maintenant que vous avez joué a 
toutes les nouvelles consoles, pouvez- 
vous me dire quelles sont les deux 
meilleures? 3/ Sachant que j'ai une 
Dreamcast, y aura-t-il des jeux sur 
cette console passé mars 2002? Peut- 
on envisager un Shenmue 3? 4/ Ou 
peut-on trouver la montre Dreamcast? 
5/ Combien coiitera la Game Cube en 
France? 6/ J’aimerais travailler en tant 
que testeur de jeux vidéo. Puis-je 
savoir comment on peut le devenir, et 
quelles sont les filigres? Pourriez-vous 








m’accepter (je suis forte en 
orthographe) et “quelles démarches” 
faut-il accomplir? ». 


Salut kékette (arf! arf! arf!). 
Bonne année a toi aussi et bon 
anniversaire. 1/ Il est normal que 
tu ne trouves pas facilement 
Samba de Amigo: il est sorti en 
quantité trés limitée en France. II 
va donc falloir que tu harcéles les 
magasins d’occasion. Ne perds 
pas espoir! 2/ Et, non, je ne te 
dirai rien du tout! Désormais, je 
ne réponds plus a cette question. 
A toi de décider par toi-méme: en 
lisant Consoles+: tu as tous les 
éléments en main pour savoir 
quelle console t’attire. 3/ J’en 
doute. Les jeux Dreamcast vont 
se faire, et se font d’ailleurs, de 
plus en plus rares. La console ne 
se fabrique plus et les éditeurs ne 
se risquent plus a développer sur 
Dreamcast. 4/ Je n’en sais rien. 
Trés certainement chez certains 
revendeurs de jeux vidéo, mais 
lesquels?... 5/ Aujourd’hui 
encore, cela reste un grand 
mystére. On ne sait d’ailleurs 
toujours pas quand sortira la 
console en France... C’est peut- 
6tre pour ca que Nintendo n’a 
toujours pas annonce 
officiellement le prix de la Game 
Cube. 6/ Si tu veux avoir la 
réponse a cette question (et a 
beaucoup d'autres), commande 
au 01-64-81-20-23 le n° 115 
(aodt 2001) de C+. Un dossier sur 
l'ensemble des meétiers du jeu 
vidéo y est proposé. Tu y 
trouveras ton bonheur. Attention a 
ton orthographe cocotte! 


KILLER JUNIOR 


Ruikiller 

ruikiller@wanadoo.fr 
me demande: « 1/ J’ai lu dans un 
récent numéro de Consoles+ le test de 
Golden Sun sur Game Boy Advance en 
version américaine. Est-ce que ce jeu 
va sortir en version frangaise, et 
quand? 2/ Est-ce que Breath of Fire 
verra le jour en version francaise? ». 


B Salut kéké killer. 1/ Qui, le jeu 
est effectivement prévu en 
version officielle, et c’est 
Nintendo qui se chargera en 
personne de le distribuer en 
France. II devrait sortir d’ici le 
printemps prochain. 

2/ Certainement. Les précédents 
épisodes étaient sur PSone, il 
n’y a pas de raison qu’ils ne 
sortent pas sur Game Boy 
Advance. Par contre, je n’ai pas 
encore d’informations sur le 
distributeur ni sur sa date de 
sortie en version officielle. 


CLANDESTIN 


Clandé, un space lecteur, me 

demande: « 1/ Quelle est la 
différence entre les jeux PlayStation et 
les jeux PlayStation Platinum? 2/ Les 
jeux Platinum viennent-ils de la planéte 
Pluton? 3/ Existera-t-il des jeux 
PlayStation 2 Platinum? ». 


i Salut kéké. 1/ Un jeu 
PlayStation Platinum ne coiite 
que 23 euros environ, et s’est 
vendu a 150000 exemplaires. 
2/ Absolument pas. Ils viennent 
de la planéte Marketing. 3/ Trés 
certainement. Ce serait une trés 
bonne idée en tout cas. 
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L’épopée continue... 
400 ans se sont Ecoulés. 





“les armées ont été massacrées, Mes ennemis n’on't pas pu me Tuer. 
Je rode toujours, affaibli mais en vie. Ils mont tout pris sauf 
mon €ternelle soif de vengeance. Maittenant, ces maiserables 
vont apprendre ce qu'est la peur Dans la nuit, je retourmerat 
vers cux et je regagnerai mon pouvoir. Je serai G jamais sans pitie...” 
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